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Con su nuevo administrador de paquetes, Slax
simplifica la instalaci—n de nuevo software y

facilita la compilaci—n de nuestras distribuciones.

POR MAR TIN STREICHER

omo el kernel de Linux y todas

sus utilidades auxiliares son de

c—digo abierto, podemos combi-
nar el software de cualquier manemr que
gustemos De hecho, encontamos
muchas distribuciones Linux, CDs Live, y
dispositivos virtuales, cada uno con su
propia sabor o especialidad.

Idealmente, compilar una distribuci—n
Linux deber’a ser tan simple como grabar
un CD. En la prictica, sin embamgo, el
proceso es mifs complejo, equiriendo
generlmente la habilidad de un desarro-
llador o de un administr ador de sistemas

Slax es una ecepci—n notable De
manera similar a la compra online, pode-
mos montar y generar una distribuci—n
Linux a medida con unos cuantos clics de
nuestro rat—n. Y es tan ine’blemente
amigable y ffcil de mantener, que cuesta
creer que sea tan simple

En primer lugar vamos a examinar Slax
y su administrador de paquetes despuZs
haremos a mano una distribuci—n Linux.
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La mfquina para este &pe-
rimento es un ordenador
virtual que ejecuta Para-

llels Desktop sobre Mac OS

X. No obstante, podemos obtener

los mismos resultados con

medios y hardware f'si-
cos.

Intr oduccion a
Slax

La distribuci—n esttndar Slax commnde
un ncecleo y una
importante colec-
ci—n de m—dulos
que pueden a-a-
dirse al primero.
En este sentido,
Slax es similar a
otros kits de Linux.
Por ejemplo,
Ubuntu Linux con-
tiene cuanto necesitamos paa comenzar,
aunque puede ser adaptado a medida
extensamente con el administrador de
paquetes Aptitude Sin embargo, las simi-
litudes entre Slax y otras distros Linux
acaban ah’, poque a-adir un m—dulo
Slax es tan simple como pulsar un icono
en una p¥gina web.

La Figura 1 reproduce una porci—n del
catflogo de juegos de Slax. Cada uno de
los cuatro m—dulos que se muesén tiene
un icono, un nombre y un ncemeo de
versi—n, una descripci—n yés botones:
download, add to build y activate. Pul-
sando activate se habilita un m—dulo al
instante.

Para probar Slax, vamos a su ptgina de
inicio [1], descargamos la imagen 1SQ
luego grabamos un CD o cagamos la ISO
en una miquina virtual y arr ancamos En
un momento podremos ver el escritorio
de Slax.

Para arrancar una ventana terminal,
pulsamos en Konsole (el icono de panta-
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lla) en la barra de estado de la parte infe-
rior. A continuaci—n, pulsamos en el
Mence K en la parte inferior izquieda, ini-

ciamos el navegador Konqueror y apun-

tamos a la pigina de inicio de Slax.
Ahora pulsamos enmodulesy en develop
en la pfgina siguiente seguidamente
cambiamos a Konsole e introducimos

python --vesion.

Como Python no es parte del naecleo
de Slax, podemos obtener un mensaje
de error. Para solucionar este problema,
vamos de nuevo a nuestro navegador,
navegamos la lista de m—dulos del desa-
rrollador hasta que encontramos
Python, y pulsamos activate. Deber’an
aparecer una serie de mensajes globo en
la parte superior izquierda. DespuZs de
que Zstos nos indiquen el Zxito del po-
ceso, wlvemos a la ventana terminal y
escribimos de nuevo python --vesion.
Esta vez el ncemeo de la versi—n de
Python deber'a mostrarse en la panta-
lla.

Deshabilitar un m—dulo es igual de
ffcil. Para eliminar Python, pulsamos
en el Mence K y seleccionamosSystem |
Slax Module Manager Desde all’, selec-
cionamos el m—dulo Python y pulsamos
Remove Selected ModuleSi probamos el
comando python como antes pam con-
firmar que no estt instalado, la res-
puesta esNo such file or directory:.

Curiosamente activar un m—dulo no
copia f'sicamente software al disco duro
local. En su lugar, usa dos sistemas de
ficheros B https y AUFS B pai hacer que
parezca que los ficheios del m—dulo son
locales

Https monta una imagen 1SO emota
en el sistema local, haciendo sus conteni-
dos disponibles inmediatamente Mien-
tras tanto, AUFS (Another Union FileS-
ystem) une uno o mis directorios en uno
cenico virtual. Y trata cada directorio
como una sobreposici—n.
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Fuse-emulator-0.10.0.2 - Fuse (the Free Unix Spectrum Emulator) was
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ariginally, and somewhat unsurprisingly, an emulator of the ZX Spectrum oo
{a popular 1980s home computer, especially in the UK) for Unix, add to build
Howewver, it has now also been ported to Mac OS X, which may or may A

not count as a Unix variant depending on your ...reac more activate

ScummVM 0.13.0 - Scumm¥M is a program which allows you to run
certain classic graphical point-and-click adventure games, provided you
already have their data files. The clever part about this: ScummVM just
replaces the executables shipped with the games, allowing you to play .
them on systems for which they were ...reac maore i activate

) downioad

add to build

and disk data, MAME attempts to reproduce that game as faithfully as add to build
possible on a more modern general-purpose computer, MAME can

currently emulate several thousand different ._.reac more activate

S
xmame 0.106 MAME stands for Multiple Arcade Machine Emulator. il
. When used in conjunction with images of the original arcade game's ROM
M

d2x 0.2.5 (openGL) d2x Descent to Saturn, action packed shooter

— ) download
game. --in 3d space-- One of first games to have full mobility in all axes. -
* This is compiled from source on previous system. http://icculus.org/d2x/ add to build
: Needs 3D hardware acceleration {i think) Before playing you should need F
; activate

to setup ...read more

Figura 1: Algunos de los juegos disponible s en los moédulo s de Slax.
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Por ejemplo, si el directorio / usr/bin
contiene bash (la Shell Bash), el directo-
rio /tmp/a contiene ust/bin/zsh (la Shell
Z), y el directorio 7tmp/b contiene usr/
bin/fish (la Shell Fish), la uni—n de estos
tres directorios hace que las tes shells
estZn disponibles desdeusr/bin . Es decir,
la activaci—n monta una imagen I1SO
remota en un directorio local y une los
contenidos del directorio remoto con los
contenidos del directorio local para crear
megabytes de software disponibles en un
instante.

Para ver la lista de m—dulos actiados,
volvemos nuevamente al Slax Module
Manager, el cual tambiZn puede usase
para buscar el sistema de ficheos local y
activar los m—dulos localesCon activa-
ci—n veb, siempre que cerremos Slax,
todos los m—dulos actimdos son desacti-
vados y deben ser eactivados a travZs de
Internet en el pr—ximo aranque. Afortu-
nadamente podemos almacenar un
m—dulo localmente y eactivarlo cada vez
0 s—lo algunas @ces como veremos a
continuaci—n.

Instalar un Modulo

Ademis de la interfaz del navegador
web, Slax proporciona tZcnicas alternati-
vas pam activar un m—dulo. Pr ejemplo,

recordemos que cada m—dulo en el cati-
logo de Slax tiene un bot—ndownload.
Puls¥ndolo se descaga el m—dulo al sis-
tema de ficheros local (al destino que eli-
jamos) y lo deja en su forma empaque-
tada. Una vez que el m—dulo es local,
podemos activarlo/desactivarlo manual-
mente, activarlo en cada armanque o s—Ilo
cuando lo necesitamos

Para activar un m—dulo local manual-
mente, simplemente pulsamos con doble
clic su fichero desde Konqueror o utiliza-
mos el comandoactivate.

Por ejemplo, si descaigamos el juego
Pix Frogger a ~ /pixfr oggerlzm, pode-
mos activar el m—dulo con un doble clic
v'a Konqueror o con el comando

activate:
# activate ~ /pixfr ogger .lzm
module file is stored inside U
the union, moving to U
/mnt/live/memor  y/modules U
first

Ahora podremos ejecutar pixfrogger que
encontraremos (virtualmente) en /usr/
bin.

Para desactivar el m—dulo, hacemos
doble clic sobre el fichero /mnt/live/
memory/modules/pixfroggerizm, utiliza-
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mos el Nodule Manager o usamosdeacti-
vate:

# deactivate /mnt/live/memor
modules/pixfr  ogger .lzm

yl U

S—Io el superusuario,aot, puede activar
y desactivar m—dulos

Si ejecutamos Slax desde dispositigs
de lectura/escritura y deseamos actiar
un m—dulo en cada amnque, copiamos
el m—dulo al diectorio / slax/modules. A
continuaci—n, mantenemos pixfogger
disponible todas las veces ejecutando:

# cp /mnt/live/memor
pixfrogger  .lzm

y/Imodules/ U
[slax/modules

Sin embargo, si deseamos actiar un
m—dulo selectiamente en el momento del
arranqgue, lo copiamos a/slax/optional y lo
nombramos en el comandoboot Por ejem-
plo, si pixfroggerzm estt en/slax/optio-
nal/pixfr oggerizm, el comando boot slax
load=pixfr ogger activarf Pix Fogger
durante el arranque.

Como opci—n, podemos nomfar subdi-
rectorios completos en el comando boot.
Suponiendo que todos nuestos juegos se
encuentran en /slax/optional/games, el
comando boot slax load=games activar'a
cada m—dulo en el subdgctorio games
Una petici—n paat un m—dulo o subdiecto-
rio inexistentes se ignoa silenciosamente

Si descagamos un m—dulo y lo actia-
mos, se copia automiticamente una ruta
virtual para /slax/modules a /mnt/live/
memory/modules y se activa despuZs de
rearrancar.

Crear una Dis tribucion
Para crear nuestra propia distribuci—n
basada en Slax, combinamos el noecleo
con todos los m—dulos que deseemos
luego dejamos que Build Slax los agegue
y empaquetamos todo en una cenica ISO
descagable

Para comenzar, vamos a la pfgina de
inicio de Slax y pulsamos build slax. De
manera predeterminada, Build Slax inicia
cada distribuci—n con seis m—dulps
como se muesta en la Figura 2. El pri-
mero de ellos, Core, es obligatorio; los
otros B Xog, KDE, Apps KOffice y Devel
b debemos eliminarlos a nuesta discre-
ci—n pasando elat—n soke cada icono y
pulsando la X roja que aparece

Para a—adir mts m—dulospulsamos el
enlace Add more modulesy buscamos el

Ncemero 56

76

Figura 2: De lo's seis mddulo s por def ecto, sélo Core es obligat orio.

cattlogo de todos los m—dulos disponi-
bles. Para a—adir un m—dulo, hacemos
clic sobre Add to build, y para eliminarlo,
sobre Undo build.

Cuando acabemos o para ver nuestro
progreso, simplemente wlvemos a la
pfgina de Build Slax. EIl m—dulo Python
aparece ahom bajo verified modules El
tama—o estimado se ha incementado de
190 a 195MB De nuevo, podemos pasar
el rat—n sobe un m—dulo y pulsar la X
roja para borrarlo.

Cuando hayamos acabado de seleccio-
nar los m—dulos pulsamos el bot—n
Download ISOen la parte inferior de la
ventana y guadamos el fichero. A conti-
nuaci—n, gabamos un CD o bien caga-
mos la I1ISO en una miquina virtual y
arrancamos la imagen. Cuando apaece
el escritorio, ejecutamos el comando --
version para ver que efectivamente estf
presente Ahora podemos divulgar nues-
tra obra artesanal a los codificadoes de
Python de todo el mundo.

Build Slax tambiZn puede guadar y
restaurar nuestras selecciones de m—du-
los. Estas funcionalidades son cetiles si
deseamos arancar una nueva distribu-
ci—n desde of ya existente. Bajo la lista
de m—dulos ®isten dos enlaces: uno paa
save our selection el cual guarda el
fichero en nuestro disco duro local, y otro
pararestoe it later, que produce una lista
de texto simple que lo carga e interpreta.
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Siempr e en Mar cha

Slax es la ceaci—n de dmas Matejicek
basada en Slackvare Linux. La versi—n
actual de Slax es la 6.1.2, aunque con fe-

cuencia se oflecen lanzamientos de man-
tenimiento para eliminar bugs y a—adir

funcionalidades. Se encuenta disponible

en 28 lenguas incluy endo castellano.

Slax puede arancar desde un disposi-
tivo USB (USB 2.0 poporciona rendi-
miento superior) y puede instalarse en
un disco duro. Como genemlmente es
muy peque-o, es ffcil hacese una
peque—a partici—n en un sistema Win-
dows que exista, por ejemplo, y copiar
Slax manualmente a la nueva partici—n
(lo que se llama una instalaci—n Ofru-
gal®). Las instrucciones paa la
configuraci—n de amnque dual pueden
encontrarse en los foros de Slax.

La instalaci—n inicial de Slax ofece una
suite de aplicaciones de escritorio muy
capaz, incluyendo Kopetepara mensaje-
r'a instantfnea, K3b para copiado de
datos, JuK para mecesica y KPlger para
reproducci—n de otos medios

Evidentemente si necesitamos oto
software diferente o adicional, ahora
sabemos c—mo compilar nuestr propio
sabor de Linux.

RECURSOS

[1] Slax: http://wmww .slax.org



