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control, panel y letra lo renderiza Flash
(menos los controles estándar de la ven-
tana de Mac OS X que se ven en la parte
más superior).

La Figura 2 muestra el cuadro de man-
dos del popular TweetDeck para Twitter y
Facebook. Tanto una como otra son apli-
caciones independientes que he instalado
en mi disco duro local, al igual que se
hace con cualquier otra utilidad de escrito-
rio. A pesar de que estos programas son
evidentemente muy dependientes de la
conectividad por su contenido, otras apli-
caciones están menos gravadas y funcio-
nan tanto en línea como fuera de ella,
incluso sincronizando datos sólo cuando
una conexión se vuelve disponible.

A diferencia de otras aplicaciones de
escritorio, estas aplicaciones Flash son idén-
ticas en Mac OS X, Windows y, sí, incluso
Linux. Podemos ejecutar aplicaciones Flash
en Linux de 32 y de 64 bits, y la instalación
no es pesada. De hecho, en sistemas de 32
bits es rápida y requiere sólo unos cuantos
pasos extra en arquitecturas x86_64.

Configuré AIR en un Dell Dimension
E510 con un procesador Pentium D y 1GB
de RAM, arranque dual entre Kubuntu
9.04 de 32 bits y Ubuntu Server 9.04 de 64
bits. Instalarlo en otros sabores Linux de
32 bits es idéntico o similar al proceso que
describo en este artículo. Sin embargo, si
ejecutamos openSUSE o Fedora de 64 bits,
existen algunas diferencias importantes.
Compruebe el sitio de Adobe para instruc-
ciones específicas.

AIR en Linux de 32 bits
La última versión de AIR para Linux es la
1.5, lanzada en Diciembre de 2008. De

momento, AIR para Linux mantiene una
aplicación de 32 bits. Aún no se ha anun-
ciado una fecha para la de soporte de 64
bits.

El primer paso en el proceso de instala-
ción es un poco de limpieza casera. Si
nuestro sistema posee cualquier versión
de AIR que precede a la v1.5, el software
AIR, además de todas las aplicaciones y
datos asociados, deben eliminarse de
nuestro sistema. Por ejemplo, si tenemos
la v1.1, deberemos eliminarla completa-
mente antes de continuar.

Borramos $HOME/.appdata, $HOME/
.adobe/AIR, $HOME/.macromedia/
Flash_Player/www.macromedia.com/bin/
air* y cualquier directorio asociado con la
aplicación AIR. A continuación usamos
nuestro administrador de paquetes del sis-
tema, como apt (para la línea de coman-
dos) o Synaptic (para nuestro escritorio)
para eliminar cada aplicación AIR. Final-
mente, eliminamos AIR en sí. Si no esta-
mos seguros de qué paquetes eliminar,
utilizamos dpkg para enumerarlos.

$ dpkg -1 | grep adobe

Con esta tarea completa, ha llegado el
momento de instalar la última versión de
Adobe Flash Player [5]. Aunque la última
versión de Flash Player no es obligatoria,
el nuevo Flash Player 10 nos permite insta-
lar aplicaciones AIR con un solo clic.
Podemos descargarlo desde el sitio web de
Adobe [6]. Una vez en el sitio, elegimos el
formato de paquete .deb para Linux y pul-
samos Download. Después de que la
transferencia se complete, instalamos el
software con dpkg.

Mac OS X, Windows y Linux ofre-
cen herramientas de desarrollo
para aplicaciones muy ricas. Sin

embargo, elegir una de estas plataformas
como la base para una aplicación de escri-
torio excluye típicamente las otras dos.
Digo “típicamente” porque hay excepcio-
nes. El juego de herramientas Qt [1] puede
producir software para diferentes platafor-
mas [1]; wxWidgets [2] abarca las tres
plataformas, también; y REALbasic [3] es
un entorno de desarrollo agnóstico muy
similar a Visual Basic. El software que se
crea con estas herramientas se escribe una
vez, puede que se compile varias veces, y
se distribuye en los tres entornos.

Otra opción es Adobe Flash. Flash ha
proporcionado aplicaciones visualmente
espectaculares para la web durante
muchos años, pero innovaciones recientes
han expandido la capacidad del formato y
han hecho que se encuentre disponible
también para software offline. Además,
ahora es una plataforma en sí. Puede
usarse para crear aplicaciones que rivali-
zan con software de escritorio, y el Adobe
Integrated Runtime (más conocido como
AIR) [4] las ejecuta en cualquier escrito-
rio, incluso cuando desconectamos de
Internet. Con Flash, una aplicación puede
ser escrita una vez y utilizada en cualquier
sistema que disponga de Flash o AIR. Y lo
que es aún mejor: el look y la experiencia
del usuario son idénticos dondequiera que
se ejecute la aplicación.

Por ejemplo, la Figura 1 muestra el
TimesReader maravillosamente renderi-
zado, una aplicación AIR proporcionada
por The New York Times. La imagen de la
pantalla se tomó en Mac OS X, pero cada

AIRE FRESCO
Con la llegada de Adobe Integrated Runtime (AIR), las aplicaciones

Flash corren ahora en el escritorio, en cualquier escritorio – sí, incluso

en Linux. POR MARTIN STREICHER

S
la

w
o

m
ir J

a
s
trze

b
s
k
ii, F

o
to

lia

Introducimos Adobe AIR para Linux



Adobe AIR • LINUX USER

77Número 57W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

$ sudo apt-get install U
libnspr4-dev libnss3-dev U
libcur13
$ sudo dkpg -i U
install_flash_player_10_U
linux.deb

El primer comando instala todas las
dependencias y el segundo el Flash Player.
Para verificar que Player funciona, reini-
ciamos nuestro navegador y visitamos la
página de inicio de Flash. Una vez allí
deberíamos ver y oír una animación
Flash. También podemos comprobar nues-
tro navegador para verificar la instalación.
Introducimos about:plugins en la barra de
direcciones y buscamos un fragmento
parecido al que se muestra en la Figura 3.

Con Flash listo, ha llegado el momento
de instalar AIR. Desde el sitio web de
Adobe [7], podemos descargar la última
versión de AIR para Linux. El fichero se
denomina algo así como AdobeAIRInsta-
ller.bin, donde la extensión .bin implica
que es un ejecutable. Para habilitar el bit
ejecutable y lanzar el instalador usamos
los comandos siguientes:

$ chmod +x U
AdobeAIRInstaller.bin
$ ./AdobeAIRInstaller.bin

En un instante, el instalador de AIR mues-
tra la licencia de software. Pulsamos Agree
para continuar. La pantalla siguiente nos
pregunta por nuestra contraseña de admi-
nistrador del sistema. Si tenemos privile-
gios sudo, introducimos la contraseña y
pulsamos OK. El resto de la instalación
sólo lleva unos segundos. Para cerrar el
instalador, pulsamos Finish. Ahora esta-
mos preparados para ejecutar aplicaciones
AIR.

Instalación de
Aplicaciones AIR
En sistemas KDE, TweetDeck usa
KWallet para guardar contraseñas.
Si usamos KDE, debemos ejecutar
KWallet antes de iniciar Tweet-
Deck. Para ejecutar KWallet, pulsa-
mos Alt+F2, introducimos
KWallet, y hacemos un doble clic
sobre el icono KWallet para arran-
car la utilidad. Los escritorios
Gnome no requieren un adminis-
trador de contraseñas separado.

Cuando nuestra cartera virtual se
encuentre lista, apuntamos nuestro
navegador al sitio de TweetDeck [8]

y pulsamos en Download Now. Esto inicia
un instalador AIR que nos solicita que
continuemos. Cuando aparece el diálogo
Open/Save, pulsamos Open, y en el
siguiente diálogo, Start. Ahora selecciona-
mos un sitio para la aplicación (o dejamos
la predeterminada, /opt) y pulsamos OK.
Cuando TweetDeck arranca, KWallet nos
pide que creemos un sitio seguro para
nuestras contraseñas. Una vez que lo
hayamos hecho, TweetDeck aparece y nos
pregunta el nombre de nuestra cuenta
Twitter. Introducimos nuestra nombre y
contraseña y ya podemos tweetear.

La instalación de TimesReader es tan
rápida como fácil, y pronto tendremos una
fuente de noticias corriendo por nuestro
escritorio. Primero, visitamos la página de
TimesReader [9] y pulsamos en
Download. Al igual que TweetDeck,
TimesReader requiere KWallet para fun-
cionar adecuadamente en sistemas KDE
(en general, si usamos KDE y una
aplicación AIR dibuja una ven-
tana vacía, abandonamos la apli-
cación, arrancamos KWallet y rei-
niciamos la aplicación). Hay par-
tes de TimesReader que son gra-
tuitas. El acceso completo
requiere una subscripción men-
sual.

Evidentemente, existen nume-
rosas alternativas a TweetDeck y
TimesReader, pero esta rápida
introducción nos ayudará a
comenzar con estas aplicaciones
AIR.

Instalación de Flash y
AIR en 64 bits
Si disponemos del hardware para
ello, es mucho mejor correr un
Linux de 64 bits que uno de 32.

Con direccionamientos de 64 bits pode-
mos acceder a más RAM y a ficheros enor-
mes.

Actualmente, Adobe ofrece un pre-lan-
zamiento de Flash para Linux de 64 bits,
aunque la compañía aún no ha anunciado
una fecha para AIR de 64 bits. Entretanto,
sin embargo, Linux de 64 bits puede eje-
cutar AIR de 32 bits con una pequeña
ayuda de un puñado de librerías de 32
bits. En primer lugar abordaré Flash, y
luego AIR.

Por suerte, Adobe lanzó una nueva ver-
sión (aunque no la final) de Flash de 64
bits para Firefox a finales de Julio de 2009,
justo cuando estaba acabando este artí-
culo. La nueva, la v10.0.32.18, funciona
bien y es compatible con AIR. Como ya he
mencionado, el último Flash Player inicia
el instalador AIR en nuestro escritorio
directamente.

Para instalar la versión de 64 bits de
Flash, apuntamos nuestro navegador al
sitio web de Adobe Labs [6], descargamos
el archivo tar y lo desempaquetamos para
extraer un fichero denominado libflashpla-
yer.so. Si fuera necesario, creamos el direc-
torio $HOME/.mozilla/plugins, y copia-
mos el fichero a ese directorio.

$ wget http://download.U
macromedia.com/pub/labs/U
flashplayer10/U
linux-x86_64.so.tar.gz
$ tar xzf libflashplayer-U
10.0.32.18.linux-U
x86_64.so.tar.gz
$ mkdir -p U

Figura 1: La aplicación TimesReader corre The New
York Times en AIR.

Figura 2: El panel de control de TweetDeck y de Face-
book.



lib32nss-mdns U
libcanberra-gtk-module

Seguidamente debemos descargar e insta-
lar la utilidad especial getlibs. Esta herra-
mienta analiza una aplicación de 32 bits e
instala aquellas librerías que son requeri-
das para hacer que el código se ejecute.
Getlibs viene empaquetado en su propio
paquete; grabamos el fichero (se encuen-
tra ampliamente disponible en la web) y
lo instalamos con dpkg.

$ wget http://frozenfox.U
freehostia.com/cappy/U
getlibs-all.deb
$ sudo dpkg -i getlibs-all.deb
Selecting previously U
deselected package getlibs.
(Reading database ... 83781 U
files and directories U
currently installed.)
Unpacking getlibs U
(from getlibs-all.deb) ...
Setting up getlibs (2.06) ...

Para ejecutar AIR de 32 bits en Linux de
64 bits, getlibs debe analizar AIR. Es decir,
el siguiente paso es descargar la versión
Linux de AIR: Apuntamos nuestro navega-
dor a la página de inicio de AIR, pulsamos
sobre la versión Linux (la misma versión
utilizada en la discusión precedente de 32
bits) y guardamos el fichero como Adobe-
AIRInstaller.bin. Luego ejecutamos cada
uno de los comandos siguientes para ins-
talar las dependencias de 32 bits:

$ chmod +x U
./AdobeAIRInstaller.bin
$ sudo getlibs U
./AdobeAIRInstaller.bin
$ sudo getlibs -1 U
libgnome-keyring.so
$ sudo getlibs -1 U
libgnome-keyring.so.0
$ sudo getlibs -1 U
libgnome-keyring.so.0.1.1

El Listado 1 muestra la salida del primer
comando getlibs.

A continuación hacemos una copia de
la librería firmada de Adobe para encon-
trar código de 32 bits.

$ sudo ln -s /usr/lib/U
libadobecertstore.so /usr/lib32/

Ahora que el sistema está preparado, el
último paso es ejecutar el instalador de AIR.

$ ./adobeAIRInstaller.bin

El instalador pide entradas varias veces,
incluyendo una vez que pide la contra-
seña del usuario. Cuando el proceso de
instalación finaliza, estamos listos para
tomar un poco de AIR(E).

Tomando el AIR(E)
El marketplace de AIR tiene una buena
lista de aplicaciones AIR libres y comercia-
les. Las aplicaciones disponibles son de
todo tipo, desde el prototipado de sitios
web hasta administración de proyectos.

Algunas aplicaciones AIR notables inclu-
yen DeskTube, una galería de vídeos de
YouTube; Google Analytics, una alterna-
tiva, interfaz de navegación para los datos
de tráfico de este servicio; y Yammer, simi-
lar al TweetDeck para el servicio de mensa-
jería privado Yammer. Thwirl es una alter-
nativa a TweetDeck que no requiere KWa-
llet. Además, los clientes Twitter y Face-
book son aplicaciones muy populares entre
los desarrolladores y podemos encontrar
muchos paquetes escritos en AIR.

No importa qué tipo de aplicación nos
entusiasme, AIR tiene siempre algo para
nosotros. Y ahora podemos ejecutar cual-
quiera de estas aplicaciones en nuestro
escritorio Linux. �

$HOME/.mozilla/plugins
$ cp libflashplayer.so U
$HOME/.mozilla/plugins

Ahora reiniciamos Firefox, apuntamos a la
página de inicio de Flash y buscamos la
animación o escribimos about:plugins en
la barra de direcciones y buscamos la
entrada de Flash. (Véase la Figura 3).

Veamos ahora AIR. El primer paso ins-
tala la mayoría de los pre-requisitos de 32
bits. De nuevo, apt realiza la tarea de
forma rápida.

$ sudo apt-get install U
ia32-libs lib32nss-mdns U
lib32asound2 lib32gcc1 U
lib32ncurses5 lib32stdc++6 U
lib32z1 libc6 libc6-i386 U

LINUX USER • Adobe AIR

78 Número 57 W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

[1] QT: http://qtsoftware.com/products

[2] wxWidgets: http://wxwidgets.org

[3] REALbasic: http://www.realsoftware.

com

[4] Adobe Integrated Runtime: http://

www.adobe.com/products/air

[5] Adobe Flash: http://www.adobe.com/

products/flashplayer

[6] Adobe Labs Flash Player: http://labs.

adobe.com/downloads/flashplayer10.

html

[7] Get AIR: http://get.adobe.com/air

[8] TweetDeck: http://www.tweetdeck.

com

[9] TimesReader: https://timesreader.

nytimes.com

RECURSOS

01 Reading package lists... Done

02 Building dependency tree

03 Reading state information...
Done

04 The following extra packages
will be installed:

05 lib32asound2 lib32gccl

lib32ncurses5 lib32stdc++6
lib32z1

libc6-i386

06 Suggested packages:

07 libasound2-plugins

08 The following NEW packages
will be installed:

09 ia32-libs lib32asound2
lib32gcc1

lib32ncurses5 lib32stdc++6
lib32z1

libc6-i386

10 0 upgraded, 7 newly installed,
0 to

remove and 0 not upgraded.

11 Need to get 32.6MB of
archives.

12 After this operation, 14MB of

additional disk space will be
used.

13 Do you want to continue [Y/n]?

Listado 1: Añadiendo
Dependencias de 32 bits

Figura 3: El navegador confirma que Flash Player está instalado.


