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Juego arcade de aviones con vista
cenital en 2D utilizando la librer’a SDL.

Autor/Autores

David Saltares M‡rquez

URL http://airforcepilot.wordpress.
com/

Air Force Pilot
Arcadia es un videojuego 2D multiju-
gador en el que compites con otros
usuarios en multitud de minijuegos de
simple manejo, en un mundo de
peque–os seres personalizables llama-
dos los Arcadios.

Autor/Autores

Samuel Navas Portillo

Juan Jesœs PŽrez Luna

Daniel Pav—n PŽrez

URL

http://www .arcadiaproject.org/

Arcadia

Veh’culo AŽreo no tripulado rob—tico
con comunicaci—n wifi y transmisi—n
de informaci—n de posicionamiento.

Autor/Autores

Felipe Acebes Rodr’guez

AirFun

Distribuci—n basada en Debian para

montar clusters computacionales tipo

Beowulf de manera f‡cil y potente.

Autor/Autores

Jesœs Espino Garc’a

Clusteroid

Software libre de c—digo abierto para
an‡lisis, procesamiento y repre-
sentaci—n 3D de mœltiples im‡genes
tridimensionales de microscop’a.

Autor/Autores

Natalia D’az Rodr’guez

BioImageXD2

El sistema intentar‡ ayudar a las per-
sonas con problemas alimenticios a
conseguir productos adaptados a sus
necesidades.

Autor/Autores

Miguel Oliver Segovia

Sergio Sastre Morote

Alimoni
Implementaci—n de una red de sen-
sores basadas en Arduino

Autor/Autores

çlvaro Neira A yuso

URL

http://canafote.wordpress.com/

Ca–afote

Herramienta para estudio bioinfor-

m‡tico.

Autor/Autores

Javier Salcedo Illanes

Joaqu’n Ortiz D’az

Bioweka

Desarrollo de una plataforma dis-
tribuida peer -to-peer que permita la
conectividad de dispositivos m—viles
para la resoluci—n cooperativa de prob-
lemas.

Autor/Autores

JosŽ Francisco Mantas Serrano

biopeering

Uso del navegador web para realizar

computaci—n par‡sita de algoritmos

evolutivos.

Autor/Autores

Juan Pablo Chinea Mart’n

BioLeech

Distribuci—n de flujos multimedia en

sistemas heterogŽneos en red.

Autor/Autores

JosŽ-Luis Segura Lucas

Argos



Aplicaci—n de flash cards para el

escritorio GNOME ideada para fomen-

tar el auto-aprendizaje y la memo-

rizaci—n de los usuarios.

Autor/Autores

Abrah‡n Fern‡ndez Nieto

ETangoCards

Flux es una librer’a cuyo objetivo es

convertirse en la referencia para todos

aquellos que deseen desarrollar soft-

ware de copia de seguridad.

Autor/Autores

HŽctor Cortiguera Herrera

Flux

Desarrollo de una aeronave de

despegue y aterrizaje vertical que de

manera aut—noma realice las fun-

cionalidades detalladas en la descrip-

ci—n extendida.

Autor/Autores

Daniel Bernardos Bermejo

FlyerBall R4

Continuaci—n del proyecto FunnyBox
que se present— en la primera edici—n
del concurso. Ser‡ redise–ado y pro-
gramado de cero para transformarlo en
una moderna aplicaci—n multijugador
online.

Autor/Autores

Jose Luis L—pez S‡nchez

FunnyBox

Aplicaci—n para la gesti—n de dietas y la
alimentaci—n aplicable tanto a
peque–as como a grandes organiza-
ciones (hospitales, cl’nicas, universi-
dades).

Autor/Autores

Francesc Mart’nez Maestre

URL

http://www .francescmm.com/

GADA

eOPSOA es un conjunto de plugins

para Eclipse que tienen como objetivo

proporcionar soporte a las actividades

del marco metodol—gico de certifi-

caci—n de calidad del software OPSOA.

Autor/Autores

David Castellanos Serrano

Luis Miguel Bastante Guijano

URL

http://eopsoa.blogspot.com/

eOPSOA

Concurso ¥ COMUNID AD

91Nœmero 57W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Simulador de domin—. El proyecto
incluye la realizaci—n tanto del simu-
lador en modo gr‡fico del juego, como
diferentes competidores, haciendo uso
de inteligencia artificial.

Autor/Autores

Ignacio Palomo Duarte

URL

http://www .3oheme.com/dominous

Dominous

Juego para la Nintendo DS para ayu-

dar a la memorizaci—n de ideogramas y

vocabulario japonŽs.

Autor/Autores

Diego Barrios Romero

DSMemorizer

Creaci—n de editor WYSIWYG para la
construcci—n de circuitos de carreras.
Creaci—n a su vez de un simulador 3D
donde se podr‡n cargar los circuitos
creados en el editor y a–adir a los
coches inteligencia artificial creada por
el usuario.

Autor/Autores

Raœl Hidalgo Salamanca

Pablo Pi–eiro Rey

Jorge Hortal Mar’n

ENGINE

Dise–o e implementaci—n del hardware
y el software de un brazo rob—tico edu-
cacional.

Autor/Autores

David Gallego Clavero

David EstŽvez Ib‡–ez

E.R.A (Educational Robotic
Arm)

El proyecto CasualServices consistir‡
en un cliente para la web de servicios
11870.com. Este cliente trabajar‡ sobre
la plataforma Maemo en dispositivos
como el Nokia N900.

Autor/Autores

Daniel Mart’n Y erga

URL

http://yerga.wordpress.com/

CasualServices

CaveCanem es un sistema extensible
para la difusi—n de alertas generadas
por sistemas de monitorizaci—n y
detecci—n de ataques en red.

Autor/Autores

Fernando Garc’a Aranda

URL

http://cavecanemblog.wordpress.com/

CaveCanem

Se trata de un sistema web que ges-

tione de forma centralizada las instala-

ciones deportivas de, por ejemplo, una

misma ciudad.

Autor/Autores

Manuel Carmona Jurado

Juan JosŽ Puyana Manrique de Lara

Deportivoweb

Interfaz gr‡fica para poder jugar a aje-
drez con diferentes motores (ampli-
able). TambiŽn compatible con el servi-
dor FICS (http://www .freechess.org/ ).

Autor/Autores

Miquel Canes Gonz‡lez

URL

http://checkmategame.wordpress.com/

Checkmate

Plataforma de hardware libre modular ,
educativa y de prototipado. Circuitos
electr—nicos, c—digo fuente de ejemplo,
documentaci—n y herramientas de soft-
ware.

URL http://blog.curuxa.org/

Autor/Autores

Adri‡n Bulnes Parra

Curuxa

Aplicaci—n para la simulaci—n de instru-
mentos de percusi—n. La aplicaci—n
pretende servir para crear acom-
pa–amientos de bater’a y otros instru-
mentos de percusi—n en tiempo real y a
travŽs del teclado.

Autor/Autores

Krzysztof Stopa

URL

http://drumsim.blogspot.com/

DrumSim

Videojuego de t‡ctica militar , por
turnos, de corte medieval/fant‡stico.

Autor/Autores

Aar—n Bueno Villares

GoM

Aplicaci—n web para compartir tus rec-
etas con todo aquel que lo requiera,
orient‡ndola a la web sem‡ntica y
teniendo en cuenta los nuevos disposi-
tivos de baja gama para conectarse a
Internet

Autor/Autores

Manuel Albarr‡n Guerrero

Manuela JimŽnez Romero

Eres el Chef

Continua en el siiguiente nœmero.


