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Siempre pensamos que Django sirve
para crear p‡ginas web pero, sea-
mos sinceros, una de las grandes

ventajas de la web es que podemos crear
aplicaciones r‡pidamente que podr‡n usar
otros sin necesidad de instalaciones. De
hecho, Django se define como un frame-
work Çpara perfeccionistas con plazos de
tiempo apretadosÈ, y creo que esto define
perfectamente el entorno laboral de la
mayor’a de nosotros (hasta de los que tie-
nen mucho dinero).

Python dispone de un enorme nœmero
de librer’as de gran utilidad. Hace poco me
hallaba pensativo debido a que iba a nece-
sitar pegatinas para poner en una serie de
productos. Hasta el momento hab’a salido
del paso gracias a Calc de OpenOffice,
hab’a creado una hoja de c‡lculo y des-
puŽs de muchas pruebas, hab’a conse-
guido que las celdas coincidieran con las

pegatinas de un folio A4 que hab’a com-
prado.

En este art’culo veremos c—mo creŽ una
web muy sencilla que me permiti— com-
partir la generaci—n de estas pegatinas
empleando Django y la librer’a ReportLab.

Calent ando Mot ores con
Django
Creo que no somos pocas las personas que
al crear un software acabamos atrapados
en nuestro propio perfeccionismo. Comen-
zamos a dise–ar en nuestra mente un sis-
tema complejo y abigarrado que busca
solucionar problemas que ni siquiera
hemos definido correctamente. Django, en
lugar de darnos las herramientas para
crear sofisticados dise–os, nos proporciona
una serie de opciones bastante indepen-
dientes que han demostrado su val’a al
haber sido sometidas a las pruebas m‡s

duras. Hay mucha sabidur’a
comprimida dentro de
Django. Comencemos cre-
ando un nuevo proyecto
Django:

$ django -admin.py U

startpr oject pegatinas

Este es el primero de una
serie de comandos que nos
permitir‡n crear y mantener

nuestro sitio web. En Django, casi todas las
acciones t’picas est‡n automatizadas.
Encontraremos como resultado que se
habr‡ creado un directorio con determina-
dos ficheros en su interior:

$ cd pegatinas
$ ls
__init__.py manage.py U

settings.py urls.py

Estos ficheros representan un proyecto
Django, Àno son muchos verdad? El fichero
__init__.py en realidad est‡ vac’o, servir‡
para inicializar pegatinas si queremos
usarlo como una librer’a. manage.py es el
comando que nos permitir‡ realizar todas
las tareas de mantenimiento. settings.py y
urls.py son los dos ficheros de
configuraci—n del proyecto, y es en ellos
donde tendremos que realizar algunas
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Figur a 1: ¡Django funciona! Figur a 2: Saludos desde Django.



modificaciones. El primero nos permitir‡
configurar los par‡metros generales del
proyecto, como por ejemplo la conexi—n
con la base de datos o el idioma del
mismo, mientras que con urls.py podre-
mos relacionar cada url del sitio web con
la vista encargada de gestionarla. ÀNo es
muy complicado verdad?

Nuestra aplicaci—n va a necesitar alma-
cenar datos en algœn sitio. Usaremos
Sqlite3 para ello, ya que viene integrado en
Python, por lo que es la opci—n ideal para
trastear con el proyecto sin necesidad de
una gran infraestructura. Modificaremos
settings.py para configurar nuestro pro-
yecto:

01 ...
02 impor t os.path
03 ...
04 SITE_ROOT = os.path.r ealpath(
os.path.dir name(__file__))
05 DATABASE_ENGINE=Žsqlite3Ž
06 DATABASE_NAME=os.path.join(
SITE_ROOT,Žpegatinas.dbŽ)
07 ...
08 TIME_ZONE = •Eur ope/Madrid•
09 ...
10 LANGUAGE_CODE= •es-es•

Usamos os.path.realpath() para obtener el
directorio en el que se encuentra el fichero
de configuraci—n, y os.path.join() para
generar la ruta sin tener que andar preocu-
p‡ndonos por los Ç/È. Estas funciones son
enormemente œtiles, en este programa (y
en cualquier otro) nos ahorrar‡n tener que
poner rutas absolutas, que tarde o tem-
prano siempre cambian. Sqlite3 s—lo
requiere un par‡metro: la ruta hasta el
fichero que usar‡ para almacenar los
datos. El resto de par‡metros que comien-
zan con DATABASE_ son opcionales en
nuestro caso, por lo que los dejamos tal
cual est‡n (con ÒÓ). Ya va siendo hora de
arrancar nuestro proyecto:

como una librer’a Python, pero tambiŽn
vemos otros ficheros mucho m‡s intere-
santes.

Django divide una aplicaci—n siguiendo
el principio MVC, s—lo que en lugar de
ÇmodeloÈ, ÇvistaÈ y ÇcontroladorÈ, en
Django tenemos ÇmodelÈ, ÇviewÈ y Çtem-
plateÈ. Vienen a ser lo mismo, pero pueden
confundir un poco.

El modelo en Django es un conjunto de
clases que pueden estar interrelacionadas
y nos permiten almacenar los datos nece-
sarios para el funcionamiento de nuestra
aplicaci—n. Estas clases ser‡n nuestro
interfaz con la base de datos.

Lo que en Django se llama ÇviewÈ es
en realidad el controlador, funciones o
clases que se encargar‡n de decidir quŽ
hacer cuando un cliente solicite unas
urls determinadas a nuestro servidor.
Estas acciones pueden ser controlar los
errores, decidir quŽ mostrar, realizar
operaciones o traer datos de la base de
datos. Los controladores son el cerebro
de la aplicaci—n.

Bueno Ày d—nde est‡n las plantillas (tem-
plates)? Django no genera ningœn tipo de
plantilla, de hecho, tanto el fichero
models.py como el fichero views.py est‡n
vac’os. Desde el punto de vista de Django,
las plantillas son una serie de ficheros con
extensi—n .html que contienen tanto html
como unas etiquetas especiales que ser‡n
reemplazadas por datos y pueden estar en
cualquier sitio dentro de nuestro ‡rbol de
ficheros.

Comencemos con algo simple, mostre-
mos algo desde nuestra aplicaci—n. Aun-
que no es obligatorio, usaremos una plan-
tilla para ello. Debemos indicar a Django
d—nde estar‡n nuestras plantillas en la
configuraci—n, as’ que en settings.py debe-
mos configurar:

TEMPLATE_DIRS = (
os.path.join(SITE_ROOT , U

$ python manage.py U

runserver
Validating models...
0 errors found
Django version 1.1.1,
using
settings
•pegatinas.settings•
Development server is
running at

http://127.0.0.1:8000/
Quit the server with
CONTROL-C.

Si el puerto 8000 ya est‡ siendo usado por
otro programa, podemos arrancar con:

$ python manage.py U

runserver <ip>:<puer to>

Donde <ip> es opcional Ð podemos usar
por ejemplo 192.168.1.1:7000 o simple-
mente 7000. La ip por defecto es 127.0.0.1.

Si ponemos en nuestro navegador web
la ruta 127.0.0.1:8000, veremos lo que apa-
rece en la Figura 1. Si queremos parar el
servidor, s—lo debemos pulsar Control-C.

La Aplicación
Tenemos un proyecto Django operativo,
pero eso no es una p‡gina web. En Django,
un proyecto contiene una serie de aplica-
ciones, que son m‡s o menos independien-
tes. Su finalidad es dividir una p‡gina en
peque–as utilidades bien definidas; ejem-
plos de ellas pueden ser un carrito de la
compra, un buscador o un ‡rea de admi-
nistraci—n. En nuestro caso necesitamos
una aplicaci—n para poder generar las
pegatinas. Ser‡ de nuevo manage.py el
encargado de generar la aplicaci—n:

$ python manage.py startapp
generador

Dentro del directorio de nuestro proyecto
aparecer‡ un subdirectorio llamado gene-
rador que contendr‡ todo lo necesario para
crear un sitio web interactivo. Si nos mete-
mos en Žl y listamos los ficheros obtendre-
mos:

$ cd generador
$ ls
_init__.py models.py U

tests.py views.py

Volvemos a ver el fichero __init__.py que
nos permite considerar este subdirectorio
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Figur a 3: L ogin en A dminis tr ación. Figur a 4 : Panel princip al de admin.



Ahora debemos indicar quŽ url
queremos relacionar con nuestra
aplicaci—n generador. Para ello debe-
mos modificar el fichero urls.py:

urlpatter ns = patterns(••,
(r •^pegatinas/•, include( U

•pegatinas.generador .urls•)),
)

Le indicamos a Django que todas las
urls que comiencen con pegatinas/
ser‡n gestionadas desde el fichero

urls.py dentro de la aplicaci—n generador.
Django emplea expresiones regulares para
reconocer las rutas.

Debemos crear el fichero urls.py dentro
de generador:

from U

django.conf.urls.defaults U

impor t *
urlpatter ns = patterns( U

•pegatinas.generador .views•,
(r •^$•, •index•),

)

Cada proyecto y aplicaci—n puede tener un
fichero urls.py que nos permita indicar quŽ
vista se encargar‡ de cada url. S—lo necesi-
tamos crear una vista llamada index den-
tro de views.py:

from django.shor tcuts impor t U

render_to_r esponse
def index(r equest):

return
render_to_r esponse(•generador/in
dex.html•,

{•saludo• : •Hola desde Linux
MagazineŽ })

Cada vista en Django acepta como m’nimo
el par‡metro request, que contiene la infor-
maci—n de la petici—n realizada, y debe
devolver un objeto response, con toda la
informaci—n que enviaremos al cliente. La
funci—n render_to_request() es muy œtil si
s—lo queremos rellenar una plantilla y
devolverla. Acepta como primer par‡metro
la ruta de la plantilla dentr o de nuestro
directorio de plantillas, y como segundo
par‡metro un diccionario con nombres de
campos y el valor que queremos que apa-
rezca en ellos.

S—lo nos falta nuestra plantilla. Debemos
crear un directorio llamado generador den-
tro de nuestro directorio de plantillas, y en
su interior crear el fichero index.html:

<html>
<body>
<h1>{{saludo}}</h1>
</body>
</html>

•plantillasŽ)
)
...
INSTALLED_APPS = (

...,
•pegatinas.generador •,

)

De esta forma le estamos indicando que
nuestras plantillas se encontrar‡n en el
directorio plantillas dentro de nuestro pro-
yecto, que debemos crear nosotros. Tam-
biŽn le indicamos que hay una aplicaci—n
llamada generador. Algo que me encanta
de Django es que podemos hacer estos
cambios sin tener que reiniciar el servidor,
ya que Django detecta modificaciones en
los ficheros y se auto-recarga autom‡tica-
mente.
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01 # -*- coding: utf-8 -*-
02
03 from django.http impor t

HttpResponse
04 from generador .models impor t

Pegatina
05 from django.shor tcuts impor t

render_to_r esponse,
get_object_or_404

06 from repor tlab.pdfgen impor t
canvas

07 from repor tlab.lib.units
impor t cm

08 from repor tlab.lib.pagesizes
impor t A4

09
10 def index(r equest):
11 pegatinas =

Pegatina.objects.all()
12 return

render_to_r esponse(•generador/
index.html•,

13 {•pegatinas• : pegatinas })
14
15 def

pdf_r esponse(nombr e=•ficher o.p
df •):

16 •ŽŽGenera una respuesta HTTP
para un ficher o PDF.ŽŽŽ

17 response =

HttpResponse(mimetype=•applica
tion/pdf•)

18
response[•Content -Disposition•
] = •attachment;
filename={0}•.for mat(nombr e)

19 retur n r esponse
20
21 def genera_pegatina

(r espuesta, pegatina):
22 •ŽŽCr ea una página PDF con

pegatinas, y la escupe en la
respuesta HTTP que nos
pasan.ŽŽŽ

23
24 p = canvas.Canvas(r espuesta)
25 p.setPageSize(A4)
26 ancho_pegatina = 3.8*cm
27 alto_pegatina = 2.15*cm
28 diff_y = 0.3*cm
29 diff_x = 0.3*cm
30
31 for pos_x in range(0,5):
32 for pos_y in range(0,13):
33 x = cm + (pos_x *

ancho_pegatina)
34 y = 1.1*cm + alto_pegatina

+ (pos_y * alto_pegatina)
35 #p.r oundRect(x, y -

alto_pegatina, ancho_pegatina,

alto_pegatina, 0.2*cm)
36 y = y - 0.3*cm
37

p.setFont(•Helvetica -Bold•,8)
38 p.drawString( x + dif f_x, y

- diff_y, pegatina.nombr e)
39 p.setFont(•Helvetica•,7)
40 p.drawString( x + dif f_x, y

- (2*dif f_y), pegatina.linea1)
41 p.drawString( x + dif f_x, y

- (3*dif f_y), pegatina.linea2)
42 p.drawString( x + dif f_x, y

- (4*dif f_y), pegatina.linea3)
43
44 p.showPage()
45 p.save()
46
47 def

pegatina(request,pegatina_id):
48 pegatina =

get_object_or_404(Pegatina,
pk=pegatina_id)

49 respuesta =
pdf_r esponse(•pegatina.pdf •)

50 genera_pegatina(r espuesta,
pegatina)

51
52 retur n respuesta

Listado 1: Fichero views.py Completo

Figur a 5: A dminis tr ación de Pegatinas .



donde los campos que se reemplazar‡n
estar‡n dentro de las llaves {{ }} , de
hecho podemos poner etiquetas especia-
les que nos ofrecen funcionalidades
como bucles o protecci—n contra ata-
ques.

Ya tenemos nuestra primera aplicaci—n
Django funcionando. Podemos ver el
resultado en la Figura 2. Ahora ya no fun-
ciona la url 127.0.0.1/, s—lo
127.0.0.1/pegatinas.

Modelos
Necesitamos un modelo y una forma de
administrarlo. En el fichero models.py de
generador vamos a a–adir lo siguiente:

class Pegatina(models.Model):
nombr e = models.CharField( U

max_length=20)
linea1 = models.CharField( U

max_length=20)
linea2 = m odels.CharField(ßs
max_length=20)
linea3 = models.CharField( U

max_length=20)
def __unicode__(self):

retur n self.nombr e;

Este modelo nos permitir‡ almace-
nar una pegatina que se compone
de cuatro l’neas de texto, y mediante
manage.py generaremos las tablas
necesarias para almacenarlo:

$ python manage.py syncdb
Creating table
auth_per mission
Creating table auth_gr oup
Creating table auth_user
Creating table
auth_message
Creating table

django_content_type
Creating table
django_session
Creating table django_site

You just installed Django• s
auth system, which means you
don•t have any superusers
defined.

Would you like to create one
now? (yes/no): yes

Username (Leave blank to use
•josemaria•): josemaria

E-mail address:

josemaria@simpleoption.com
Passwor d:
Passwor d (again):
Super user cr eated
successfully.
Installing index for
auth.Per mission model
Installing index for
auth.Message model

Durante el proceso de creaci—n, Django
nos pedir‡ los datos de un usuario para
crear el administrador del proyecto. Hasta
aqu’ todo es m‡s o menos normal, muchos
sistemas hacen algo parecido, pero es en el
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Figur a 6: Formulario de dat os.



127.0.0.1:8000/admin, podremos
acceder al ‡rea de administraci—n
(Figura 3) usando el usuario y la
clave que dimos en syncdb. Cargar‡
entonces la p‡gina que aparece en
la Figura 4, y si hacemos click en
pegatinas (Figura 5) y en A–adir
pegatina ( Figura 6), podremos dar
de alta pegatinas sin ningœn pro-
blema. Fant‡stico Àverdad?

Un Poco de Magia c on
Repor tLab

De acuerdo, ahora s—lo necesitamos una
url para cada pegatina que creemos. Lo
m‡s sencillo es usar el id numŽrico que
Django asigna autom‡ticamente a cada
una de ellas. Creamos una nueva url en el
fichero urls.py de generador:

urlpatter ns = patterns( U

•pegatinas.generador .views•,
...,
(r •^pegatina/(?P<id>\d+)$•,

•pegatina•),
)

Django nos ofrece gran flexibilidad en
cuanto a c—mo ser‡n las urls; en este caso
extraemos el id de la pegatina de la url y le
asignamos ese mismo nombre, indicando
que queremos que sea gestionada por la
vista pegatina, que podemos ver en el Lis-
tado 1. Este listado contiene tambiŽn algu-
nas modificaciones importantes. La pri-
mera de ellas es en index, queremos que
muestre un listado de las pegatinas dispo-
nibles, para lo cual obtenemos todas las
pegatinas usando la clase Pegatina que
creamos antes. Al heredar de
models.Model, hereda una gran cantidad
de mŽtodos muy œtiles que nos permiten
trabajar con la base de datos. Uno de ellos
es objects.all() , que devuelve todas las
pegatinas que haya. index s—lo tiene que
obtenerlas y pas‡rselas a la plantilla
index.html :

01 <html><body>
02 {% if pegatinas %}
03 <ul>
04 {% for pegatina in
pegatinas %}
05 <li><a

href=Ž/pegatinas/pegatina/
{{pegatina.id}}Ž>
{{ pegatina.nombr e }}
</a></li>

06 {% endfor %}

07 </ul>
08 {% else %}
09 <p>No hay pegatinas

disponibles.</p>
10 {% endif %}
11 </body></html>

En el Listado 1 tambiŽn encontramos una
funci—n que genera una respuesta para los
ficheros pdf, y la funci—n genera_pega-
tina() que emplea ReportLab para crear
una hoja A4 en PDF con las pegatinas. No
nos adentraremos en el funcionamiento de
ReportLab, puesto que en nœmeros ante-
riores de Linux Magazine existen art’culos
dedicados en exclusiva a esta gran librer’a.

Si volvemos a cargar
127.0.0.1:8000/pegatinas, habiendo cre-
ado una llamada ÇLinux MagazineÈ, nos
aparecer‡ un listado como el de Figura 7, y
al pulsar sobre Žl nos dar‡ la opci—n de
abrir un PDF con el contenido que aparece
en la Figura 8.

Conclusión
Hemos realizado un repaso r‡pido del fun-
cionamiento de Django, que ampliaremos
en pr—ximos art’culos centr‡ndonos en
cada uno de sus componentes. Django no
es simplemente un framework para crear
aplicaciones web. Nos permite publicar
como servicio c—digo que probablemente
us‡bamos como scripts en nuestro propio
ordenador. La pr—xima vez que te plantees
crear una aplicaci—n de escritorio para tu
c—digo fuente, piensa si con Django
podr’as hacerlo disponible de forma
mucho m‡s c—moda a muchas m‡s perso-
nas. �

siguiente paso donde Django se luce. Crea-
remos un fichero llamado admin.py dentro
de generador con el siguiente contenido:

from generador .models impor t *
from django.contrib impor t admin
admin.site.r egister(Pegatina)

Donde indicamos a Django que queremos
generar un interfaz de administraci—n para
Pegatina. Pero para ello debemos puntuali-
zarle que a–ada una nueva aplicaci—n al
proyecto en settigs.py:

INSTALLED_APPS = (
...,
•django.contrib.admin•

)

Django provee varias aplicaciones predefi-
nidas, y una de ellas es admin. Necesita-
mos darle una url en el fichero urls.py del
proyecto:

from django.contrib impor t U

admin
admin.autodiscover()
urlpatter ns = patterns(••,

(r •^pegatinas/•, include U

(•pegatinas.generador .urls•)),
(r •^admin/•, include U

(admin.site.urls)),
)

Y volver a parar el servidor para ejecutar
syncdbnuevamente:

$ python manage.py syncdb
Creating table django_admin_log
Creating table
generador_pegatina
Installing index for

admin.LogEntr y model

El ‡rea de administraci—n requiere sus pro-
pias tablas. Si ahora cargamos
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RECURSOS
[1] Django: http://www .djangoproject.

com

[2] ReportLab: www .reportlab.com/

Figur a 7: Lis t ado de pegatinas disponible s.

Figur a 8: PDF gener ado.


