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S i alguna vez ha intentado enviar
un parche a un proyecto de soft-
ware libr e, estar‡ familiarizado

con los obst‡culos que pueden ahuyen-
tar hasta al m‡s motivado de los des-
arrolladores. Por ejemplo, tenemos que
averiguar el email del mantenedor del
proyecto y negociar los distintos niveles
de moderaci—n. Si alguien en posici—n
de tomar decisiones encuentra tiempo
para echar un vistazo, el formato del
parche podr’a ser err—neo, o el parche
podr’a colisionar con otro cambio no
publicado.

Reducir el F act or PIT A
El objetivo de GitHub es reducir el factor
PITA (Pain in the Ass, factor Ògrano en el
culoÓ). Los repositorios pœblicos de
c—digo que alberga GitHub hacen uso del
amigable sistema de control de revisio-

nes de Git basado en divisiones y fusio-
nes, que permite a la comunidad del
software libre aplicar cambios, hacer
pruebas locales y, en caso de Žxito, pasar
el c—digo al proyecto original sin apenas
problemas.

Crear un fork Ð una copia de un pro-
yecto de software
libr e Ð no es un
movimiento r as-
trero en
github.com. Aqu’,
los forks no signi-
fican tomar el
control de un pro-
yecto, sino una
manera recomen-
dada de
desarrollar y pr o-
bar nuevas fun-
cionalidades y,

finalmente, pedir al mantenedor que las
a–ada a la rama principal del proyecto.

GitHub alberga proyectos de software
libr e de forma gratuita, ofreciendo
300MB de espacio en disco por desarro-
llador. Si queremos usar el servicio para
un proyecto no pœblico, GitHub tiene

DE MUDANZA
Migrar repositorios de software libre desde CVS a GitHub

altomedia, 123 RF

GitHub facilita a los programadores su labor de contribuci—n a proyectos de software libre al simplificar y ace-

lerar las comunicaciones entre los mantenedores del proyecto y la gente dispuesta a contribuir . 

POR MICHAEL SCHILLI

Figur a 1: Crear un pr oyect o nuevo con GitHub e s sencillo .



los archivos del repo-
sitorio CVS del servi-
dor. El nombre del ser-
vidor CVS y la infor-
maci—n de la cuenta se
guardan en la l’nea
22. El directorio en el
cual el repositorio Git
aterriza finalmente se
configura en la l’nea
18 con la variable
$git_dir. Debido a que
los desarrolladores
crean entradas en el
repositorio CVS con
sus IDs de UNIX, pero
usan una ID diferente
para GitHub, las l’neas
26 a 28 mapean los anteriores nombres
de usuario de Unix a las nuevas IDs de
GitHub con una direcci—n de email,

utilizando un ar chivo
de conversi—n de
autor.

Nombr es de
Desarr ollador
Aqu’ vamos a mapear
tres IDs diferentes
(mschill, perlmeis,
mikeschilli ) a una
œnica nueva ID de
GitHub, mschilli . Si
varios desarrolladores
han trabajado en un
œnico proyecto, necesi-
tamos convertir todas
sus IDs a las nuevas
IDs de GitHub. La fun-
ci—n blurt del m—dulo
Sysadm::Install de
CPAN guarda las l’neas
en un archivo tempo-

ral, que gitcvsimport acepta para mape-
arla mediante la opci—n -A. Debido a
que cvs2github est‡ pensado para
m—dulos Perl, la l’nea 34 convierte los
nombres de proyecto a minœsculas y les
a–ade un sufijo -perl. Por tanto,
Log-Log4perl se convierte en
log-log-4perl-perl. Esto est‡ en sinton’a
con el esquema de nombres de Debian,
mantiene el espacio de nombres de
GitHub limpio, y a yuda a evitar conflic-
tos entre los proyectos originales y sus
ports o wrappers Perl. La l’nea 44 llama
al comando rsync para copiar el reposi-
torio CVS del servidor y lo vuelve a lla-
mar para el directorio de metadatos
CVSROOT de la m‡quina local, ya que
gitcvsroot requiere que ambos hagan la
transformaci—n a Git. La variable de
entorno RSYNC_RSH se configura al
programa cliente SSH en la m‡quina
local (ssh) debido a que el cliente se
comunica por SSH con el repositorio de
la parte servidor. Existe un mŽtodo
similar para los proyectos de Source-

un buen nœmero de variantes comercia-
les que pueden proporcionar a cual-
quier peque–o proyecto empresarial de
programaci—n una buena fuente de
ingresos.

De CVS a Git
El Listado 1, cvs2github, ayuda a conver-
tir r epositorios CVS a Git y los prepara
para su publicaci—n en github.com. Git,
con el paquete extra git-cvs ya incluy e
una funci—n de importaci—n. Todo lo que
tiene que hacer cvs2github es un rsync
para descargar el repositorio CVS y el
directorio CVSROOT desde d—nde estŽ
albergado hasta la m‡quina local y
luego realizar una llamada a git-cvsim-
port.

Para que esto sea posible, la l’nea 14
del script crea un directorio temporal
en el que rsync guarda la copia local de

DESARROLL O ¥Perl: GitHub

60 Nœmero 58 W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Figur a 6: Cr eamos un clon local del pr oyect o fork.

Figur a 3: El r eposit orio Git , migr ado desde CVS, ha llegado final-

ment e a GitHub .

Figur a 4 : Un f ork no e s algo malo en GitHub .

Figur a 5: Otr o proyect o que ha sufrido un f ork.

Figur a 2: La cla ve pública del de sarr ollador s e usa para propósit os de iden-

tificación en GitHub .



Forge [3]. Al importar los r epositorios
CVS de la l’nea 51 se crea un repositorio
Git en el directorio especificado por la
l’nea 18 ($HOME/DEV/log-log4perl-perl
en este caso). El comando llamado en la
l’nea 54, git remote add, apunta a la
rama remota Git por defecto origin al
proyecto GitHub a crear. Git usa esto
m‡s tarde para sincronizar la copia
local y la versi—n del servidor GitHub
mediante push y pull.

CVS Está
Muer t o
Ya no se necesita el

repositorio CVS. Para evitar que los des-
arrolladores que no se hayan enterado
del cambio suban material nuevo, el
administrador deber’a subir un archivo
muy visible, como MOVED_TO_GITHUB,
para dar a los rezagados un œltimo aviso
antes de que sus contribuciones acaben
en un repositorio muerto.

Es hora de crear el proyecto en
GitHub de manera que podamos subir
material. Una vez que el desarrollador

ha creado una nueva cuenta (mschilli en
este caso), podemos pulsar sobre Your
Repositories (create a new one)y a–adir
las tres l’neas de texto mostradas en la
Figura 1. Lo siguiente que necesita
GitHub son las claves pœblicas de todo
aquel que tenga acceso de escritura al
repositorio del proyecto. Las claves
pœblicas con Secure Shell son una mag-
n’fica manera de no tener que teclear
nuestra contrase–a en cada ocasi—n. En
GitHub es obligatorio identificar al desa-
rrollador (Figura 2). El acceso de escri-
tura al repositorio se controla posterior-
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Listado 1: cvs2github
01 #!/usr/bin/perl -w
02 #############################
03 # cvs2github - Turn cvs repos
04 # to github
05 # 2009 (m@perlmeister .com)
06 #############################
07 use strict;
08 use Getopt::Std;
09 use Pod::Usage;
10 use File::T emp qw(tempdir

tempfile);
11 use Sysadm::Install qw(:all);
12
13 my($proj) = @ARGV;
14 my($temp_dir) =

tempdir(CLEANUP => 1);
15 my($fh, $author_conv_file) =
16

tempfile(UNLINK => 1);
17 my($home) = glob •~Ž;
18 my $git_dir = •$home/DEVŽ;
19
20 my $email =

•githubemail@mydomain.com•;
21 my $cvs_loc =
22

•mikeschilli@some.cvs.server:c
vs•;

23 my $github_loc =
•git@github.com:mschilli•;

24
25 blur t(<<EOT ,

$author_conv_file);
26 mschilli=mschilli <$email>

27 perlmeis=mschilli <$email>
28 mikeschilli=mschilli <$email>
29 EOT
30
31 pod2usage(•No pr oject givenŽ)

unless
32 defined $proj;
33
34 my $git_proj_name = lc($proj)

. •-perlŽ;
35 my $git_path =

•$git_dir/$git_pr oj_nameŽ;
36
37 if(-e $git_path) {
38 die •Path $git_path

alr eady existsŽ;
39 }
40
41 mkd $git_path;
42
43 for my $cvs_dir ($pr oj,

•CVSROOTŽ)) {
44 sysr un(
45 •RSYNC_RSH=/usr/bin/ssh

$rsync -avz • .
46 •$cvs_loc:cvs/$pr oj

$temp_dir/Ž);
47 }
48
49 cd $git_path;
50
51 sysr un(•git -cvsimpor t -A • .
52 •$author_conv_file -d

$temp_dir $pr ojŽ);

53
54 sysr un(•git remote add origin

• .
55

•$github_loc/$git_proj_name.gi
tŽ);

56
57 print •Done:

$git_pr oj_name\nŽ;
58
59 __END__
60
61 =head1 NAME
62
63 cvs2github - Conver t cvs

pr ojects to git
64
65 =head1 SYNOPSIS
66
67 cvs2github My-Pr oject-Name
68
69 =head1 DESCRIPTION
70
71 cvs2github takes a pr oject

checked into cvs
72 and conver ts it into a git

r epo ready for
73 github.
74
75 =head1 EXAMPLES
76
77 $ c vs2github

JavaScript -SpiderMonkey

Figur a 7: El contribuy ent e, open-source-dude, ha realiz ado un cambio

en su r eposit orio local y subido el r eposit orio f ork a GitHub .

Figur a 8: El gráfic o de red muest ra que un cambio hecho por nue st ro

open-source-dude es más r ecient e que el pr oyect o princip al.



esto ser’a imposible con Subversion o
CVS), la copia local no s—lo incluye la
œltima versi—n del proyecto, sino que
adem‡s incluye todas las versiones pre-
vias, empezando por la primera que se
descarg—. El comando git log, con el
par‡metro HEAD~3.. , muestra los men-
sajes de las œltimas tres subidas.

Sincr oniz ación Int eligent e
Como ejemplo de un cambio en un pro-
yecto fork, a–adirŽ una l’nea al archivo
Changesanunciando un arreglo de bug
imaginario con la ID de open-source-
dude. git diff muestra la diferencia entre
el espacio de trabajo
local y el repositorio
local (vŽase la Figura
7). El siguiente commit,
con el comentario ÔIma-
ginary ChangesÕ,
escribe los cambios en
el repositorio local.
Para subir el commit al
fork pœblicamente visi-
ble en GitHub, open-
source-dude debe eje-
cutar el comando git
push origin master,
subiendo la rama prin-
cipal del repositorio
local, master, al reposi-
torio Git, origin. Git es
eficiente cuando se
trata de sincronizar, y
no tarda mucho tiempo
porque hay poco que
sincronizar. Mientras
que CVS tarda siglos en

descubrir que el espacio de trabajo y los
repositorios del servidor est‡n sincroni-
zados, especialmente con repositorios
grandes, Git responde en una fracci—n de
segundo en casos como Žste.

El desarrollador, por tanto, ha hecho
un cambio en el repositorio local y lo
ha enviado al repositorio fork en
GitHub. Si pulsamos sobre el bot—n Net-
work de la p‡gina del proyecto, GitHub
nos mostrar‡ un gr‡fico en Flash un
poco tosco (vŽase la Figura 8) que nos
indica que el propietario del fork ha
a–adido una funcionalidad al proyecto
que el proyecto original aœn no ha
incorporado. En la mayor’a de los
casos, un fork de GitHub conducir‡ a
que la nueva funcionalidad se incor-
pore con el original. DespuŽs de todo,
no se trata de intentar arrebatar el man-
tenimiento de un proyecto, sino simple-
mente de una nueva funcionalidad. Los
forks son s—lo una soluci—n temporal
para impulsar el desarrollo del proyecto
y una manera de pedir al mantenedor
que fusione nuestro trabajo una vez
haya alcanzado un estado estable. Para
facilitar esta comunicaci—n, GitHub
muestra un bot—n Pull Request en la
p‡gina del proyecto fork, y lo œnico que
tienen que hacer los contribuyentes es
teclear unas pocas frases aclaratorias
para el mantenedor en el cuadro que
aparece (vŽase la Figura 9). Al pr esio-
nar el bot—n Send Pull Requestse env’a

mente comunic‡ndose con git@github.
com, sin especificar un nombre de usua-
rio. Por tanto, la identificaci—n basada en
contrase–a es imposible v’a SSH en
GitHub.

El Primer Push
Una vez que la clave pœblica se ha depo-
sitado en github.com, git push origin
master sincroniza el repositorio Git local
que he migrado desde CVS con lo que es
en este momento un repositorio vac’o en
GitHub. A continuaci—n, la p‡gina web
http://github .com/user/project mostrar‡
el proyecto, incluyendo su historial com-
pleto, y dar‡ a otros desarrolladores la
oportunidad de contribuir (vŽase la
Figura 3).

Fork
Si cualquier otro usuario de GitHub, lla-
mŽmosle el open-source-dude, se topa
con el proyecto y descubre un bug o sim-
plemente quiere contribuir con una
mejora, puede crear un fork presionando
el bot—n Fork del proyecto (vŽase la fle-
cha de la Figura 4). Esto crea una copia
del repositorio original y pr oporciona al
usuario acceso de escritura a la copia.
Una vez m‡s, esta persona tiene que
depositar su clave pœblica en GitHub
debido a que tendr‡ acceso de escritura
al proyecto fork. La Figura 5 muestra el
proyecto que pertenece a open-source-
dude.

Para intr oducir cambios, open-source-
dude ejecuta el comando git clone para
crear un clon local del fork (vŽase la
Figura 6). Con el estilo habitual de Git (y
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Figur a 9: Envío de una pe tición pull p ara pedir al mant enedor que añada el p arche al f ork de la

rama princip al del pr oyect o.

Figur a 10: Si el parche parece int eresant e, el mant enedor lo pon-

drá en una nue va rama t emporal del pr oyect o.





en estas plataformas.
Con Git, fusionar es
una tarea rutinaria, y
podemos crear una
nueva rama o fusio-
narla con una rama
existente en una frac-
ci—n de segundo. Un
par de ideas inteligen-
tes y de tŽcnicas avan-
zadas de almacena-
miento de informaci—n
han ayudado a Git a
solucionar el problema
que se ha venido arras-
trando desde la edad de
piedra de la programa-
ci—n. La norma para los
desarrolladores es abrir
una nueva rama para
cada bug que nececitan
arreglar y mantener por
tanto docenas de ramas
abiertas al mismo
tiempo.

Fusionado por
el Mant enedor
La Figura 10 muestra la
secuencia de comandos
que teclea el mantene-
dor para a–adir la
nueva funcionalidad a
una nueva rama tempo-

ral del proyecto. Esto supone que ha con-
figurado un clon local del repositorio ori-
ginal en GitHub y est‡ accediŽndolo.
Para empezar, ejecuta remote add para
crear un nuevo alias (digamos por ejem-
plo open-source-dude-repopara el reposi-
torio de nuestro contribuyente). El
comando checkoutcon la opci—n -b crea
entonces una nueva rama, open-
source-dude-branch, en el repositorio
local y la mueve verific‡ndola al espacio
de trabajo local.

El siguiente comando pull de la Figura
10, con el alias que se cre— previamente
para el fork y el par‡metro
master:open-sourcedude-branch, se intro-
duce en la rama principal del fork en
GitHub y la lleva a la rama
open-source-dude-branch del repositorio
local. En la nueva rama, mediante el
comando diff con la rama master como
referencia, git muestra las diferencias
entre open-source-dude-branch y la rama
master (es decir, la rama principal del
repositorio local).

Si el mantenedor decide aceptar el par-
che, ejecuta el comando checkout master
para regresar a la rama principal y enton-
ces hace la llamada git merge con la
opci—n --squashy la rama para fusionarla
como el par‡metro (vŽase la Figura 11).
Mientras que mergenormalmente acepta
todos los cambios del fork, commit por
commit, lo que puede causar docenas de
entradas en el log del proyecto original, --
squashlas reduce a un œnico commit y la
vuelca al ‡rea staging de Git, donde
espera al siguiente git commit para
enviarla al repositorio. Esto significa que
el mantenedor del proyecto puede aceptar
el parche en el proyecto sin generar m‡s
de una œnica entrada de log.

Este revolucionario mŽtodo de contri-
buir a los proyectos de software libre ya
ha llegado a CPAN, donde cientos de
nuevos m—dulos ven la luz del d’a cada
semana. Para permitir que un m—dulo de
CPAN en search.cpan.org muestre un
enlace al repositorio GitHub subyacente
(vŽase la Figura 12), todo lo que necesi-
tamos es una entrada META en el
archivo Makefile.PL como el mostrado
en la Figura 13. El software de CPAN
controlar‡ los detalles autom‡ticamente.

¡Riesgos!
Recuerde que GitHub publica cada deta-
lle del trabajo del proyecto: si disfruta-
mos escribiendo c—digo con comentarios
insultantes o enviamos mensajes de log,
puede ser una buena idea dejar de
hacerlo y limpiar el r epositorio antes de
publicarlo. GitHub publicar‡ todo lo que
escribamos como carne de ca–—n de los
motores de bœsqueda. Cosas que antes
s—lo eran accesibles a unos pocos desa-
rrolladores en un repositorio CVS escon-
dido, de repente, se encuentran ahora
disponibles para todo el mundo en una
p‡gina HTML normal. Antes de enviar,
debemos asegurarnos de echar un vis-
tazo al contenido. �

el mensaje al mantenedor del proyecto
y los destinatarios opcionales.

¡Tómalo , por F avor!
El mantenedor del proyect— recibe el
mensaje a travŽs de su p‡gina del pro-
yecto en GitHub y por correo electr—nico.
Un punto dŽbil en el flujo de tr abajo en
el momento de escribir este art’culo, es
que el correo electr—nico parece provenir
sin remitente, y el mantenedor no puede
devolverlo . En su lugar, tiene que acce-
der a la p‡gina de GitHub con su navega-
dor.

Suponiendo que aprueba la nueva fun-
cionalidad propuesta por el contribu-
yente, puede subir el fork a su reposito-
rio local. En lugar de confiar ciegamente
en el contribuyente, configurar‡ una
nueva rama para esto. Si tenemos algo
de experiencia con el control de fuentes
en Subversion o CVS, probablemente
ahora estar‡ refunfu–ando. DespuŽs de
todo, crear ramas alternativas y fusionar-
las con la rama principal es una pesadilla
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Figur a 11: Met emos el parche en la r ama princip al local, s eguido

de un commit .

Figur a 12: La entr ada META corr ect a permit e a search.cpan.org

most rar el r eposit orio de fuent es para el módulo .

Figur a 13: Est a entr ada en Makefile .PL del módulo CP AN cr ea un

enlace al r eposit orio Git en s earch.cpan.org.


