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GAUDII es un sistema para la genera-
ci—n autom‡tica de dise–os empleando
tŽcnicas de Inteligencia Artificial para
modelar el conocimiento experto que
utilizan los dise–adores gr‡ficos para
realizar sus creaciones art’sticas.

Autor/Autores

V’ctor JosŽ Mart’n Ram’rez

URL

http://gaudii.wordpress.com/

GAUDII
Sistema de gesti—n de la calificaci—n y

de los ex‡menes de alumnos.

Autor/Autores

Juan Santamar’a Moreno

Christian Blaya Benito

RubŽn Garc’a Serrano

URL

http://proyectogexal.wordpress.com/

GEXAL

Prototipo de sistema de streaming P2P

basado en codificaci—n SVC.

Autor/Autores

Mateo Matachana L—pez

URL

http://matachana.net/kraken/blog/

Kraken

Herramienta para la generaci—n y edi-

ci—n de screencasts, automatizando la

interacci—n con la interfaz de usuario.

Autor/Autores

Oscar Ace–a Herrera

URL

http://gexter -project.blogspot.com/

Gexter

Programa de asistencia para pacientes

de geriatr’a.

Autor/Autores

Juan JosŽ Ru’z Magro

Marco Antonio S‡ez Parras

Pablo Nieto Panadero

GesGer

Ideldes es un ÒintŽrprete de lengua de

signosÓ. La idea del proyecto es captu-

rar los movimientos realizados por el

usuario mediante una c‡mara web,

interpretando y traduciendo Žstos.

Autor/Autores

Israel Sotomayor Azcuna

Ideldes

Juego de Othello que permitir‡ parti-

das entre dos jugadores (uno de los

cuales podr‡ ser el ordenador).

Autor/Autores

Manuel Caballero S‡nchez

Borja Moreno Fern‡ndez

Juan Antonio Cano Salado

iaOthello

Hip—crates es un cliente para dispositi-
vos m—viles basados en la plataforma
Android para la visualizaci—n del histo-
rial mŽdico, realizaci—n de diagn—stico,
etc. de un paciente mediante el est‡n-
dar de intercambio de datos mŽdicos
HL7.

Autor/Autores

Guillermo Rodr’guez Cano

URL

http://hipocrates.wileeam.me/

Hip—crates

El PFC consiste en una aplicaci—n web

dedicada a la gesti—n de cursos, permi-

tiendo a los alumnos ver los cursos dis-

ponibles en un calendario y apuntarse

a ellos, obteniendo su certificado de

asistencia en PDF.

Autor/Autores

Daniel Garc’a G‡lvez

Gesti—n de Cursos Online



ONG Online es un portal para estable-
cer una relaci—n directa entre las perso-
nas con las ONGs. Estas personas
podr‡n donar a ONGs objetos que no
utilizan o de los que se quieran des-
prender . TambiŽn pone a disposici—n
de las ONGs una base de datos de
voluntariado.

Autor/Autores

Antonio Navarro Garc’a

Paula Orrite Rom‡n

Miguel Del Prado Aranda

ONG Online

Sistema an‡logo al arduino, pero

empleando PICs de Microchip.

Autor/Autores

Juan Antonio Infantes D’az

David Santo Orcero

Pedro JosŽ Ruiz L—pez

Picduino

Dise–o de arquitectura software genŽ-

rica para detecci—n y categorizaci—n de

objetos. Implementaci—n de caso con-

creto: Reconocimiento de car‡tulas de

CDs y reproducci—n (sonido/braille) del

nombre, autor y categor’a musical

como ayuda a invidentes.

Autor/Autores

Luis Ignacio D’az del Dedo

URL

http://www .openvov .com/blog/

Open V irtual Object V iewer
Ð OV2

Buscador de recetas de cocina facil,

r‡pido y divertido.

Autor/Autores

Pablo Rey Nœ–ez

QuŽ Cocino Hoy

Piclike es una librer’a para el manejo de

im‡genes en el framework CodeIgniter

de PHP.

Autor/Autores

Javier Santos

Piclike
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Extensi—n de la herramienta de miner’a

de datos WEKA para su uso en tareas

de miner’a de datos de texto/web.

Autor/Autores

JosŽ Mar’a Ochotorena Ferreras

URL

http://luceneinweka.wordpress.com/

Lucka

Mediante telefon’a m—vil, se env’a

informaci—n a un servidor W eb para

registrar las ventas, realizar pedidos,

entre otros, de los diferentes puntos de

venta que pueda tener una empresa.

Autor/Autores

Luis Miguel Garc’a Campuzano

Movilweb

Ampliaci—n y documentaci—n de las

posibilidades del trabajo con Access-

Grid.

Autor/Autores

Miguel çngel PŽrez Prado

Jesœs Cea Oliva

Mejora del Sistema de
Colaboraci—n Multimedia

Remota AccessGrid

JStegan es una aplicaci—n desarrollada

en Java para utilizar las bases de la ste-

ganograf’a en im‡genes.

Autor/Autores

Javier Cancio del Busto

JStegan

Control de dispositivos de dom—tica
mediante dispositivos m—viles (plata-
forma Android) con distintas adapta-
ciones de manejo e interfaz, para per-
sonas con problemas cognitivos o de
movilidad.

Autor/Autores

JosŽ Alcal‡ Correa

URL

http://www .gskbyte.net/category/
personal/proyectos/kora/

Kora

Tutorial en formato ÔWikiÕ destinado al

aprendizaje f‡cil, r‡pido y completo de

las librer’as wxWidgets, especialmente

para aplicaciones bajo GNU/Linux (en

entornos GTK) y Windows.

Autor/Autores

Rosa Mar’a Durante Lerate

URL

http://learningwx.wordpress.com/

Learning wX

Metabuscador Social. La idea es Òlo

que le gusta a nuestros amigos segura-

mente nos gusteÓ, y el objetivo es con-

seguir una mejor ordenaci—n de los

resultados devueltos al hacer una bœs-

queda en Google teniendo en cuenta

las bœsquedas de nuestros contactos.

Autor/Autores

Luis Alberto PŽrez Garc’a

URL

http://blog.krygle.com/

KryGle

Portal web para modernizar la iglesia a
travŽs de las nuevas tecnolog’as.

Autor/Autores

Yolanda Cotillas Aranda

Francisco V izca’no Garc’a

Erica Gonz‡lez GutiŽrrez

URL

http://ingfies.blogspot.es/

La Iglesia se Acerca a T i

oFlute es una aplicaci—n educativa para

aprender a tocar la flauta capturando

su sonido con el micr—fono y analiz‡n-

dolo en tiempo real.

Autor/Autores

JosŽ Tom‡s Tocino Garc’a

oFlute
Front-end gr‡fico para T akuan, genera-

dor de invariantes para BPEL.

Autor/Autores

Francisco Javier Santacruz L—pez-

Cepero

IdiginBPEL

Programa para centralizar backups.

Arquitectura Cliente/Servidor .

Autor/Autores

Daniel Arb— Marco

Lithium

Juego multiplataforma de preguntas

similar a T rivial.

Autor/Autores

Rafael G—mez Garc’a

OpenQuiz

Creaci—n de un servidor de meta admi-
nistraci—n.

Autor/Autores

Javier Terceiro L—pez

Puppet Linux

Aplicaci—n web para monitorizar recur-

sos remotos.

Autor/Autores

Alejandro Prado Cabrero

MPMonitor
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Juego de carreras y plataformas multi-

jugador offline que permite crear nive-

les, descargarlos y subirlos a una

p‡gina web.

Autor/Autores

Nel Reyes Fern‡ndez

Pablo Antonio Navarro Reyes

PiX Dash

Sistema de captura de movimientos
mediante videoc‡mara y marcas. El
objetivo es trasladar el movimiento
corporal de una persona a un modelo
digital 3D.

Autor/Autores

JosŽ Alberto Gandullo çvila

URL

http://simocap.wordpress.com/

SIMOCAP

Simulaci—n del comportamiento de
masas de gente en desastres naturales
y conflictos bŽlicos haciendo uso de
tŽcnicas multiagentes.

Autor/Autores

Alejandro Blanco Escudero

Manuel Gomar Acosta

URL

http://pfc.mensab.com/

Simulaci—n de Cat‡strofes

Peque–a aplicaci—n web para la reutili-

zaci—n de c—digo ÒSnippetsÓ.

Autor/Autores

Carlos Saura Mart’nez

Snipppet

Sincronizaci—n de robots con la ejecu-
ci—n de movimientos similares
mediante conexi—n Bluetooth aut—-
noma, sin el uso del ordenador como
intermediario.

Autor/Autores

Alejandro Escu’n El’cegui

Sincronizaci—n de Robots

El objetivo del proyecto es crear un
videojuego de lucha en 2d al estilo
street fighter II, adem‡s ser‡ ampliable
por un usuario sin conocimientos de
programaci—n.

Autor/Autores

Antonio Jaime Rodr’guez Medina

URL

http://gnuxff.wordpress.com/

Simulador de Juego de
Lucha 1 vs 1

Adaptaci—n del proyecto OpenStreet-

Map a las tres dimensiones y un poco

de conducci—n.

Autor/Autores

Luis Salvador Roa Rodr’guez

URL

http://simconduccion.wordpress.com/

Sim-Conduccion

Es un simulador de procesos para

representar din‡micamente diagramas

de flujo de ingenier’a qu’mica y resol-

verlos. Es un proyecto orientado a web.

Autor/Autores

Diego Cotera Gonzalo

Siminpro

Aplicaci—n de KDE que permite crear

flujos de trabajo gr‡ficamente para

automatizar tareas repetitivas.

Autor/Autores

Alejandro Casta–o del Castillo

Eduardo Robles Elvira

Francisco Javier Mart’n Otero

URL

http://blog.robodo.net/

RoboDo

Sistema de gesti—n de informes
mediante capa de metadatos, fichero
xml altamente configurable para gene-
rar sentencias SQL autom‡ticamente y
exportaci—n en varios formatos,
pudiendo aplicar miner’a de datos y
estad’stica.

Autor/Autores

Rafael Valenzuela Moraleda

URL

http://www .redcloverbi.org/

redCloverBI

Es una plataforma rob—tica (hardware

y software) pensada para un entorno

estructurado, es decir , el robot conoce

todo el entorno en el que se mover‡.

Autor/Autores

Fausto Javier Siles Salcedo

RDT

Aplicaci—n libre de un Sistema Experto

basado en reglas para fines educativos

y docentes, tomando como base una

versi—n simplificada del Stratego.

Autor/Autores

Pablo Recio Quijano

URL

http://sumergiendose.wordpress.com/

Resistencia en C‡diz: 1812

Juego de plataformas multijugador .

Autor/Autores

Alberto Beiztegui Casado

URL

http://albertobeiz.com/blog/r

R

Reingenier’a y ampliaci—n del genera-
dor din‡mico de invariantes potencia-
les para composiciones de servicios
web WS-BPEL Takuan.

Autor/Autores

Alejandro çlvarez A yll—n

Reingenier’a y Ampliaci—n
de T akuan

Juego basado en el juego del trivial

para plataforma nintendo DS.

Autor/Autores

Agust’n Llamas Ru’z

Quiz Libre

Quecko es una red social.

Autor/Autores

Alberto V allejo

Quecko

Framework de desarrollo orientado a

objetos en JavaScript. Posibilita una

programaci—n elegante, familiar y sen-

cilla para AJAX, permitiendo progra-

mar en el cliente como si se estuviera

en el servidor .

Autor/Autores

Juan Antonio Carre–o Gallego

PureJS

Programa de historial para consultas y
base de datos para mŽdicos orientada
a la recogida de historiales.

Autor/Autores

David Medina V elasco

V’ctor Ram’rez de la Corte

Prohico

Proyecto para conversion en audio de
ficheros pdf, txtÉy luego reproduccion
en un dispositivo.

Autor/Autores

Juan JosŽ Barreno Asensio

URL

http://pretexvo.wordpress.com/

PRETEXVO

Continœa en el siguiente nœmero.




