NOTICIA S DEL KERNEL

NAIClA DEL
KERNEL

Ahorr ar Ener gia con CPUs
Ociosas

Arun R. Bharadwaj est¥ trabajando en CPU-
idle, un proyecto que asegua que las CPUs
ociosas en un sistema BwerPC dado se eje-
cuten en el estado de uso de eneg'a mis
apropiado de una maneia limpia y eficiente.
Por ejemplo, no es necesariamente obvio
cufndo una CPU \aa estar ociosa un tiempo
suficiente como para recomendar ponerla en
un estado de muy baja eneg’a, desde donde
lleve mis tiempo hacer disponible el sistema
nuevamente si se necesita. CPUidle confa
en varios mZtodos heur'sticos paa guiarse
al hacer la selecci—n. éualmente, elige s—lo
entre dos estados ociosos: una cabezada y
una siesta en toda egla. No bromeamos as’
es como los han denominado. CPUidle es el
tipo de proyecto que comienza elativa-
mente simple y luego introduce gradual-

La lista de
correo del
kernel de
Linux
com-
prende lo
principal
de
activi-
dades de

desarrollo

de Linux.

El  volu-

men  del

trifico es inmenso, alcanzindose a
menudo los diez mil mensajes sema-
nales. Mantenerse al d'a de todo lo que
sucede en el desarrollo del kernel es casi
imposible para una sola persona.

las

Sin embargo, Zack Brown es uno de los
pocos valientes que lo intentan, y a partir

de ahora podri leerse lo celtimo de las dis-
cusiones y decisiones con respecto del
kernel de Linux llevados de la mano de
este experto.

Zack ha publicado un resumen online
semanal llamado OThe Kernel T raffic
NewsletterO durante cinco a—os. Linux
Magazine te trae ahora la quintaesencia
de las actividades del kernel de Linux del
mayor especialista en el tema.
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mente estados ociosos adicionales par dar
soporte a nuevos procesadoes con heur'sti-

cas m¥s y m¥s complicadas paa poder ele-
gir entre ellas Generlmente, uno podr'a

espelr que esta situaci—n se vuelv muy

complicada y esotZrica con el tiempo, a
menos que llegue un friki como Alan Cox y

rehaga el software completamente paa
hacerlo mfs sencillo y mejor De manera
alternativa, meeltiples frikis podr'an incre-

mentar mejoras competitivas sin llegar a un
acuerdo y con cientos y cientos de discusio-
nes hasta que Linus Drvalds lo haga a su
manera y la pelea vuelva a su cauce Me

parece que CPUidle es xactamente este tipo
de proyecto.

VMware Retir a
Funcionalidade s de

Paravir tualiz acion

VMware ha decidido dejar de dar soporte a
VMI, su tZcnica de pamvirtualizaci—n,
debido a que las funcionalidades de virtuali-
zaci—n por hadware estfn comenzando a
ser la opci—n por defecto en todos los nu@s
sistemas El anuncio de Alok Kataria, de
VMware, daba resultados de benchmarks
los cuales mostiaban que la virtualizaci—n
por hardware era mejor que la implementa-
ci—n VMI. La az—n de su anuncio ex pedir
consejo acera de la mejor maneia de retirar
el c—digo VMI, que » hab’a sido aceptado
dentro del kernel.

Chris Wright explic— que genealmente
hab’a una fase OdepecationO, listando la
funcionalidad en Documentation/feature-
removal-schedulgxt, y dando alertas en
tiempo de ejecuci—n que informen al usuario
que estf usando una funcionalidad a elimi-
nar. Pero Jeremy Fitzhardinge se—al— que
VMI no era tanto una funcionalidad como
una optimizaci—n, y mis all¥ de la peque-a
diferencia en \elocidad, los usuarios proba-
blemente ni siquiera se diesen cuenta de su
ausencia. Esto ten’a sentido paa Chris, y
debido a que el c—digo er muy espec’fico
para VMware, pens— que no er indispensa-
ble seguir los procedimientos normales paa
retirar c—digo. Igualmente Jeremy se—al—
que eliminar VMI ser'a simplemente cosa de
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quitar un par de archivos, nada de hacer
cambios masivos en muchos sitios diferen-
tes Greg Kmah-Hartman estuvo de acuedo
en seguir adelante y hacer esto.

Sin embaigo, justo cuando Alok envi— al
parche que lo hac’a, Ingo Molnar objet— que
se deb’a dejar un periodo de salida ade-
cuado. Se—al— que la mar'a de los usua-
rios de VMware acen no se estaban benefi-
ciando de las mejoras por hardware que
hac’an obsoleto a VMI. Hasta ese momento,
guer'a mantener disponible la optimizaci—n
VML, incluso aungque no fuera tan buena
como las versiones por hamdware, que
VMware predijo que ser'an ubicuas en 211

Alok estuvo de acuedo con esto y envi—
los parches paia pasar a tiavZs del proceso
habitual de eliminaci—n. Rro justo cuando
lo estaba haciendo, H. Reter Anvin coment—
gue parec’a muy temprano incluso conside-
rar esto. El parche de Alok era para la ver-
si—n 2.6.32. Bter ten'a la impresi—n de que
ser'a mejor espear hasta finales del a—o
20100 (segaen estimaba) al krnel 2.6.37.

Gradualmente se desaroll— un plan de
eliminaci—n que implicaba un mZtodo muy
progresivo que dejaba a VMI en el kernel
hasta que se pudiese suponer que los usua-
rios estaban migrando su hardware a siste-
mas que ten’an funcionalidades de virtuali-
zaci—n por hatware.

VMware estaba actuando como un buen
chico en este pioceso de eliminaci—n del
c—digo y desanllo del kernel. El desariollo
del software libre a menudo implica este tipo
de calibraci—n de una soluci—n en funci—n
del parecer de un buen ncemes de partici-
pantes

Cambio s en Mant enimient o
Greg Kmah-Hartman ha tomado el control
sobre el mantenimiento de la capa TTY que
hab’a quedado huZrfana peviamente. Sin
embargo, no va a usar Git para el desarollo:
vaa confiar en quilt, la herr amienta de man-
tenimiento de parches de Andrew Morton.
La capa TTY contiola todas las coneiones
en serie y b¥sicamente cada vez que nos
aparece una pantalla de shell. Este tipo de
elemento importante del kernel no suele



cambiar mucho con el tiempo, pero debe
estar mantenido en cualquier caso.

Avi Kivity anunci— recientemente que ha
sustituido a Marcelo Tosatti como co-mante-
nedor del c—digo de KVM. En unaxxepci—n
alo que suele ser el pocedimiento habitual,
han decidido dividir se el mantenimiento
semana a semana, con Ai controlando los
parches entiantes una semana, y luego Mar-
celo haciendo lo mismo la siguiente Esto les
dejar'a tiempo libr e para concentrarse en sus
propios proyectos (0 como se—al— entusitsti-
camente Avi, parair a la playa) en sus sema-
nas libres KVM permite a los usuarios crear
miquinas virtuales en un cenico sistema,
cada una de las cuales puede ejecutar Linux
0 Windows, o proporcionar toda una varie-
dad de otros entornos

Result ados de Encue stas

Git

Jakub Narebski anunci— ecientemente los
resultados de las encuestas de los usuarios
de Git de 2009. Las grificas con los esulta-
dos est¥n disponibles enhttp:// tinyurl.com/
GitSurvey®09Analyze Entre casi 4000 parti-
cipantes la mayor'a encontraron que Git es
ffcil de aprender y usar El mayor bloque de
usuarios usa Git paa administrar c—digo, y

algunos otros para copias de seguridad y
archivos de configuraci—n. La inmensa
mayor'a conf'a en el paquete binario de Git,
en lugar de compilar las fuentes ellos mis-
mos. Como uno podr'a suponer, la mayor
parte de los usuarios usa Git bajo Linux,
pero muchos tambiZn lo usaban bajo Mac
OS X, y sorpendentemente un 22% lo usan
bajo Microsoft Windows. Pricticamente
todos confan en la interfaz de I'nea de
comandos en contraposici—n a los fintends
como gitk, y la mayor'a de los usuarios
albergan sus piopios repositorios Git ellos
mismos o bien usan Github.

Los comandos de git m¥s fecuentemente
utilizados son git add y git push., cosa nada
sorprendente Un 94% de los usuarios de git
esttn contentos con la heramienta, aunque
esto puede que no sea muy indicatio, ya
gue si no estuviesen contentos probable-
mente no estar'an ustndola tanto como pag
responder a la encuesta. En cuanto a las fun-
cionalidades mis deseadaslos usuarios
esttn divididos entre una mejor interfaz de
usuario, una mejor documentaci—n y mejo-
res heramientas auxiliares

Es divertido echarle un vistazo al antlisis
completo, y ademis tiene mucha mis infor-
maci—n que el beve resumen expuesto aqu'’.

NOTICIA S DEL KERNEL

Me pregunto si el famoso estad’stico Nate
Silver har'a algcen comentario de lo dicho.
En mi opini—n, estos esultados paecen
indicar que git ya ha pasado a ser de uso
genemrlizado, ya no es s—lo una heamienta
para desarolladores

Que un 22% de los usuarios usen git bajo
Windows es algo \erdaderamente sorpen-
dente, en parte, porque segoen tengo enten-
dido, la enorme ventaja de \velocidad de git
no se aprecia del todo bajo Windows. Si
alguien ha hecho algoen tipo de compaaci—n
y quiere compartir un par de grificas que
me las env'e y las publicaremos con su nom-
bre la pr—xima ocasi—n.

El 94% de aprobaci—n segamente
decrezca a medida que pase el tiempo, con-
forme mis usuarios se \ean forzados a
adoptar git en sus entornos de tabajo, aun-
que preferiran seguir utilizando sus herra-
mientas habituales Git, despuZs de todo,
acen caece de algunas funcionalidades
sofisticadas que tienen otos sistemas de
control de revisiones. Sin embargo, una de
las principales ventajas es su \elocidad, y
algunos usuarios pueden encontar que eso
es menos importante que otas funcionali-
dades accesorias que acen no han sido
implementadas
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