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Este es un momento interesante
para Linux. La definici—n de inte-
resante depende de la percepci—n

que se tenga del Žxito de Linux en diver-
sas plataformas. Algunos apuntar‡n al

mundo de los servidores, donde Linux
se ejecuta en clusters masivos en empre-
sas como Google, Research In Motion y
Amazon.com. Citar‡n los incontables
nodos que forman la infraestructura de

Internet, resaltando el vasto nœmero de
servidores web, servidores de correo y
toda clase de servidores existentes. Diri-
gir‡n su atenci—n hacia Hollywood,
donde los  innovadores gr‡ficos de la
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Marcel se pasa de los Sistemas Operativos cl‡sicos a los sistemas operativos

para nubes y la web. POR MARCEL GAGNƒ

Figur a 1: Coadunation O S es un sis t ema operativ o web basado en J ava.

Figur a 2: La ins t alación de Coadunation O S

consis t e en la ejecución a p ar tir de un simple

ficher o JAR, y c onst a de unos cuant os pasos

sencillo s.
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mayor’a de los Žxitos de taquilla se
crean en granjas de renderizaci—n bajo
Linux. Otros hablar‡n de los sistemas
empotrados, donde podemos encontrar
Linux en telŽfonos m—viles, termostatos,
É . Linux, incluy endo FOSS (Free and
Open Source Software), es obviamente
una historia de Žxito.

Por otro lado, los detractores casual-
mente destacan la peque–a cuota de
mercado que tiene Linux en los sistemas
de escritorio, donde Microsoft continœa
dominando y tan s—lo el Mac OS de
Apple le hace competencia.

Pero la realidad se encuentra en un
punto intermedio entr e estas dos visio-
nes. Mientr as que la atenci—n mundial
cada vez se va centrando m‡s en los ser-
vicios basados en nubes, los sistemas de
escritorio van importando cada vez
menos. Las aplicaciones Web 2.0 popu-
lares como Gmail o Flickr se ejecutan en
servidores Linux, de modo que lo que el
usuario corre en su escritorio no tiene
que ser una aplicaci—n completa. Lo
œnico que se necesita es un sistema ope-
rativo fiable que soporte un buen nave-
gador web. Lo que nos devuelve a
Linux. Parece que la Dominaci—n Mun-
dial por parte de Linux ya no es algo tan
descabellado, pero puede que no tenga
el aspecto que esper‡bamos.

Seguramente el tema de los escritorios
de las grandes nubes provenga de Goo-
gle. Mientras redacto este art’culo, Goo-

gle acaba de lanzar su primera oferta de
Google Chrome OS. Aunque voy a termi-
nar este art’culo explorando Chrome OS,
quiero comenzar mostrando otros escri-
torios FOSS para nubes anteriores a Žl,
que son m‡s maduros y que aœn conti-
nœan desarroll‡ndose. Google podr’a
dominar la nube, pero existen otras
alternativas.

Richard M. Stallman calific— a la com-
putaci—n basada en nubes [1] como una
trampa, diciendo, ÒEs tan malo como
utilizar pr ogramas propietarios. Realiza
tus propias tareas de computaci—n en tu
propio ordenador con una copia libre del
programa respectivo. Si utilizas un pro-
grama propietario o el servidor web de
alguien, quedas inde-
fenso. Te est‡s poniendo
en las manos de cual-
quiera que haya desarro-
llado ese softwareÓ.

Si se est‡ de acuerdo,
aœn quedan alternativas
para obtener los benefi-
cios de la computaci—n
basada en nubes sin que-
darse atado a Google,
Amazon o cualquier otro
monstruo de la web que
intente hacerse con el sis-
tema operativo de la nube
de su negocio. La res-
puesta se encuentra en
tener nuestra propia nube

privada, con nuestro propio sistema ope-
rativo para la nube, ejecut‡ndose todo
bajo Linux. Como cabr’a esperar, existen
mœltiples sistemas operativos para
nubes, para la web y para una mezcla de
ambos. Aqu’ puede encontrar unos
cuantos.

Coadunation O S
El primer sistema operativo para nubes
que quiero explorar es Coadunation.
Coadunate significa estrechamente
ligado, unido, as’ que un sistema opera-
tivo con este nombre tiene la intenci—n
de Òunir los contenidos locales, de Inter-
net y de la intranet en un entorno œnicoÓ
[2]. El pr oyecto se encuentra aœn en su
infancia, pero utiliza una soluci—n inte-
resante para presentar sus aplicaciones
(Figura 1). En muchas formas, se puede
considerar un sistema operativo real, ya
que incluye sus propios servidores DNS,
SMTP, IMAP y POP3, wiki y muchos
m‡s. La administraci—n y la
configuraci—n est‡ basada en ficheros
XML.

Coadunation utiliza Apache, Java y
Tomcat, y por ello es relativamente f‡cil
instalarlo y probarlo. El paquete com-
pleto es esencialmente un fichero JAR
que se puede poner en un servidor
remoto. Sin embargo, hay que instalarlo
desde un escritorio gr‡fico o, al menos,
por medio de una sesi—n X v’a SSH:

java -jar
CoadunationOS_Install_R1.0.B5.ja
r

Cuando siga las instrucciones como las
mostradas (Figura 2), se pedir‡ una

Figur a 3: CorneliO S es un escrit orio w eb complet o que le permit e crear usuario s, servir aplica-

ciones y mucho más .

Figur a 4 : Su primer a parada tr as conect arse como r oot en

CorneliO S es la página S t ar t .
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localizaci—n para almacenar la aplica-
ci—n, la localizaci—n del JDK y una con-
trase–a para acceder a la cuenta de
administrador, entre otras cosas. Mien-
tras se realiza la instalaci—n, se muestra
una barra de progreso para ver c—mo va
evolucionando. Si se desean instalar
varias instancias, Coadunation propor-
ciona un paso final que permite la crea-
ci—n de un script de instalaci—n automa-
tizada.

Para ejecutar Coadunation OS hay que
visitar la carpeta bin del directorio de
instalaci—n y ejecutar el fichero run.sh
(./run.sh ), luego habr‡ que conectarse a
la nueva instancia de Coadunation OS.

La URL ser‡ la de su servidor en el
puerto 8080. Por ejemplo, en una insta-
laci—n local, la URL deber’a ser
http://localhost:8080.

Una vez all’, el sistema solicitar‡ que
se introduzca la contrase–a para el
usuario administrador que se habr‡
definido dur ante la instalaci—n. Como
se mencion—, este sistema operativo
para nubes se encuentra aœn en una
etapa temprana de desarrollo, sin
embargo, cuenta con una gran cantidad
de servidores y caracter’sticas que fun-
cionan correctamente. A pesar de que
todav’a no se puede usar en un entorno
de producci—n, resulta interesante

Figur a 5: Añadiendo un usuario al sis t ema operativ o web CorneliO S.

Figur a 6: eyeOS es un escrit orio muy rápido dentr o de su pr opia nube y e s accesible de sde

cualquier na vegador web.
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La instalaci—n de Cor-
neliOS hay que realizarla
en un servidor web Apa-
che con soporte para
scripts CGI (ficheros .pl
en este caso). TambiŽn,
hay que asegurarse de
que el m—dulo include se
encuentre cargado en el
sistema (a2enmod
include). Luego se debe
crear la definici—n de un
sitio w eb, completarla
con un directorio cgi-bin y
descomprimir el fichero
ZIP dentro de ese directo-
rio. Realmente, tan s—lo

son necesarios dos de los ficheros que se
incluyen en el paquete: software,zip y
installer.pl. Hay que asegurarse de que
los ficheros sean ejecutables (por ejem-
plo, chmod 755 installer.pl) y ejecutar el
script:

./installer .pl

Se crean tanto las carpetas como los
ficheros necesarios, y segundos m‡s
tarde, el proceso completo habr‡ finali-
zado. Si no lo ha hecho ya, tendr‡ que
reiniciar Apache para asegurarse de
que el nuevo sitio se encuentre disponi-
ble. Realmente esto era todo lo que
hab’a que hacer. El usuario administra-
dor por defecto es root con la contra-
se–a root. Para conectarse como root,
intr oduzca:

http://cor nelios.sudominio.com/l
ogin

Una vez que se haya conectado, se le
informar‡ de que la contrase–a que
tiene no es segura y habr‡ de cambiarla,
para lo cual deber‡ pulsar sobre el
enlace proporcionado. Ahora ya podr‡
trabajar con su nuevo sistema Corne-
liOS. La primera parada la encontramos
en la p‡gina Start (Figura 4). Para modi-
ficar su contrase–a o cualquier informa-
ci—n relacionada con su cuenta en cual-
quier momento, hay que hacer clic sobre
el icono My Accountde la p‡gina Start.

Cuando antes le proporcionŽ el enlace
para conectarse, le enviŽ a la p‡gina

echarle un vistazo al desarrollo de un
sistema operativo web, y como hobby
no est‡ mal.

CorneliO S
CorneliOS est‡ algo m‡s elaborado (por
cierto, ÀquŽ pasa con las Cs?), es un sis-
tema operativo que trae a la memoria
recuerdos del Planeta de los simios.
Dejando a un lado extra–as asociacio-
nes, CorneliOS es un sistema operativo
web completo multiusuario, completado
con un conjunto de aplicaciones para
proporcionar a los usuarios un escritorio
web, incluy endo algunas aplicaciones
simples como un paquete ofim‡tico
b‡sico, una agenda, una calculadora,
etc. (Figura 3). Para comenzar con Cor-
neliOS hay que descargarse la œltima
distribuci—n [3].

Figur a 7: La ins t alación de e yeOS es un pr oceso muy simple .

Figur a 9: Su nuevo escrit orio de eyeOS le saluda inmediat ament e tr as cr ear su cuent a.

Figur a 10: El menú del sis t ema, la puer t a de

entr ada para personaliz ar su s esión, s e

encuentr a jus t o a la der echa del r eloj del sis-

te ma.

Figur a 8: La p ant alla de c onexión sir ve para

un doble pr opósit o, ya que permit e que los

usuario s se puedan cr ear ello s mismo s sus

cuent as fácilment e … si así lo desean, por

supuest o.



/login en vez de al directorio ra’z del
sitio w eb, ya que la p‡gina ra’z es s—lo
una p‡gina de confirmaci—n de la insta-
laci—n de CorneliOS. Para definir d—nde
y c—mo un usuario tiene que entrar en el
sistema, hay que pulsar en la p‡gina
Start. Desde la zona de administraci—n,
la p‡gina Start (o solapa) proporciona
un administr ador de ficheros del sitio
web, un sistema de gesti—n de bases de
datos y un gestor del sitio web (este
œltimo es realmente un sistema de ges-
ti—n de contenidos).

Por supuesto, un sistema multiusuario
s—lo es interesante si se comienzan a a–a-
dir usuarios nuevos. Para ello, hay que
hacer clic sobre User Manager. La primera
vez, s—lo se ver‡ un usuario (root) en el
sistema. Para a–adir otro deben rellenarse
los campos correspondientes en la sec-
ci—n Add a new user (Figura 5). Este
usuario nuevo podr‡ conectarse desde la
p‡gina de inicio que se haya definido, ten-
dr‡ un escritorio, podr‡ editar documen-
tos, navegar por la web y mucho m‡s.

eyeOS
eyeOS es un peque–o sistema operativo
de escritorio impresionante que tambiŽn
se puede ejecutar en un servidor Linux.
Proporciona un escritorio web completo
y viene con un conjunto de peque–as
aplicaciones preparadas para la web,
escuchar ficheros de mœsica, ver v’deos,
navegar, crear documentos, chatear,
jugar y mucho m‡s (Figura 6). eyeOS es
un sistema operativo web libre y de
c—digo abierto similar a un Òthin clientÓ
pero sin el hardware.

La instalaci—n y ejecuci—n de eyeOS es
f‡cil. Muy f‡cil. El sistema Linux debe
estar actualizado y debe tener PHP5
para poder utilizar el œltimo eyeOS, y
s—lo con esto es suficiente. Para comen-

zar, hay que descargar la
œltima copia de eyeOS
[4], luego hay que encon-
trarle un lugar dentro de
la carpeta ra’z del servi-
dor. Ahora, utilizando el
usuario de Apache, hay
que descomprimirlo de la
siguiente forma:

unzip U

eyeOS_1.8.7.1.zip

El paquete se descompri-
mir‡ en un dir ectorio lla-

mado eyeOS, pero se puede, si se desea,
cambiarlo por otro. Si lo descomprime
como el usuario root, har‡ falta un
grupo global y cambiar la propiedad del
directorio para que Apache pueda escri-
bir en Žl, ya sea para que eyeOS tenga
una web propia o para que se encuentre
dentro del ‡rbol de directorios del servi-
dor. Suponiendo que eyeOS se coloque
en la ra’z de un sitio w eb existente, para
conectarse habr‡ que utilizar una URL
como: http://susitio.dom/eyeOS/index.
html . Como esta es la primera vez que se
va a acceder a eyeOS, se redireccionar‡
al instalador (Figura 7).

Hay que tener en cuenta que el insta-
lador solicitar‡ la contrase–a de root.
Esta ser‡ la contrase–a de root de eyeOS,
que servir‡ como la cuenta maestra para
esta instalaci—n de eyeOS, no para la del
servidor. Hay que asegurarse de que se
selecciona una contrase–a para eyeOS
espec’ficamente. Antes de pulsar el
bot—n Install eyeOS!, comprœebese el
casillero de verificaci—n que se encuen-
tra directamente encima etiquetado con
Allow users to create accounts. Si se
marca esta opci—n, cualquiera podr‡
libr emente crear una
cuenta en el sistema, sin
la aprobaci—n de root
(root de eyeOS).

Una vez que se pulse el
bot—n de instalaci—n, todo
suceder‡ r‡pidamente,
apareciendo una pantalla
de conexi—n. Felicidades.
Esto era todo lo necesario
para instalar eyeOS. Aun-
que podr’a conectarse
como root, perm’tanme
mostrarle lo que sucede si
se activa esta opci—n y se
escoge crear un usuario.

Justo debajo de la informaci—n del
nombre de usuario y la contrase–a, en la
ventana de registro se encuentra en
bot—n New User (Figura 8). Si se hace
clic aqu’, aparece una ventana de regis-
tro extendida donde se puede definir el
nombre de usuario y la contrase–a que
se elija. Eso es todo. Ahora ya est‡ listo
para conectarse con el nombre de usua-
rio y la contr ase–a que haya creado.

Una vez conectado, aparece el escrito-
rio de eyeOS (Figura 9). En la parte
superior se encuentra un panel con las
aplicaciones, que contiene una colecci—n
impresionante de aplicaciones integra-
das. El propio escritorio posee unos
cuantos iconos para acceder a herra-
mientas comunes como una agenda, el
directorio home, etc., de forma r‡pida. A
la derecha se puede ver un peque–o
menœ flotante en el escritorio. Son mini-
acciones Ð funciones que, aunque
podr’an abrir una aplicaci—n, no son por
s’ mismas aplicaciones.

En la zona inferior existe otro panel, o
barra, que muestra las aplicaciones que
se est‡n ejecutando, la fecha y la hora
(junto con un calendario de tipo popup),
y un peque–o icono que lanza el menœ
del sistema (Figura 10). Desde aqu’ se
pueden cambiar las preferencias de la
sesi—n (el usuario root tiene un cuadro de
di‡logo de preferencias mejorado), obte-
ner una lista de todas las aplicaciones
instaladas, informaci—n sobre eyeOS, eje-
cutar un programa (similar a Alt+F2 en
Gnome y KDE), o desconectarse.

En el cuadro de di‡logo de preferen-
cias (Figura 11) pueden cambiarse la
informaci—n personal y la contrase–a.
TambiŽn, es el lugar para cambiar el
aspecto de eyeOS. Para modificar el
fondo del escritorio se debe pulsar Desk-
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Figur a 11: El cuadro de diálogo de pr eferencias .

Figur a 12: Chrome OS de Google supone que la w eb y las div er-

sas aplicacione s AJ AX o Web 2.0, son ya su escrit orio r emot o.



de c‡lculo, una
libr eta de direc-
ciones y un
administrador
de contactos,
un cliente de
chat, y muchas
otras aplicacio-
nes m‡s.

La experien-
cia del usuario
root es bastante
similar al del
resto de los
usuarios, pero
con algunas
diferencias
importantes
tambiŽn. Por
ejemplo, permi-

tir que cualquiera se pueda abrir una
cuenta puede estar bien, si realmente se
encuentra en una nube privada, dentro
de una oficina o en una red priv ada.
Pero Ày si no quiere que cualquier per-
sona que acceda a la red se pueda crear
una cuenta y tenga acceso? La ventana
de preferencias del sistema (haga clic en
el menœ del sistema en la esquina infe-
rior derecha y escoja System Preferences)
mostrar‡ una secci—n completa de Admi-
nistraci—n (Figura 11).

Uno de los elementos m‡s interesantes
de eyeOS es el repositorio de aplicacio-
nes de la comunidad [5], donde puede
encontrar una larga lista de paquetes
adicionales compilados para eyeOS.
eyeOS es tan sencillo de instalar que
ser’a una locura no probarlo.

Chrome OS
Ahora me gustar’a volver a Google,
donde comencŽ este art’culo. Ya he men-
cionado que Chrome OS acaba de salir, y
como muchos otros, no he podido espe-
rar para conseguir una copia de este
revolucionario sistema operativo [6]. El
mŽtodo preferido consiste en descar-
garse una imagen VMDK de VMware. Si
quiere instalarlo desde cero, entonces
tendr‡ que encontrar enlaces en el sitio
de desarrollo, y hay una descarga que
permite crear una imagen arrancable
desde una memoria USB (pendrive).
Para las m‡quinas virtuales, primero eje-
cuto VirtualBox; afortunadamente,
puede manejar im‡genes VMDK. Tras
haber creado una m‡quina virtual den-
tro de VirtualBox, hay que utilizar como

fichero de disco la imagen de Chrome
OS. Tras arrancar desde ella comencŽ a
ojearla. No me sorprendi— comprobar
que Chrome OS parezca una versi—n
dedicada del navegador Chrome (Figura
12). Nuestra cuenta para acceder a
Chrome OS es la misma que poseemos
para acceder a Google o Gmail, tanto el
nombre del usuario como la contrase–a.

Como se puede ver, el escritorio prin-
cipal proporciona enlaces a muchos ser-
vicios de Google como Gmail, Google
Calendar, Google Docs, YouTube,
Picassa, etc. Pero no todo es de Google;
otros iconos nos llevan a redes sociales
populares como Facebook y Twitter. Si
est‡ pensando que son esencialmente
los t’picos enlaces que encontramos en
favoritos, no andar‡ muy lejos de la rea-
lidad. Entonces, Àes realmente Chrome
OS un sistema operativo con una inter-
faz de usuario basada en un navegador?
Aunque esto pueda parecer una simplifi-
caci—n Ð despuŽs de todo, todav’a nece-
sita arrancar un sistema operativo,
conectarse a la red, configurar el hard-
ware, etc. Ð hay algo de cierto en esta
afirmaci—n.

Entonces, ÀquŽ sistema operativo se
encuentra bajo la superficie? Afortuna-
damente, hay una forma de conseguir
mirar bajo la capota y descubrir quŽ es
lo que Chrome OS est‡ haciendo. Pul-
sando Ctrl + Alt + T nos lle va a una
shell. En la versi—n de demostraci—n, el
nombre de usuario es chronos, y como
contrase–a chronos. Aunque pueda
pas‡rselo bien explorando, simplemente
teclee:

cat /etc/lsb-release

la Figura 13 muestra el resultado: un sis-
tema Ubuntu Karmic Koala. En efecto,
parece que la dominaci—n del mundo
por parte de Linux no va muy desenca-
minada del todo. �

top; o para cambiar el tema por defecto
completamente de modo que se modifi-
quen las decoraciones de las ventanas,
iconos, paneles de aplicaciones y mucho
m‡s, hay que pulsar en Theme.

Bajo Systemse puede cambiar el com-
portamiento del tabl—n de eyeOS, una
especie de programa de mensajer’a ins-
tant‡nea que permite la comunicaci—n
con otros usuarios que se encuentren
conectados a la nube eyeOS. Los Auto-
run Commands son aquellos que quiere
que se ejecuten autom‡ticamente
cuando se conecte al sistema. El panel
de aplicaciones y las miniacciones son
s—lo dos de los programas que ya se
encuentran encolados en Autorun. Secu-
rity es interesante, ya que se pueden ase-
gurar las sesiones personales por medio
de direcciones IP. Si quiere asegurarse de
que usted (o su nombre de usuario) s—lo
pueda conectarse desde su ordenador
personal, entonces mire esta opci—n.

Un par de aplicaciones mencionadas
ya, una, el tabl—n de eyeOS, le permiten
chatear con los usuarios registrados. Por
supuesto, es posible utilizar las aplica-
ciones cl‡sicas sin las que no puede
pasar, como las herramientas ofim‡ticas
tales como el procesador de textos y la
hoja de c‡lculo (Figura 6). Pulsando el
enlace Office del panel de aplicaciones
de eyeOS y seleccionando Word Proces-
sor, aparecer‡ el procesador de textos,
que aunque no es tan completo como
OpenOffice.org (que lo puede instalar,
dicho sea de paso), lee y escribe en for-
mato Microsoft Word (es decir, ficheros
DOC). Adem‡s, hay disponible una hoja
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[1] Entrevista con Richard Stallman:
http://www .guardian.co.uk/
technology/2008/sep/29/cloud.
computing.richard.stallman

[2] Coadunation: http://www .
coadunation.net/

[3] CorneliOS: www .cornelios.org
[4] eyeOS: http://eyeos.org/
[5] eyeOS community apps: http://

www .eyeos-apps.org/
[6] Chrome OS: http://gdgt.com/

RECURSOS

Figur a 13: Chrome OS está c onstruido s obre una t ecnología Linux f ami-

liar … en est e caso, un Ubunt u Karmic K oala.


