Mejoama el efioque de imageneon rly GIMP

YWOOOMAETRO

POR MICHAEL SCHILLI

i miramos una fotograf'a, podemos
Sver de un vistazo si estf enfocada o
no. ARro quZ significa enfocade®
Una imagen que estf enfocada tiene claa-
mente definidas las transiciones del clao al
oscuro. Una I'nea negra con un grosor de un
par de p’xeles frente a un fondo blanco es el
culmen del enfoque. Si la transici—n ent el
negro y el blanco es difusa B es decjrsi
existe un gradiente entre el gris oscuio y el
gris claro antes del nego y el blanco b la
I'nea no se verf n'tida. En otras palabmas,
enfocar significa mantener las transiciones
entre los claros y los oscuios de una imagen
tan finas como sea posible manteniendo el
contraste tanto como sea posible
Los fot—gafos pueden hacer un buen
nocemeo de cosas al configuar la escena
para conseguir imfgenes n'tidas Por ejem-
plo, una fuerte luz solar dir ecta provoca mis
contraste que un cielo nublado, que a
menudo suaviza las transiciones Ademis
la luz adicional nos permite usar una
configuraci—n ISO menoWalores ISO mgo-
res de nuestia ctma significan que el sen-
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nagen digital? Una breve introducci—n a sus princi-
plugin Perl para GIMP ayudan a los fot—grafos digitales ama-

eur a pulir sus instantfneas de manera profesional.

sor producirt imfgenes ruidosas que mos-
trartn granulosidad y estarfn desenfocadas
De igual manera, es cetil enfocar al sujeto
principal de laimagen: la parte de la imagen
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que el espectador \erf primero debe estar
n'tida, otras partes son menos sensibles y
pueden estar faltas de nitidez sin que el
espectador tenga la impesi—n de que se
trata de una imagen desenfocada. Br ejem-
plo, si en un retrato estin enfocados los
ojos, nadie se preocuparit si la nariz estf
ligeramente desenfocada.

En algunos casos el enfoque correcto
aparece en el lugar equivocado. Por ejem-
plo, la mayor'a de la gente no apeciart que
capturemos los detalles de una caa llena de

Figura 1: Al aplicar el filtr o «SharpenZ con un valor de 40 s e enfocan las line as de alt o con-

tr aste.
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arrugas en una fotogef'a de retrato. Es pre-

ferible que estZ un poco difusa en este caso,

por lo que no debemos tomar estas fotoga-
f'as con luz directa del sol. En ez de eso,
debemos buscar un lugar sombeado. Aqu’
son deseables las @nsiciones suaes y
menos contraste aunque puede que quea-
mos enfocar los 0jos o la boca en nuesta
imagen final. Si hemos usado una caa
ctmara digital SLR pama tomar im¥genes
RAN, podremos sacar povecho de las \en-

tajas de este mZtodo de almacenamiento sin

pZdidas. La diferencia en cuanto a nitidez

es particularmente notable cuando necesita-
mos cortar la imagen para enfocar una parte

de ella. Por contra, el formato JPEG hace
que se piedan los detalles finos y algo de
nitidez.

Un mZtodo inteligente para encontrar la
imagen mi¥s n'tida entre una serie de instan-
ttneas idZnticas es compobar el tama—o del
archivo. Como las transiciones enfocadas
con gran detalle son m¥s dif'ciles de compri-
mir que las desenfocadaslas imfgenes JPG
mis n'tidas genealmente ocuparin mis
espacio en memoria. Pr tanto, el archivo
mis grande en una serie t'picamente es tam-
biZn el mts n'tido.

Enfoque Retr oactiv o
La funci—n de enfoque de GIMPFilters |

Enhance | Sharpenes perfecta paa enfocar
partes de la imagen. Redimensionar una
imagen para su publicaci—n en Wb a
menudo implica comprometer su enfoque

dando a la imagen un aspecto de bajo con-
traste y descolorido. La bara deslizadora
del menceSharpende GIMP tiene un rango
de cemo hasta 100, donde los valores entre 20

y 40 generlmente nos darin los mejoes
resultados (vZase la Figua 1). Lo que hace
esto es acortar las tansiciones de color y
brillo en los puntos de alto contraste de la
imagen. Los valores mis altos darin
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Figura 2: Elegir unt amafio de aper tura demasiado gr ande desenfoca la imagen.

Si miramos con atenci—n la Figar 2, vere-
mos una I'nea vertical roja que he a—adido a
la parte inferior izquier da de la imagen. La
Figura 3 nos muestma los valores de brillo de
esta I'nea de prueba antes y despuZs del
enfoque La progresi—n de la cura del origi-
nal se representa en \erde, y los p'xeles
enfocados en rojo. La funci—nSharpende
GIMP ha enfatizado obviamente la transi-
ci—n clam a oscum, en lugar de progresiones
planas y el grifico muestra un pico en los
puntos de transici—n de estas &as

Mascaras de Desenfoque

El mZtodo Unsharp Mask lleva esto un paso
mi¥s allf al encontrar las transiciones y
hacer sus bodes oscups mis oscups y los
claros, mis claros. Esto incrementa artificial-
mente las transiciones de color o brillo en
los bordes y las esquinas dando la impre-
si—n al espectador de haber mejado el
enfoque Sin embargo, la ventaja real de este

mZtodo es la posibilidad de modificar tres
botones de parimetos diferentes pas fijar
la intensidad del efecto.

La Figura 4 muestra el cuadro de ditlogo
de GIMP con los \alores configurables de
Cantidad, Radio y Umbral. El valor de Canti-
dad especifica la mejoa de contraste como
porcentaje Por ejemplo, 0.5 reduce el brillo
en un borde de un lado oscuio en un 50%,
mientras que lo incrementa un 50% en el
lado claro. Un Radio de uno o mis extiende
la influencia del filtr o a los p’xeles adyacen-
tes. Si fijamos un valor de 0, el resultado
serf poco natusl (digital), y v alores de m¥s
de 2 pueden compiometer detalles \aliosos
debido a que GIMP aplicart entonces ruido
con distribuci—n est¥ndar paa ampliar el
efecto.

El valor del Umbral especifica las partes
de laimagen a las que GIMP deber? aplicar
el filtr o. Para permitir que esto ocurra, GIMP
crea internamente una copia sin enfocar de

como resultado un ruido excesivo, o
saltos de brillo con un aspecto poco
natural (digital).

Los mZtodos de enfoque funcionan
todos bajo el mismo principio: un algo-
ritmo encuentra los bordes y las esqui-
nas de laimagen y se acortan las tansi-
ciones de claio a oscumm, a menudo
dfndoles Znfasis aclarando los bordes
claros y oscureciendo los oscuos. El
paso de descubrir los bodes es impor-
tante, porque un efecto de enfoque
generlizado provocar'a artefactos poco
naturales en las tansiciones tonales
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Figura 3: La imagen en focada muestr a tr ansicione s mas picudas .
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Figura 4: eMéascara de
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la imagen y la compara p’xel a p'xel con el usar un valor de Cantidad
original. Si la diferencia entre los p'xeles es  de 150%, lo que provoca
mayor que el valor del Umbral, GIMP lanza  la imagen sobreenfocada
el filtr o y mejora de contraste ente los p’xe-  mostrada en la Figua 6.
les vecinos De otra maner, dejart el p'xel Motiv os diferentes
tal cual. Un valor del Umbral muy alto limita ~ requerirtn diferentes con-
el efecto del filtro s—lo a unas pocas partes figuraciones de Unsharp
de la imagen con fluctuaciones de alto con-  Mask. El experto en foto-
traste mientras que un Umbral de 0 enfo- grafa Scott Kelby reco-
carf toda la imagen, lo que genealmente  mienda editar los retratos
causa mis ruido y artefactos en las tansi-  con Radio 1, Cantidad 1.5 ,
ciones graduales del original, como con los y Umbral 10 [2]. El alto {
colores del cielo o de la piel. Debemos usar  valor del Umbral aplica el = = -
el valor de Cantidad con cuidado: 1 corres- filtr 0 a aquellas teas que
ponde a un 100 por 100 de sobemodula- ya tienen cambios de Figura 5: En verde: original, en nar anja: mas cara de desenfoque
ci—n. contraste pronunciados. 3/0.65/2, enrojo: 3/1.5/2.

El grifico de la Figura 5 muestrala 'nea  La piel suave no se ve
de p'xeles mjos de la Figura 2 antes y des-  afectada por esto. Pr contra, Kelby reco-  en lugar de a GIMR y que el enfoque per-
puZs de utilizar Unsharp Mask con dos con-  mienda Radio 3, Cantidad 0.65y Umbral 2 fecto dependert de nuestas preferencias
juntos de parfmetros diferentes El grifico  para las estructuras urbanas como edificios  personales La funci—nUnsharp Mask del
verde representa el brillo de los p'xeles origi-  Parael resto de sujetos los valores recomen-  referente de GIMR Photoshop, suele cear
nales Al usar un valor de Cantidad del 65%  dados son Radio 1, Cantidad 0.85 y Umbral  resultados similares con los mismos \alores,
provocamos que la I'nea naanja adquiera 4. Por supuesto, estos \alores son un punto  como podemos \er en la Figura 8. Photo-
un sobre-Znfasis consideable respecto al de partida para nuestra experimentaci—n, shop CS3 tambiZn incluye nuevas herra-
contraste del lado clao en sus bodes especiaimente consideando el hecho de mientas revolucionarias como Smart Shar-
(Figura 7). La I'nea roja exageia el efecto al  que Kelby se refiere en realidad a Photoshop  pen (con algoritmos propietarios).

Intensity near Edge

Listado 1: smartsharp

01 #!/usr/bin/per 29 my $layer = 44
02 use warnings; $img ->image_get_active_layer() 45 # Filtr os de Paso Alto,
03 use strict; ; desenfocar  resultado
04 30 46
05 use Gimp qw(:auto); 31 # Crear copia que enfocar $img ->plug_in_neon($mask_layer
06 use Gimp:Fu; 32  my $sharp_layer = , 10.0, .1);
07 use Log:Log4perl qw(:easy); $layer ->layer_copy(0); 47
08 33 $img ->plug_in_gauss_iir($mask_
09 register( $sharp_layer  ->layer_set_mode( layer , 200, 1, 1)
10  Zperl fu smar tsharpZ, # 34 48
Nombre OVERLA_MODE); 49 # Afadir mascara de capa
11  ZSharpen an ImageZ, # 35 para enfocar capa
Explicacion $sharp_layer  ->drawable_set_nam 50 my $sharp_mask =
12 Zltss  easy!Z, # Ayuda e(ssharp2); $sharp_layer ->layer_cr  eate_mas
13 ZMike SchilliZ, # Autor 36 k(0);
14  ZGPLZ, # $img ->image_add_layer($sharp_| 51
Copyright ayer, - 1); $sharp_layer ->layer_add_mask($
15  72009/06/30Z, # Fecha 37 sharp_mask );
16  Z<Image>/Smar tsharpZ#  Menl 38 52  $mask_layer ->edit_copy();
17 77, # $img ->plug_in_unsharp_mask($sh 53 my $float =
For matos aceptados arp_layer , 1, 1.0, 0); $sharp_mask ->edit_paste(0);
18 [l 39 # Crear mascara de capa 54
19  \&smartsharp # 40 my $mask_layer = $float->floating_sel_anchor();
Funcion $layer ->layer_copy(0); 55
20 ); 41 56 # Limpieza
21 $mask_layer ->layer_set_mode(OV 57
22 exit  main(); ERLAY_MODE); $img ->image_r emove_layer($mask
23 42 _layer);
24 $img ->image_add_layer($mask_la 58
25 sub smartsharp { yer , - 1); $img ->image_mer ge_down($sharp_
26 43 layer , 0);
27 my($img) = @_; $mask_layer ->drawable_set_name 59  retur n $img;
28 (*mask?); 60 }
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Enfoque Selectiv o

Si una imagen compende secciones con
diferentes grados de enfoque normalmente
no tiene sentido enfocar toda la imagen, ya
gue los niveles rlativamente altos de
mejora necesarios paa dar nitidez a las par-
tes desenfocadas povocarin artefactos
(halos) en las partes que ya esttn enfoca-
das GIMP tiene una herramienta de enfo-
gue selectiva para estos casosSin embargo,
es dif'cil hacer un script, ya que el usuario
debe especificar quZ debe enfocar y hasta
quZ nivel antes de aplicar la funci—n.

Una tZcnica de filtrado los ayudart a auto-
matizar el proceso: si aplicamos un filtro de
paso elevado a las partes de la imagen con
transiciones claio a oscuro con contraste el
subsiguiente Unsharp mask puede concen-
trarse en estas partes de la imagen al tiempo
gue deja el resto de ella sin tocar El script de
GIMP del listado smartsharp implementa

este mZtodo de enfoque Ohigalo usted

mismoO La I'nea 16 crea una entrada de
mence en la parte inferior del cuado de dif-
logo Imagen de GIMPR que aparece cuando
pulsamos el bot—n dexcho del rat—n sol®
laimagen (vZase la Figua 9).

El APl de GIMP equiere la instrucci—n
exit main() de la I'nea 22. La funci—n
smartsharp de la I'nea 25 hace el \erdadero
trabajo, comenzando por adquirir una refe-
rencia a la capa actia de la imagen que se
est} editando en ese momento en la I'nea
29. El enfoque tiene lugar en una copia de la
capa, que mantiene la \ariable $sharp_layer
como referencia. Para permitir esto, el
mZtodo layer_copy() copia la capa activa a
una nueva, que no aparece en el cuado de
ditlogo Layer hasta que se llama a
aimage_add_layer(). EI modo overlay para
la nueva capa se fija aOVERLA’_MODEen
la'nea 41.

La funci—nplug_in_unsharp_maskde la
I'nea 38 lleva a cabo una transformaci—n de
miscaml de desenfoque en la capa copia,
denominada sharp, usando los partmetios
de Radio 1, Cantidad 1.0 y Umbral O, es
decir, que afecta a toda la imagen. Estamos
usando un filtro de paso elevado para defi-
nir d—nde aplicar el algoritmo de misca de
desenfoque en lugar de confiar en la popia
funci—n de GIMPLa I'nea 42 crea la mis-
cara como una nueva capa temporl, que se
etiqueta comomask en la I'nea 43. La varia-
ble $mask_layerguarda un puntero a Zsta.
A continuaci—n, el mZtodoplug_in_neon,
un detector de bordes con un Radio de 10y
un valor de mejora del efecto de 0.1, filtra
estas partes de la imagen con ppnunciadas
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Figura 6: Enfoque exagerado: mascara de desenfoque con Radio 3, Cantidad 1.5y Umbr al 2.

Figura 7: Tras aplicar una méas cara de desenfoque con un Radio 3, Cantidad 0 .65 y Umbr al 2,
el contr aste se ha mejor ado moderadamente.

Figura 8: Phot oshop hace un tr abajo similar : imagen enfocada usando la mas cara de desen-
foque de Phot oshop con una configur acién de Radio 3, Cantidad 6 5% y Umbr al 2.
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fluctuaciones locales de clap a oscuo. EI  dos podran pisarse unos a otios e
mZtodo plug_in_gauss_irr(), que se llama incluso revertir el proceso de enfo-
en ese momento, aplica ruido Gausiano que.
para ampliar los resultados del filtro y difu- Por supuesto, si la imagen estf
minar los bordes pam evitar la aplicaci—n  muy desenfocada, no &iste ninguna
abrupta de la mfscaa mfs tade (Figura clase de manipulaci—n que la con-
10). vierta en una obra maesta del enfo-
Ahora las I'neas 3 a 54 simplemente  que. Las tZcnicas y trucos que hemos
necesitan aplicar la capamask como lamis-  descrito en este art'culo son s—lo un
cara de capa par la capa enfocada, paa  remiendo. Las imigenes desenfoca-
aseguar que GIMP s—lo enfoca donde la das contienen menos informaci—n
miscal contiene valores werdadems.  que las enfocadas: eliminar informa-

edit_paste() seguido de ci—nde unaimagen es ficil, pera—a-

floating_sel_anchor() se encagan de este dirla es casi tan dif’cil como volver a  Figura 9: El nue vo element o » Smartsharp Z aparece
truco. La capa de miscaa en la parte supe-  meter pasta de dientes en el tubo. en el ment Imagen de GIMP .

rior ya no se necesita, y por tanto se bora

enlalnea57.

Para fusionar las dos capas estantes la
capa con miscaa enfocada en la imagen
original, image_mege_down empuja la
capa superior hasta la inferior. El resultado
es la capa original modificada. Es impor-
tante para la funci—n smartsharp, a la que
llamamos mediante el mence de GIMP
devolver una referencia al objeto de la ima-
gen manipulada. Un fallo en este paso mos-
trart una tormenta de avisos desde GIMPEI
resultado final es la n'tida imagen de la
Figura 11.

Instalacion

Para indicar a GIMP que ejecute el script
smartsharp cuando se inicie, debemos insta-
lar el script en el directorio de plugins de
GIMP con el siguiente comando:

Figura 10: Un filtr o de paso elevado detecta las partes con bordes de una imagen, y el gene-

gimptool-2.0 install-bin U rador de ruido e xtiende las ar eas identificadas y sua viza los result ados. Mas tarde se usara
smartsharp como mascara de capa.

La herramienta gimptool-2.0 la proporciona
el paquete libgimp2.0-dev de Debian. Para
que GIMP pueda entender los scripts rl,
tambiZn tenemos que instalarlibgimp2.0 y
libgimp-perl.

El Orden S’ Importa

Si estamos modificando la imagen de
alguna otra maner, redimensionfndola o
corrigiendo los colores debemos aseguar-
nos de que el enfoque es el celtimo paso del
proceso. De ota maner, los diversos mZto-

RECURSOS

[1] Listados de este art'culo:  http://
www .linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/59

[2] The Digital Photography Book por
Scott Kelby: http://  www .
kelbytraining.com/books/

Figura 11: los result ados de nuestra herr amient a de enfoque shagalo us ted mismoZ: las areas

con bordes de laimagen e stan en focadas, y hay menos artefactos en las superficie s suaves.
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