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Si mir amos una fotograf’a, podemos
ver de un vistazo si est‡ enfocada o
no. ÀPero quŽ significa enfocada?

Una imagen que est‡ enfocada tiene clara-
mente definidas las transiciones del claro al
oscuro. Una l’nea negra con un grosor de un
par de p’xeles frente a un fondo blanco es el
culmen del enfoque. Si la transici—n entre el
negro y el blanco es difusa Ð es decir, si
existe un gradiente entre el gris oscuro y el
gris claro antes del negro y el blanco Ð la
l’nea no se ver‡ n’tida. En otras palabras,
enfocar significa mantener las transiciones
entre los claros y los oscuros de una imagen
tan finas como sea posible, manteniendo el
contraste tanto como sea posible.

Los fot—grafos pueden hacer un buen
nœmero de cosas al configurar la escena
para conseguir im‡genes n’tidas. Por ejem-
plo, una fuerte luz solar dir ecta provoca m‡s
contraste que un cielo nublado, que a
menudo suaviza las transiciones. Adem‡s,
la luz adicional nos permite usar una
configuraci—n ISO menor. Valores ISO mayo-
res de nuestra c‡mara significan que el sen-

sor producir‡ im‡genes ruidosas que mos-
trar‡n granulosidad y estar‡n desenfocadas.
De igual manera, es œtil enfocar al sujeto
principal de la imagen: la parte de la imagen

que el espectador ver‡ primero debe estar
n’tida, otr as partes son menos sensibles y
pueden estar faltas de nitidez sin que el
espectador tenga la impresi—n de que se
trata de una imagen desenfocada. Por ejem-
plo, si en un retrato est‡n enfocados los
ojos, nadie se preocupar‡ si la nariz est‡
ligeramente desenfocada.

En algunos casos, el enfoque correcto
aparece en el lugar equivocado. Por ejem-
plo, la mayor’a de la gente no apreciar‡ que
capturemos los detalles de una cara llena de
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ÀC—mo enfocar una imagen digital? Una breve introducci—n a sus princi-

pios y un plugin Perl para GIMP ayudan a los fot—grafos digitales ama-

teur a pulir sus instant‡neas de manera profesional. 

POR MICHAEL SCHILLI

Mejoramos el enfoque de imágenes con Perl y GIMP

Figur a 1: Al aplicar el filtr o • SharpenŽ con un v alor de 40 s e enfocan las líne as de alt o con-

tr ast e.
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arrugas en una fotograf’a de retrato. Es pre-
ferible que estŽ un poco difusa en este caso,
por lo que no debemos tomar estas fotogra-
f’as con luz directa del sol. En vez de eso,
debemos buscar un lugar sombreado. Aqu’
son deseables las transiciones suaves y
menos contraste, aunque puede que quera-
mos enfocar los ojos o la boca en nuestra
imagen final. Si hemos usado una cara
c‡mara digital SLR para tomar im‡genes
RAW, podremos sacar provecho de las ven-
tajas de este mŽtodo de almacenamiento sin
pŽrdidas. La diferencia en cuanto a nitidez
es particularmente notable cuando necesita-
mos cortar la imagen para enfocar una parte
de ella. Por contra, el formato JPEG hace
que se pierdan los detalles finos y algo de
nitidez.

Un mŽtodo inteligente para encontrar la
imagen m‡s n’tida entre una serie de instan-
t‡neas idŽnticas es comprobar el tama–o del
archivo. Como las transiciones enfocadas
con gran detalle son m‡s dif’ciles de compri-
mir que las desenfocadas, las im‡genes JPG
m‡s n’tidas generalmente ocupar‡n m‡s
espacio en memoria. Por tanto, el archivo
m‡s grande en una serie t’picamente es tam-
biŽn el m‡s n’tido.

Enfoque Retr oactiv o
La funci—n de enfoque de GIMP, Filters |
Enhance | Sharpen, es perfecta para enfocar
partes de la imagen. Redimensionar una
imagen para su publicaci—n en Web a
menudo implica comprometer su enfoque,
dando a la imagen un aspecto de bajo con-
traste y descolorido. La barra deslizadora
del menœ Sharpende GIMP tiene un rango
de cero hasta 100, donde los valores entre 20
y 40 generalmente nos dar‡n los mejores
resultados (vŽase la Figura 1). Lo que hace
esto es acortar las transiciones de color y
brillo en los puntos de alto contraste de la
imagen. Los valores m‡s altos dar‡n
como resultado un ruido excesivo, o
saltos de brillo con un aspecto poco
natural (digital).

Los mŽtodos de enfoque funcionan
todos bajo el mismo principio: un algo-
ritmo encuentra los bordes y las esqui-
nas de la imagen y se acortan las transi-
ciones de claro a oscuro, a menudo
d‡ndoles Žnfasis, aclarando los bordes
claros y oscureciendo los oscuros. El
paso de descubrir los bordes es impor-
tante, porque un efecto de enfoque
generalizado provocar’a artefactos poco
naturales en las transiciones tonales
suaves, como en las caras.

Si miramos con atenci—n la Figura 2, vere-
mos una l’nea vertical roja que he a–adido a
la parte inferior izquier da de la imagen. La
Figura 3 nos muestra los valores de brillo de
esta l’nea de prueba antes y despuŽs del
enfoque. La progresi—n de la curva del origi-
nal se representa en verde, y los p’xeles
enfocados, en rojo. La funci—n Sharpende
GIMP ha enfatizado obviamente la transi-
ci—n claro a oscuro, en lugar de progresiones
planas, y el gr‡fico muestra un pico en los
puntos de transici—n de estas ‡reas.

Máscaras de Desenfoque
El mŽtodo Unsharp Masklleva esto un paso
m‡s all‡ al encontrar las transiciones y
hacer sus bordes oscuros m‡s oscuros y los
claros, m‡s claros. Esto incrementa artificial-
mente las transiciones de color o brillo en
los bordes y las esquinas, dando la impre-
si—n al espectador de haber mejorado el
enfoque. Sin embargo, la ventaja real de este

mŽtodo es la posibilidad de modificar tres
botones de par‡metros diferentes para fijar
la intensidad del efecto.

La Figura 4 muestra el cuadro de di‡logo
de GIMP con los valores configurables de
Cantidad, Radio y Umbral. El valor de Canti-
dad especifica la mejora de contraste como
porcentaje. Por ejemplo, 0.5 reduce el brillo
en un borde de un lado oscuro en un 50%,
mientras que lo incrementa un 50% en el
lado claro. Un Radio de uno o m‡s extiende
la influencia del filtr o a los p’xeles adyacen-
tes. Si fijamos un valor de 0, el resultado
ser‡ poco natural (digital), y v alores de m‡s
de 2 pueden comprometer detalles valiosos
debido a que GIMP aplicar‡ entonces ruido
con distribuci—n est‡ndar para ampliar el
efecto.

El valor del Umbral especifica las partes
de la imagen a las que GIMP deber‡ aplicar
el filtr o. Para permitir que esto ocurra, GIMP
crea internamente una copia sin enfocar de

Figur a 2: Elegir un t amaño de aper t ura demasiado gr ande desenfoca la imagen.

Figur a 4 : •Más cara de

DesenfoqueŽ.Figur a 3: La imagen en focada muestr a tr ansicione s más picudas .
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usar un valor de Cantidad
de 150%, lo que provoca
la imagen sobreenfocada
mostrada en la Figura 6.

Motivos diferentes
requerir‡n diferentes con-
figuraciones de Unsharp
Mask. El experto en foto-
graf’a Scott Kelby reco-
mienda editar los retratos
con Radio 1, Cantidad 1.5
y Umbral 10 [2]. El alto
valor del Umbral aplica el
filtr o a aquellas ‡reas que
ya tienen cambios de
contraste pronunciados.
La piel suave no se ve
afectada por esto. Por contra, Kelby reco-
mienda Radio 3, Cantidad 0.65 y Umbral 2
para las estructuras urbanas como edificios.
Para el resto de sujetos, los valores recomen-
dados son Radio 1, Cantidad 0.85 y Umbral
4. Por supuesto, estos valores son un punto
de partida para nuestra experimentaci—n,
especialmente considerando el hecho de
que Kelby se refiere en realidad a Photoshop

en lugar de a GIMP, y que el enfoque per-
fecto depender‡ de nuestras preferencias
personales. La funci—n Unsharp Mask del
referente de GIMP, Photoshop, suele crear
resultados similares con los mismos valores,
como podemos ver en la Figura 8. Photo-
shop CS3 tambiŽn incluye nuevas herra-
mientas revolucionarias como Smart Shar-
pen(con algoritmos propietarios).

la imagen y la compara p’xel a p’xel con el
original. Si la diferencia entre los p’xeles es
mayor que el valor del Umbral, GIMP lanza
el filtr o y mejora de contraste entre los p’xe-
les vecinos. De otra manera, dejar‡ el p’xel
tal cual. Un valor del Umbral muy alto limita
el efecto del filtro s—lo a unas pocas partes
de la imagen con fluctuaciones de alto con-
traste, mientras que un Umbral de 0 enfo-
car‡ toda la imagen, lo que generalmente
causa m‡s ruido y artefactos en las transi-
ciones graduales del original, como con los
colores del cielo o de la piel. Debemos usar
el valor de Cantidad con cuidado: 1 corres-
ponde a un 100 por 100 de sobremodula-
ci—n.

El gr‡fico de la Figura 5 muestra la l’nea
de p’xeles rojos de la Figura 2 antes y des-
puŽs de utilizar Unsharp Maskcon dos con-
juntos de par‡metros diferentes. El gr‡fico
verde representa el brillo de los p’xeles origi-
nales. Al usar un valor de Cantidad del 65%
provocamos que la l’nea naranja adquiera
un sobre-Žnfasis considerable respecto al
contraste del lado claro en sus bordes
(Figura 7). La l’nea roja exagera el efecto al
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Listado 1: smartsharp
01 #!/usr/bin/perl
02 use warnings;
03 use strict;
04
05 use Gimp qw(:auto);
06 use Gimp::Fu;
07 use Log::Log4perl qw(:easy);
08
09 register(
10 Žperl_fu_smar tsharpŽ, #

Nombre
11 ŽSharpen an ImageŽ, #

Explicación
12 ŽIt•s easy!Ž, # Ayuda
13 ŽMike SchilliŽ, # Autor
14 ŽGPLŽ, #

Copyright
15 Ž2009/06/30Ž, # Fecha
16 Ž<Image>/Smar tsharpŽ,# Menú
17 Ž*Ž, #

For matos aceptados
18 [],
19 \&smartsharp #

Función
20 );
21
22 exit main();
23
24 ##############################
25 sub smar tsharp {
26 ##############################
27 my($img) = @_;
28

29 my $layer =
$img ->image_get_active_layer()
;

30
31 # Cr ear copia que enfocar
32 my $sharp_layer =

$layer ->layer_copy(0);
33

$sharp_layer ->layer_set_mode(
34

OVERLAY_MODE);
35

$sharp_layer ->drawable_set_nam
e(•sharpŽ);

36
$img ->image_add_layer($sharp_l
ayer, - 1);

37
38

$img ->plug_in_unsharp_mask($sh
arp_layer , 1, 1.0, 0);

39 # Cr ear máscara de capa
40 my $mask_layer =

$layer ->layer_copy(0);
41

$mask_layer ->layer_set_mode(OV
ERLAY_MODE);

42
$img ->image_add_layer($mask_la
yer , - 1);

43
$mask_layer ->drawable_set_name
(•maskŽ);

44
45 # Filtr os de Paso Alto,

desenfocar resultado
46

$img ->plug_in_neon($mask_layer
, 10.0, .1);

47
$img ->plug_in_gauss_iir($mask_
layer , 20.0, 1, 1);

48
49 # Añadir máscara de capa

para enfocar capa
50 my $sharp_mask =

$sharp_layer ->layer_cr eate_mas
k(0);

51
$sharp_layer ->layer_add_mask($
sharp_mask );

52 $mask_layer ->edit_copy();
53 my $float =

$sharp_mask ->edit_paste(0);
54

$float->floating_sel_anchor();
55
56 # Limpieza
57

$img ->image_r emove_layer($mask
_layer);

58
$img ->image_mer ge_down($sharp_
layer , 0);

59 retur n $img;
60 }

Figur a 5: En v erde: original, en nar anja: más cara de desenfoque

3/0.65/ 2 ,  en rojo: 3 / 1.5/ 2 .
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Enfoque Selectiv o
Si una imagen comprende secciones con
diferentes grados de enfoque, normalmente
no tiene sentido enfocar toda la imagen, ya
que los niveles relativamente altos de
mejora necesarios para dar nitidez a las par-
tes desenfocadas provocar‡n artefactos
(halos) en las partes que ya est‡n enfoca-
das. GIMP tiene una herramienta de enfo-
que selectiva para estos casos. Sin embargo,
es dif’cil hacer un script, ya que el usuario
debe especificar quŽ debe enfocar y hasta
quŽ nivel antes de aplicar la funci—n.

Una tŽcnica de filtrado los ayudar‡ a auto-
matizar el proceso: si aplicamos un filtro de
paso elevado a las partes de la imagen con
transiciones claro a oscuro con contraste, el
subsiguiente Unsharp maskpuede concen-
trarse en estas partes de la imagen al tiempo
que deja el resto de ella sin tocar. El script de
GIMP del listado smartsharp implementa
este mŽtodo de enfoque Òh‡galo usted
mismoÓ. La l’nea 16 crea una entrada de
menœ en la parte inferior del cuadro de di‡-
logo Imagen de GIMP, que aparece cuando
pulsamos el bot—n derecho del rat—n sobre
la imagen (vŽase la Figura 9).

El API de GIMP requiere la instrucci—n
exit main() de la l’nea 22. La funci—n
smartsharp de la l’nea 25 hace el verdadero
trabajo, comenzando por adquirir una refe-
rencia a la capa activa de la imagen que se
est‡ editando en ese momento en la l’nea
29. El enfoque tiene lugar en una copia de la
capa, que mantiene la variable $sharp_layer
como referencia. Para permitir esto, el
mŽtodo layer_copy() copia la capa activa a
una nueva, que no aparece en el cuadro de
di‡logo Layer hasta que se llama a
aimage_add_layer(). El modo overlay para
la nueva capa se fija a OVERLAY_MODEen
la l’nea 41.

La funci—n plug_in_unsharp_maskde la
l’nea 38 lleva a cabo una transformaci—n de
m‡scara de desenfoque en la capa copia,
denominada sharp, usando los par‡metros
de Radio 1, Cantidad 1.0 y Umbral 0, es
decir, que afecta a toda la imagen. Estamos
usando un filtr o de paso elevado para defi-
nir d—nde aplicar el algoritmo de m‡scara de
desenfoque en lugar de confiar en la propia
funci—n de GIMP. La l’nea 42 crea la m‡s-
cara como una nueva capa temporal, que se
etiqueta como mask en la l’nea 43. La varia-
ble $mask_layerguarda un puntero a Žsta.
A continuaci—n, el mŽtodo plug_in_neon,
un detector de bordes con un Radio de 10 y
un valor de mejora del efecto de 0.1, filtra
estas partes de la imagen con pronunciadas

Figur a 6: En foque exagerado: máscara de desenfoque con Radio 3 , Cantidad 1.5 y Umbr al 2.

Figur a 7: Tras aplicar una más cara de desenfoque con un Radio 3 , Cantidad 0 .65 y Umbr al 2,

el contr ast e se ha mejor ado moderadament e.

Figur a 8: Phot oshop hac e un tr abajo similar : imagen en focada usando la más cara de desen-

foque de Phot oshop con una configur ación de Radio 3 , Cantidad 6 5% y Umbr al 2.



dos podr’an pisarse unos a otros e
incluso revertir el proceso de enfo-
que.

Por supuesto, si la imagen est‡
muy desenfocada, no existe ninguna
clase de manipulaci—n que la con-
vierta en una obra maestra del enfo-
que. Las tŽcnicas y trucos que hemos
descrito en este art’culo son s—lo un
remiendo. Las im‡genes desenfoca-
das contienen menos informaci—n
que las enfocadas: eliminar informa-
ci—n de una imagen es f‡cil, pero a–a-
dirla es casi tan dif’cil como volver a
meter pasta de dientes en el tubo.     �

fluctuaciones locales de claro a oscuro. El
mŽtodo plug_in_gauss_irr(), que se llama
en ese momento, aplica ruido Gausiano
para ampliar los resultados del filtro y difu-
minar los bordes para evitar la aplicaci—n
abrupta de la m‡scara m‡s tarde (Figura
10).

Ahora las l’neas 50 a 54 simplemente
necesitan aplicar la capa maskcomo la m‡s-
cara de capa para la capa enfocada, para
asegurar que GIMP s—lo enfoca donde la
m‡scara contiene valores verdaderos.
edit_paste() seguido de
floating_sel_anchor() se encargan de este
truco. La capa de m‡scara en la parte supe-
rior ya no se necesita, y por tanto se borra
en la l’nea 57.

Para fusionar las dos capas restantes, la
capa con m‡scara enfocada en la imagen
original, image_merge_down empuja la
capa superior hasta la inferior. El resultado
es la capa original modificada. Es impor-
tante para la funci—n smartsharp, a la que
llamamos mediante el menœ de GIMP,
devolver una referencia al objeto de la ima-
gen manipulada. Un fallo en este paso mos-
trar‡ una tormenta de avisos desde GIMP. El
resultado final es la n’tida imagen de la
Figura 11.

Ins t alación
Para indicar a GIMP que ejecute el script
smartsharpcuando se inicie, debemos insta-
lar el script en el directorio de plugins de
GIMP con el siguiente comando:

gimptool-2.0 „install-bin U

smartsharp

La herramienta gimptool-2.0 la proporciona
el paquete libgimp2.0-dev de Debian. Para
que GIMP pueda entender los scripts Perl,
tambiŽn tenemos que instalar libgimp2.0 y
libgimp-perl.

El Orden S’ Importa
Si estamos modificando la imagen de

alguna otra manera, redimension‡ndola o
corrigiendo los colores, debemos asegurar-
nos de que el enfoque es el œltimo paso del
proceso. De otra manera, los diversos mŽto-
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[1] Listados de este art’culo: http://

www .linux-magazine.es/Magazine/
Downloads/59

[2] The Digital Photography Book por
Scott Kelby: http:// www .
kelbytraining.com/books/

Figur a 10: Un filtr o de paso elevado det ect a las par t es con bordes de una imagen, y el gene-

rador de ruido e xtiende las ár eas identificadas y sua viz a los result ados. Más t arde se usará

como máscara de capa.

Figur a 11: Los result ados de nuest ra herr amient a de enfoque •hágalo us t ed mismo Ž: las áreas

con bordes de la imagen e stán en focadas, y hay meno s ar t efact os en las superficie s suaves.

Figur a 9: El nue vo element o • Smar t sharp Ž aparece

en el menú Imagen de GIMP .


