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Orleans tras el paso del hurac‡n
Katrina en 2005. Esta decisi—n se tom—
porque encontramos mucha documen-
taci—n sobre dicho desastre, lo que nos
permitir’a afinar el modelo de simula-
ci—n.

El modelo se podr‡ aplicar despuŽs a
cualquier otro lugar del planeta. Ade-

m‡s, el dise–o de
la aplicaci—n se
hace pensando
siempre en la
posibilidad de
extenderlo f‡cil-
mente a otro tipo
de desastres
naturales, como
terremotos, tsu-
namis, etc.
Agentes
Un agente es una
peque–a unidad
aut—noma capaz
de percibir su
entorno y de

tomar decisiones
racionales segœn estas percepciones. En
nuestro simulador aparecen agentes f’si-
cos puramente reactivos, como el
entorno, encargado de mover el agua; y
agentes m‡s avanzados y complejos
basados en objetivos, como los evacua-
dos, las fuerzas de seguridad, etc.

En un sistema multi-agente se intenta
que la inteligencia provenga del con-

junto de todos los agentes. Es decir, que
a travŽs de la interacci—n de los agentes,
el sistema genere un comportamiento
inteligente que no ha sido programado
de forma expl’cita. A esto se le suele
denominar comportamiento emer gente.
Esta aproximaci—n resulta muy adecuada
a la hora de afrontar un simulador de
estas caracter’sticas.
Tecnología
Para desarrollar el simulador se ha utili-
zado la plataforma JADE, escrita en el
lenguaje Java. Se ha escogido JADE por
varios motivos, el primero, porque es
libr e (se distribuye bajo LGPL), el
segundo, porque cumple los est‡ndares
de la FIPA (Foundation for Intelligent
Physical Agents) y el tercero porque los
tutores ten’an experiencia trabajando
con la plataforma.
Autores
Alejandro Blanco Escudero y Manuel
Gomar Acosta. Estudiantes de Ingenier’a
Inform‡tica Superior de la Universidad
de Sevilla. �

Simulación de C atás tr ofes
Poder realizar simulaciones de cat‡stro-
fes naturales es vital para prepararse e
intentar minimizar los da–os y pŽrdidas
que Žstas puedan provocar. Y gracias a
los sistemas multi-agentes, cuyo
desarrollo ha avanzado mucho en los
œltimos a–os, es posible realizar simula-
ciones de alta compleji-
dad sin que supongan
un coste computacional,
y de dise–o, tan grande.

Este simulador, pre-
sentado a la cuarta edi-
ci—n del Concurso Uni-
versitario de Software
Libre, pretende propor-
cionar una herramienta
sencilla con la que
simular desastres natu-
rales y analizar sus con-
secuencias.
Origen del Proyecto
El proyecto nace de la
propuesta de proyecto
fin de carrera de los profe-
sores Joaqu’n Borrego D’az y Gonzalo A.
Aranda-Corral. La idea era aplicar las
tŽcnicas de desarrollo de sistemas multi-
agentes a la simulaci—n de conflictos
bŽlicos o desastres naturales.

Tras una extensa fase de documenta-
ci—n, optamos por centrar el proyecto
en simular una inundaci—n, en concreto
la inundaci—n de la ciudad de Nueva
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[1] Blog del proyecto: http://pfc.mensab.

com

[2] Forja con el c—digo fuente: https://

forja.rediris.es/projects/

cusl4-catastrof/

[3] Plataforma JADE: http://jade.tilab.

com/

RECURSOS

Figur a 1: INundación de t err eno aleat orio .
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de complejidad: el primero para princi-
piantes, el segundo para quienes ya se
han iniciado en el sistema, el tercero
para quienes trabajan a menudo con Žl,
y finalmente el niv el de administraci—n.
Cada art’culo incluye la siguiente infor-
maci—n adem‡s del nivel en que se
encuadra: tiempo estimado, origen de la
informaci—n, referencias y prerrequisi-
tos.

La idea de ofrecer una m‡quina vir-
tual con soporte para realizar todos los
ejercicios propuestos intenta evitar que
los alumnos se pierdan en la heteroge-
neidad de los sistema UNIX. Cuando se
trata de administraci—n pueden encon-
trarse muchas diferencias entre sistemas
UNIX, como distribuciones GNU/Linux,

Mac OS X,
BSD, etc.
Esto, aun-
que es una
realidad a la
que tienen
que enfren-
tarse los
administra-
dores de sis-
temas en su
d’a a d’a,
puede des-
animar a las
personas
que apren-
den a mane-
jarlos. Por

ello es interesante disponer de un
entorno en el que se sepa que se puedan
realizar correctamente los ejercicios
siguiendo las indicaciones del wiki y
comprobar que se ha conseguido el
objetivo con scripts incluidos en el sis-
tema virtual.
Conclusiones
El wiki se encuentra ya abierto a la edi-
ci—n [1] y es f‡cilmente modificable por
cualquier usuario. Se mantiene una ver-
si—n Òde confianzaÓ que los usuarios
puedan usar en PDF [2].

M‡s informaci—n acerca del proyecto
en el blog [3]
Agradecimientos
Quiero terminar el art’culo agradeciendo
la ayuda de Manuel Palomo, mi dir ector
de proyecto, y de Emilio J. Rodr’guez,
creador de AVBOT [4]. Sin ellos llegar
hasta aqu’ hubiese sido mucho m‡s dif’-
cil.
Autora
Noelia Sales Montes. Ingeniera TŽcnica
en Inform‡tica de Sistemas. �

WikiUNIX
Objetivo
El principal objetiv o de WikiUNIX es
facilitar el aprendizaje de la administra-
ci—n de sistemas UNIX a los alumnos de
la asignatura ÒAdministr aci—n de Siste-
mas OperativosÓ de tercer curso de Inge-
nier’a TŽcnica en Inform‡tica de Siste-
mas en la UCA.

El proyecto incluye, adem‡s de un
wiki con contenido libr e, una imagen de
m‡quina virtual con el softw are necesa-
rio para practicar los ejercicios que se
proponen en el wiki. Dicha imagen con-
tiene scripts que permiten comprobar si
los ejercicios se realizan correctamente.

La decisi—n de utilizar el formato wiki
se debe a que facilita enormemente al
usuario la consulta de conceptos anterio-
res que no tenga claros. En la titulaci—n
Ingenier’a TŽcnica en Inform‡tica de Sis-
temas de la Universidad de C‡diz, la
asignatura ÇAdministr aci—n de Sistemas
OperativosÈ se imparte en tercer curso,
pero usa conceptos estudiados en ÇSiste-
mas Operativos IÈ y ÇSistemas Operati-
vos IIÈ, ambas de segundo curso. Es muy
comœn que los alumnos de tercer curso
necesiten consultar de manera r‡pida y
c—moda conceptos anteriores, lo que se
puede realizar f‡cilmente con enlaces
internos en un wiki. Igualmente , aque-
llos alumnos m‡s avanzados de segundo
curso pueden ver c—mo esos conceptos
que est‡n aprendiendo tienen utilidad
para la administraci—n de un sistema
operativo UNIX y aumentar sus conoci-
mientos e interŽs en la materia.
Estructura del Wiki
El contenido de WikiUNIX se organiza
en art’culos de cuatro niveles distintos

[1] WikiUNIX: http://osl.uca.es/wikiunix

[2] Documentaci—n en la forja WikiUNIX

Doc & Code. https://forja.rediris.es/
docman/?group_id=739

[3] El blog del proyecto WikiUNIX.

http://wikiunix.wordpress.com

[4] El blog de A VBOT. http://avbot.
blogspot.com/
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Figur a 2: Las calle s de Nueva Orleans.

Figur a 3: Por t ada del sitio enciclopédic o •WikiUnix Ž.


