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V oy a empezar esta artículo con
una pequeña apuesta. Apostaré
una semana del sueldo de Linus

Torvalds a que la gran mayoría de los
usuarios del escritorio Linux está utili-
zando KDE o Gnome. Incluso te voy a
dar una ventaja de 52 a 1. El sueldo de
un año entero.

Vale, ya sé que es una apuesta que
nadie aceptará. De hecho, la mayoría de
la gente utiliza KDE o Gnome, pero aun-
que estos sean los entornos de escritorio
más populares, no son los únicos.
Ambos son hermosos, maduros y poten-
tes, combinando la gestión avanzada de
ventanas con una suite de aplicaciones
que se integra perfectamente en el escri-
torio. Un ejército de desarrolladores tra-
baja en los entornos de escritorio y en
las innumerables aplicaciones escritas
para ellos.

KDE está actualmente en la versión 4.4
y Gnome va hacia su versión 3.0.

Gnome Shell
Hablando de Gnome 3.0, a pesar de que
su próxima encarnación no ha llegado
aún, se puede descargar la Gnome Shell
[1], la cual da una idea de hacia dónde
se dirige Gnome en cuestiones de escri-
torio de Linux (Figur a 1). Para utilizar

Gnome Shell sobre una sesión existente
de Gnome hay que ejecutar la siguiente
orden:

gnome-shell „replace

Mientras, en Gnome Shell, basta con
mover el ratón en la esquina derecha del
escritorio para abrir los controles del
espacio de trabajo en el lado izquierdo
de la pantalla. A continuación se pueden
iniciar pr ogramas, visitar lugares defini-

dos, leer o abrir documentos recientes y
arrancar programas. A la izquier da están
las áreas de trabajo, presentadas en un
formato al estilo de KDE 4.4 y Plasma
(aunque en KDE los escritorios virtuales
están dentro de las áreas de trabajo). Un
signo más dentro de un círculo gris flota
abajo y a la derecha del último área de
trabajo. Para añadir áreas de trabajo, se
pulsa el signo más y se abren las aplica-
ciones en ese área de trabajo. Para reali-
zar un zoom a un área de trabajo, se
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Venga a dar una vuelta por los entornos de escritorio y gestores de ventanas disponibles para Linux. 
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¡Este no es el escritorio de tus abuelos! Oh, un momento ƒ

Figur a 1: La Shell Gnome ofrece un adelant o exclusiv o de Gnome 3.0. ¡Es el fut uro de Gnome,

baby!



hace clic sobre él. Se expandirá al
tamaño de la pantalla.

Gest ores de Vent anas y
Ent orno s de Escrit orio
Para muchos, KDE y Gnome representan
el pináculo de la evolución del escritorio,
y con razón. ¿Por qué buscar en otra
parte? Por un lado, no todo el mundo tr a-
baja de la misma manera. Además, KDE
y Gnome tienden a ser grandes consumi-
dores de recursos, lo que no es un gran
problema para los sistemas informáticos
de hoy, pero puede serlo demasiado para
los viejos sistemas con recursos limita-
dos. Precisamente por esta razón, los
increíblemente populares netbooks vie-
nen a menudo con otros gestores de ven-
tanas.

Antes de mostrar algunos trucos para
probar varios administradores de venta-
nas y entornos de escritorio, me disculpo
por si, debido a las limitaciones de espa-
cio y tiempo, no he incluido su gestor de
ventanas favorito. Hablar sobre todos y
cada uno de los gestores de ventanas que
hay es parecido a intentar cartografiar la
galaxia. Es posible si hay suficiente
tiempo y dinero, pero estamos hablando
de muchísimo tiempo.

Comenzamos desde X
Entonces, ¿cómo ejecutar todos estos
gestores de ventanas alternativos mien-
tras están funcionando KDE o Gnome?
Como muchas otras cosas en el mundo
del código abierto, hay más de una
forma de hacerlo. La primera consiste en
saltar desde la sesión de las X actual a
uno de los terminales virtuales. Si está
ejecutando una sesión de las X, pulse
Ctrl+Alt+F1 par a volver a una pantalla
de texto. ¿A que mola? Por cierto, en vez
de F1 podría haber usado igualmente F2,
F3, F4, F5 o F6.

Si lanzó las X desde la línea de
comandos (en vez de utilizar un admi-
nistrador de login, como GDM o KDM),
probablemente verá el diálogo de inicio
de sesión cuando pulse Ctrl+Alt+F1
con la salida del registro de las X en pan-
talla. Cualquiera de las otras teclas de
función, F2-F6, también deben propor-
cionar una pantalla de acceso basada en
texto. Sólo hay que pulsar Ctrl+Alt+F2
para el terminal virtual 2 y así sucesiva-
mente.

Entramos en cualquiera de las sesio-
nes de texto y escribimos lo siguiente:

xinit /usr/bin/xterm - - :1

El resultado es un viejo y simple xterm
ejecutándose sobre un fondo negro. Por
cierto, su sesión gráfica actual todavía
sigue activa. Se ejecuta por omisión en lo
que el sistema llama la pantalla :0 (o
:0.0), algo que se puede comprobar
tecleando echo $DISPLAY en el intérprete
de comandos (dentro de la sesión grá-
fica, por supuesto). Presione
Ctrl+Alt+F7 y v olverá a su sesión KDE,
Gnome, o la que sea . Para volver a una
pantalla de texto, pulse Ctrl+Alt+F n.
Por tanto, su sesión X está en el terminal
virtual 7.

Observe el --:1 al final de la orden.
Como las X ya se están ejecutando en la
pantalla :0, tiene que ejecutar este termi-

nal X en una pantalla alternativa, en este
caso, :1. Comenzará una nueva sesión X,
y se ejecutará en el terminal virtual 9
(dependiendo de la configuración de su
sistema, la primera sesión podría estar en
F8). Se ve bastante aburrido, porque todo
lo que tenemos es un simple terminal X
corriendo sobre un fondo gris. No hay
mucho que ver e incluso no hay forma de
desplazar la ventana de terminal X, pero
puede ejecutar comandos e incluso poner
en marcha otros programas de las X, que
tampoco podrá desplazar. Para eso están
los gestores de ventanas.

Xfc e
A partir de este símbolo del sistema
puede iniciar un gestor de ventana o una
sesión de entorno de escritorio:
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Figur a 2: X fce4 es probablement e el ent orno de escrit orio liger o más popular .

Figur a 3: Window Maker está dis eñado para imit ar la int erf az de usuario NeX TSt ep.
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rio, como un escritorio adicional, sin
tener que ejecutar una máquina virtual
completa.

Para iniciar esta sesión anidada hay
que proporcionar una variable DISPLAY
alternativa tal y como hice anteriormente
con el terminal de las X. Ya que es más
que probable que su propio servidor de
las X se ejecute como :0, teclee:

Xephyr -ac U

-pantalla de 1200x675 :1

En su escritorio aparecerá una ventana
en blanco con el clásico cursor de las X
en el centro. A continuación, puede ini-
ciar una sesión del gestor de ventanas en
una ventana de terminal. Por ejemplo,
para ejecutar Window Maker [3], uno de
mis principales favoritos, intr oduzca:

wmaker -display :1

Window Maker (Figura 3) es un gestor
de ventanas construido para imitar la
interfaz de usuario NeXTStep de NeXT
Computer, una empresa fundada por
Steve Jobs tras ser despedido de Apple
hace muchos años. El entorno tiene algu-
nas características bastante chulas. Un
clip en la esquina superior izquierda per-
mite pasar de un área de trabajo a otra.
Haga clic en cualquier parte del escrito-
rio para abrir un menú de aplicaciones.
A la derecha verá un panel de aplicacio-
nes, desde donde se pueden ejecutar las
llamadas aplicaciones del panel. Éstas
son pequeñas aplicaciones autónomas
que hacen todo tipo de cosas maravillo-
sas: monitores del
sistema de toda
clase, relojes, apli-
caciones lunares y
aplicaciones que
informan sobre la
actividad solar por
nombrar algunas.
Puede pensar en

xfce4-session

Ahora está ejecutando Xfce4 (Figura 2),
un entorno de escritorio ligero que es
muy popular como alternativ a a los más
grandes y más exigentes soberanos del
mundo del escritorio (KDE y Gnome).
Xfce4 [2] es rápido y frugal en lo que res-
pecta a los recursos del sistema. También
es muy maduro y con una gran base ins-
talada.

Aquellos que sean fans de Ubuntu,
Kubuntu, y todos los *buntus que ha y
por ahí, sin duda, estarán familiarizados
con Xubuntu. Considerando que Ubuntu
usa Gnome y Kubuntu usa KDE,
Xubuntu se basa en Xfce4. Si está ejecu-
tando Ubuntu, puede instalar Xfce4 con
todos sus complementos al instalar el
paquete xubuntu-desktop. Xfce es el
entorno de escritorio elegido por otras
distribuciones como Zenwalk, Dreamli-
nux y otr as.

Para iniciar otr a sesión de escritorio
sin tener que pasar a una pantalla de
texto, ejecute xinit , y a continuación,
haga clic en el lanzador del programa (si
está ejecutando KDE), colocando el cur-
sor sobre el menú Leavey seleccionando
Switch User: Start a parallel session as a
different user.

La sesión en la que ha ingresado ocu-
pará el siguiente terminal virtual de la
misma forma que lo hizo cuando
comenzó la sesión X manualmente. Es
una manera mucho más limpia y amiga-
ble de hacerlo, y muy útil si tiene a otr as
personas en casa utilizando el mismo
equipo. Sin embargo, puede ser doloroso
trabajar en dos escritorios, cambiando de
una sesión X a otra.

Xephyr
Para evitar este cambio constante de ida
y vuelta, he estado ejecutando un pro-
grama llamado Xephyr. Xephyr es una
herramienta magnífica que permite eje-
cutar una sesión X anidada en su escrito-

ellas como precursores de los widgets del
escritorio de hoy en día.

Si le ha gustado la experiencia Win-
dow Maker, con sus aplicaciones acopla-
bles, debe considerar probar AfterStep.

Puede hacer esto con un gran número
de aplicaciones gráficas. Simplemente
ejecute el programa e indíquele en qué
pantalla desea que se ejecute. También
funciona con otros entornos de escritorio
y gestores de ventanas. El listado 1
muestra un ejemplo de cómo algunos
programas pueden iniciarse en pantallas
remotas.

Después de haber jugado así con
varios gestores de ventanas, puede que
en ocasiones se enfrente a un pequeño
bloqueo. A veces puede aparecer el men-
saje:

xfce4-session: Another session U

manager is already running

Si sabe que no es así, puede descubrir
dónde están los puntos de la variable
SESSION_MANAGER con:

$ Echo U

$SESSION_MANAGER  
local/ aceshigh:@/ tmp/ .ICE-unix/ U

3934,unix/ aceshigh:/ tmp/ U

.ICE-unix/ 3934

Como puede ver, tenía información de
una sesión de más ejecutada anterior-
mente por un gestor de ventanas anida-
das. Una opción es desactivar la variable
SESSION_MANAGER. Lo segundo es sim-
plemente eliminar los archivos proble-

01 afterstep -d :1
02 # Afterstep window manager
03 xclock -background •RedŽ -display :1
04 # Yes, it•s a clock, with a red background
05 fvwm2 -display :1
06 #F Virtual Window Manager
07 gnome-session „display :1
08 # Gnome (note double hyphen)
09 awesome -d :1
10 # Awesome window manager

Listado 1: AfterStep

Figur a 4 : Ahor a, en KDM, al pr esionar la flecha hacia ab ajo muest ra

los div ersos tipo s de sesiones de gest ores de vent anas que he ins t a -

lado.





máticos (asumiendo, por supuesto, que
ha dejado de utilizarse el gestor de ven-
tanas).

$ rm /tmp/.ICE-unix/3934

No hay nada malo en iniciar estos gesto-
res de ventanas desde una línea de
comandos y especificar la pantalla ani-
dada del servidor Xephyr, pero hay una
forma un poco más elegante de llamar a
Xdmcp, y le permite ejecutar el adminis-
trador de login en otra pantalla o en otra
estación de trabajo distinta. Las panta-
llas son, en esencia, otras pantallas
donde se puede iniciar sesión, trabajar y
ejecutar programas. Como Xdmcp está
desactivado de forma predeterminada, es
necesario activarlo. El archivo que con-
trola el gestor de inicio de KDE es /etc/
kde4/ kdm/ kdmrc, y ahí es donde encon-
trará una referencia a Xdmcp.

XDM, KDM y GDM
Cierre la sesión y reinicie el servidor X para
que los cambios tengan efecto. Pasando -
query dirección_ip (la dir ección IP de su
ordenador) a Xephyr, puede llamar a otra
sesión del gestor de inicio. Sin embargo,
probablemente se encontrará frente a una
pantalla plana de color gris con una X en el
centro. Aunque puede desplazar la X, no
es muy interesante. Esto es porque el
acceso de XDMCP a su gestor de inicio
suele estar desactivado por omisión y por
tanto requiere un poco de ajuste.

KDE utiliza el archivo kdmrc. En mi
sistema, se encuentra en /etc/ kde/ kdm.
Busque las siguientes líneas y asegúrese
de que el parámetro Enableen la sección
[Xdmcp] está en true:
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[Xdmcp]
Whether KDM should listen to U

incoming XDMCP requests.
# Default is true
Enable=true

Para aquellos que utilizan GDM, el ges-
tor de inicio de Gnome, el archivo que
necesita editar es /etc/ gdm/ gdm.conf, la
única diferencia es que la sección Xdmcp
está toda en minúsculas ([xdmcp]).

También debe modificar el archivo
Xaccess. Busque la siguiente línea:

* #any host can get a U

login window

La línea probablemente estará precedida
por una marca de comentario (el signo
#). Quítelo, guarde el archivo y después
cierre la sesión para reiniciar el gestor de
ventanas. Una vez que haya entrado de
nuevo, puede reiniciar Xephyr con la

bandera -query. Así es como se verá
ahora:

Xephyr -ac -screen 1200x675 U

-query 127.0.0.1 :1

Inmediatamente después de añadir -
query es necesario especificar la direc-
ción IP de host a la que se va a conectar.

Para ejecutar múltiples sesiones de X
en su ordenador (:1, :2, :3, etc), asegú-
rese de especificar 127.0.0.1, como está
más arriba, en vez de localhost. El resul-
tado es una ventana Xephyr con su ges-
tor de inicio y una lista de los distintos
entornos de escritorio y gestores de ven-
tanas que tenga instalados (Figura 4).

Abundancia de Es crit orio s
Me adelanté a este punto instalando
diversos gestores de ventanas y entornos
de escritorio:

sudo apt-get install fluxbox U

awesome openbox windowmaker U

ratpoison fvwm-crystal

etc. Una vez que se empieza esto, es fácil
quedarse enganchado. Además, es muy
cómodo para ver estupendas alternativas
a su entorno de escritorio que puede que
no haya considerado.

Uno de los primeros gestores de venta-
nas para Linux r ealmente popular fue
FVWM (administr ador de ventanas vir-
tual F), que fue la inspir ación a seguir
para muchos otros. Me gustaría cambiar
ese último “fue” por “ es”, porque FVWM
es todavía muy importante para el
desarrollo, con una comunidad activa
detrás de él. Sin embargo, se le notan los

Figur a 5: Otr a gran act ualiz ación de un ge st or de v ent anas vet erano, FVWM Cryst al.

Figur a 6: Fluxbo x está b asado en Blackbox y e s la inspir ación para Openbox.



años, y proyectos como FVWM Crystal
(ver Figura 5) han remozado realmente
el aspecto clásico de FVWM.

Se podría decir que, en general, el
escritorio amistoso con los recursos es la
razón de la permanencia y el desarrollo
continuado de algunos de estos gestores
de ventanas. Por ejemplo, considere el
gestor de ventanas Fluxbox [4], que se
muestra en la Figura 6.

Openbox [5], es un gestor de ventanas
que está un poco más al día y que se
desarrolla activamente, está basado en
Fluxbox, que, como ya he dicho, estaba
basado en Blackbox. Openbox, como
Fluxbox, es un gestor de ventanas mini-
malista que consigue uno de los impac-
tos más pequeños en términos de gasto
de memoria y de uso del procesador.

En el mundo de los gestores de venta-
nas minimalistas, a veces parece que
hay una competencia tácita para ver
quién puede crear el gestor de ventanas
más pequeño, más eficiente y más aus-
tero de todos. Los contendientes a este
premio son awesome [6] (sí, así es como
se llama) y xmonad [7]. Si su objetiv o
final es minimizar el impacto en los
recursos de su escritorio, pruébelos.
Solamente hay que estar preparado para
un poco más de trabajo y un poco más
de ajustes para hacer las cosas a la per-
fección.

Voy a intentar terminar v olviendo al
término medio. En algún lugar entre los
potentes, aunque solicitados, líderes del
mundo de los entornos de escritorio y los
minimalistas que apenas gastan recursos,
hay espacio para la moderación. LXDE

[8], el entorno de escritorio Lightw eight
X11 encaja muy bien aquí (Figura 7).

Lo que hemos tratado hoy está lejos de
ser una lista completa. Algunos entornos
de escritorio y gestores de ventanas de
los que probablemente nunca haya oído
hablar, son sin embargo muy interesan-
tes, útiles, flexibles y merecedores de su
consideración, a pesar de no ser las crea-
ciones más llamativas. Algunos son tan
raros que sólo el desarrollador y unos
cuantos amigos los utilizan.

Después de todo, este es el mundo del
código abierto, y la gente no sólo es libre
de trabajar de la manera que quiera, sino
que es libre de crear las herramientas
que le permite trabajar de la manera que
quiere. Estas herramientas pueden y
deben ir hasta el mismísimo nivel del
escritorio X. Cuando tienes código
abierto, tienes donde elegir. Y la elección
es, después de todo, uno de los grandes
deleites de Linux. Por lo menos, tendrá
un poco de diversión explorando las
muchas caras posibles del escritorio
Linux. �
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[1] Gnome Shell: http://  live.  gnome.  org/
 GnomeShell

[2] Xfce4: http://  www .  xfce.  org/
[3] Window Maker: http://  windowmaker .

 org/
[4] Fluxbox: http://  fluxbox.  org/
[5] Openbox: http://  openbox.  org/
[6] awesome: http://  awesome.

 naquadah.  org/
[7] xmonad: http://  xmonad.  org/
[8] LXDE: http://  lxde.  org/

RECURSOS

Figur a 7: LXDE: ¿Quién dic e que la liger eza y la r apidez son inc ompatible s con el buen

aspect o?


