Automatizacion de scripting con Sikuli

\YUDA VISUAL

Usamos capturas de pantalla para generar scripts intuitiva y automa-

ticamente con el entorno de scripting Sikuli. POR DMITRI POPOV

on el uso de las capacidades de
shell scripting de Linux pode-
mos automatizar virtualmente
cualquier tarea de nuestro sistema.
Incluso si no somos un guru de la pro-
gramacién, podemos escribir scripts
que pueden hacerse cargo de las tareas

mundanas, desde montar unidades
compartidas remotas a realizar copias
de seguridad.

A pesar de toda su potencia, el shell
scripting tiene una seria limitacién: los
scripts son buenos tUnicamente para
controlar y automatizar herramientas
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Figura 1: La IDE de Sikuli es minimalista y sélo tiene los botones mas utiles en la barra de

herramientas.
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en linea de comandos y aplicaciones
graficas que soporten argumentos en
linea de comandos. Por tanto, si quere-
mos automatizar entornos de escritorio
graficos como Gnome o KDE, o auto-
matizar aplicaciones basadas en inter-
faz gréfica, los scripts tradicionales no
nos servirdn.

Presentamos Sikuli [1], un entorno
Gnico de scripting que nos permite
automatizar aplicaciones basadas en
interfaz grdfica con gran facilidad.
Sikuli no confia en ninguna interfaz de
programacién de aplicaciones y usa
simples capturas de pantalla de ele-
mentos de interfaz grdfica de usuario
como sus bloques constructivos. Basi-
camente, en lugar de describir dénde
pulsamos o qué elemento del mend ele-
gimos, simplemente alimentamos
Sikuli con una captura de pantalla del
drea especifica en el script.

Sikuli analiza el patrén de la imagen,
encuentra el elemento apropiado en la
interfaz grafica, y ejecuta la accién
especificada sobre ella. No hace falta
decirlo, esto simplifica tremendamente
el proceso de escribir un script. De
hecho, el método de Sikuli es tan intui-
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Figura 2: Script “"Hello world!".

tivo que podemos comenzar a escribir
scripts en cuestion de minutos, incluso
si no tenemos ninguna experiencia
como programador.

Comenzar con Sikuli

Sikuli estd escrito en Java, por lo que la
primera tarea serd configurar el Java
Runtime Environment de nuestro sis-
tema. Adicionalmente, tendremos que
instalar un par de paquetes requeridos.
En Ubuntu, esto puede hacerse ejecu-
tando el siguiente comando en un ter-
minal:

sudo apt-get install 2
libcxxtools6 libcxxtools-dev 2
libhighguil Tibhighgui-dev 2
libcvl

Una vez que todas las piezas estdn en
su lugar, tomamos la ultima versién de
Sikuli y desempaquetamos el archivo
descargado en el directorio de nuestra
eleccion (por ejemplo, nuestro directo-
rio de usuario). En el terminal, nos ubi-
camos en el directorio resultante Sikuli-
IDE y lanzamos la IDE de Sikuli con el

script sikuli-ide.sh. De forma alterna-
tiva, podemos iniciarlo haciendo doble
clic en el archivo sikuli-ide.jar, supo-
niendo que el tipo de archivo .jar esté
asociado con el motor Java Runtime.

La interfaz de Sikuli es muy fdcil de
entender. La barra de tareas principal
ofrece un ttil conjunto de botones que
proporcionan acceso rdpido a todas las
funciones esenciales de Sikuli. Los tres
botones mds importantes son Capture,
Load y Run. El botén Capture nos per-
mite tomar una captura de pantalla de
un elemento deseado o area de la inter-
faz grafica, mientras que el botén Load
nos permite insertar una captura de
pantalla existente en el script actual.
Como habra imaginado, podemos usar
el botén Run para ejecutar el script
actualmente abierto. Gracias a la ayuda
de las pestafnas, podemos usar el IDE
de Sikuli para abrir y administrar multi-
ples scripts al mismo tiempo.

Al trabajar con Sikuli deberiamos
tener algunas cosas en mente. Por un
lado, no se lleva bien con multiples
pantallas. Por tanto, si queremos asegu-
rarnos de que nuestros scripts hacen lo
que se supone que tienen que hacer,
debemos cerciorarnos de que no tene-
mos monitores externos conectados a
nuestra maquina.

Al principio, la mayor parte de mis
scripts se negaban a funcionar correcta-
mente. Resulté que debido a que habia
habilitado la opcién izquierda del
ratén, todas las acciones de clic se
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Line: 1, Column: 31

Figura 3: El script automatiza el proceso de montar una unidad compartida por SSH.
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Figura 4: En lugar de acciones “click"...
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Figura 5: ... usamos una accién “type" con
los modificadores de tecla para emular ata-
jos de teclado.
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Figura 6: Marcamos todos los checkboxs.

interpretaban como clics derechos. Por
tanto, para todos los zurdos, la solu-
cién es sencilla: usar la accién del clic
derecho en su lugar y viceversa.

La versién de Linux de Sikuli aiin no
soporta atajos de teclado, por lo que
tenemos que usar el botédn Capture para
tomar capturas de pantalla. Alternativa-
mente, podriamos usar una utilidad
externa como Shutter para tomar las
capturas de pantalla e importarlas a
nuestro script usando el botén Load. El
uso de una herramienta de capturas de
pantalla dedicada nos proporciona mads
control y acelera todo el proceso. Sin
embargo, recuerde que todas las captu-
ras de pantalla deben estar en formato
PNG.

Para aprender lo bdsico, comenzaré
creando un sencillo script que pulsa en
el icono del applet de la barra de escri-
torio y teclea jHello world! en el campo
Search. Obviamente, para que funcione
este script tenemos que instalar el
paquete deskbar-applet previamente y
anadirlo al panel. Un script Sikuli con-
siste en una serie de acciones como



click, wait, type y demds. Cada accién
puede usar una captura de pantalla que
especifica el elemento o 4rea objetivo
de la interfaz grdfica de usuario. Por
ejemplo, si queremos que el script
pulse en un botdn especifico de la apli-
cacién deseada, anadimos la accién
click seguida de la captura de pantalla
de ese botén. En este caso, el script
deberia hacer dos cosas: pulsar en el
applet de la barra de escritorio en el
panel y teclear la cadena jHello world!
en el campo Search.

Para conseguir esto tenemos que
especificar dos pasos: click, con una
captura de pantalla del botén de la
barra de escritorio, y type, con la
cadena jHello world! especificada,
como se muestra en la Figura 2. Luego
pulsamos el botén Run en la barra prin-
cipal de Sikuli y observaremos cémo se
ejecuta magicamente por el script.

Ahora que he mostrado cémo fun-
ciona Sikuli, crearé un script que verda-
deramente haga algo util: por ejemplo,
montar una unidad compartida remota
via SSH usando la herramienta Places |
Connect to Server. El script completo se
muestra en la Figura 3, y muchos de
sus pasos son obvios.

Para rellenar los campos en el cuadro
de didlogo se usaron una serie de
acciones click y type y tecleamos las
cadenas especificadas, como la direc-
cién del servidor y el nombre de usua-
rio. Sin embargo, hay dos pasos que
requieren un estudio mds cercano.
Como sugiere el nombre, la accién
switchApp apunta el script a una apli-
cacion especificada (en este caso, la
utilidad Connect to Server). Seleccionar
un elemento desde la lista desplegable
requiere dos acciones click: el primero
hace clic en la propia lista desplegable
(es decir, la lista Server type), mientras
que el segundo hace clic en el ele-
mento deseado de la lista (es decir,
SSH). Para capturar el elemento de la
lista usando Sikuli tenemos que ajustar
el retardo de la captura, por lo que
tenemos tiempo suficiente para hacer
clic en la lista desplegable antes de que
Sikuli entre en modo captura de panta-
lla. Para ajustar el retardo de la cap-
tura, elegimos File | Preferences y espe-
cificamos el retardo en segundos en el
campo Capture delay.

Ademds de la habilidad de teclear
cadenas especificas, Sikuli también

puede controlar pulsaciones de teclado
y teclas modificadoras, lo que propor-
ciona una manera mds eficiente de
automatizar aplicaciones. Por ejemplo,
eche un vistazo al script de la Figura
4.Vemos que cambia al navegador Fire-
fox, pulsa en el botén New Tab, intro-
duce la URL especificada y dispara una
pulsacién de la tecla Enter. Para hacer
esto ultimo, el script usa el argumento
Key.ENTER.

Debido a que Sikuli soporta modifica-
dores de teclado, podemos reemplazar
acciones que pulsen en el botén New
Tab con el comando type(“t”,
KEY_CTRL) que emula el atajo de
teclado Ctrl+T (véase la Figura 5).
Otros modificadores de teclado soporta-
dos son KEY_ALT (la tecla Alt),
KEY_META (la tecla Meta! o Windows)
y KEY_SHIFT (la tecla Shift).

Usando la accién click también
podemos marcar y desmarcar un
checkbox en un cuadro de didlogo.
Pero, ;y si el cuadro de didlogo con-
tiene varios checkboxs y queremos
marcarlos todos al mismo tiempo?
Aqui es donde la accién findAll resulta
util. Esta encuentra todas las ocurren-
cias de una imagen especifica. Por
tanto, si usamos una captura de panta-
lla de un checkbox con la accién find-
All, encontrard todos los checkboxs en
el cuadro de didlogo especificado. A
continuacién sélo tenemos que agru-
par esta accién en un bucle for...in
para hacer que el script vaya pasando
por todos los checkboxs encontrados y
los vaya marcando.

El script de la Figura 6 marca todos
los checkboxs del cuadro de didlogo de
Preferencias de Administraciéon de
Energia. Si alguna vez ha intentado tra-
bajar con Python, el cédigo de este
script le serd familiar. No es coinciden-
cia, ya que Sikuli usa Jython como base
de su scripting. Jython es una imple-
mentacién del lenguaje de programa-
ciéon Python escrito en Java, lo que
explica por qué los scripts de Sikuli se
parecen sospechosamente a los scripts
habituales de Python. Aunque trabajar
con Sikuli no requiere ninguna habili-
dad de programacion, algo de conoci-
miento practico de Python puede ayu-
darnos a conseguir usos avanzados con
Sikuli.

A pesar de que Sikuli usualmente
hace un buen trabajo reconociendo
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patrones de imagen en capturas de pan-
talla, la IDE de Sikuli proporciona una
util funcionalidad que nos permite pro-
bar y ajustar la precisién del reconoci-
miento. Para hacer esto, pulsamos en la
captura de pantalla deseada en el
script, y Sikuli abre la ventana Preview,
donde las areas que coinciden con el
patrén de la imagen en la captura de
pantalla se marcan con rectdngulos
rojos. Esto puede ayudarnos a solucio-
nar problemas con el script, por si se da
el caso de que no pulsa el lugar ade-
cuado en la interfaz especificada. De
igual modo, podemos usar la barra des-
lizadora Similarity para hacer que el
reconocimiento sea mds o menos pre-
ciso. Una vez esta listo el script, pode-
mos exportarlo como un paquete ejecu-
table .skl eligiendo el comando Export
executable desde el ment File. A conti-
nuaciéon, podemos ejecutar el script sin
tener que abrirlo en la IDE de Sikuli
tecleando el siguiente comando en el
terminal:

ruta/a/sikuli/sikuli-ide.sh 2
script.skl

Reemplazamos path/to/sikuli/ con la
verdadera ruta al directorio del IDE de
Sikuli y script.skl con el nombre del
script que queremos ejecutar.

Consideraciones Finales

Sikuli es un proyecto fascinante con un
potencial tremendo.AuUn estd en su
infancia, por lo que todavia hay lugar
para la mejora. Hay que destacar que
aun falta la documentacién que cubre
sus funcionalidades. Por ahora, la
mejor manera de hacerse con las rien-
das de Sikuli es probar con él directa-
mente y descubrir sus posibilidades
escribiendo scripts. Para empezar,
podemos usar la seccion “Sikuli Script
Commands for Jython” [2] de la docu-
mentacién y el blog del proyecto [3]. W

[1] Sikuli: http./groups.csail.mit.edu/
uid/sikuli/

[2] Comandos de script de Sikuli para
Jython: http:/sikuli.org/
documentation.shtml# doc/
pythondoc-python.edu.mit.csail.
uid.Sikuli.html

[3] Blog oficial de Sikuli: http:/blog.
sikuli.org/
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