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loctls v ersus SysFS
Recientemente apaecié un interesante
consejo aceca de cuando usar ioctls
frente a la interfaz SysFS. Neshama Rar-
hoti ha estado trabajando con otros
muchachos en escribir un nuevo driver
del kernel, y sabian que S/sFS es la
forma preferida para permitir a los usua-
rios configurar el kernel en ejecucion,
pero les preocupaba que la interfaz de
SysFS tuviese un efecto significativo
sobre el rendimiento. Su driver podria
usar esta interfaz como mucho cada 5
milisegundos, por lo que Neshama pre-
gunto si ioctl deberia ser la opcién prefe-
rida en este ejemplo.

Arnd Bergmann coment6 que la pre-
gunta geneml acerca de qué interfaz usar
era compleja, pero sefialé que no habia
penalizacion en la velocidad al elegir
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El  volu-

men  del

trafico es inmenso, alcanzandose a
menudo los diez mil mensajes sema -
nales. Mantenerse al dia de todo lo que
sucede en el desarrollo del kernel es casi
imposible para una sola persona.

Sin embargo, Zack Brown es uno de los
pocos valientes que lo intentan, y a partir
de ahora podra leerse lo tltimo de las dis-
cusiones y decisiones con respecto del
kernel de Linux llevados de la mano de
este experto.

Zack ha publicado un resumen online
semanal llamado “The Kernel T raffic
Newsletter” durante cinco afos. Linux
Magazine te trae ahora la quintaesencia
de las actividades del kernel de Linux del
mayor especialista en el tema.
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SysFS. Por tanto, en este caso, el grupo
de Neshama deberia elegir la interfaz
estandar y no preocuparse acerca de la
pérdida de rendimiento. En términos

mas geneales también afiadié que “una

regla sencilla es que si ya es necesario un
dispositivo de caracteres, usar ioctl es la

respuesta corecta, pero no deberiamos
crear un dispositivo de caracteres si todo
lo que queremos hacer es una Unica ope-
racion ioctl”.

Ampliar fr ente a Fork en un
Driv er Linux.

Atul Mukk er sefialé que el equipo de LSI
MegaRAID (incluyéndose él mismo) que-
ria mejorar el driver MegaRAID paa
soportar la proxima generacion de adap-
tadores host bus (HBAs). Los HBAs se
usan para conectar un sistema paa guar-
dar dispositivos, por lo que el soporte de
MegaRAID soportaria los dispositivos de
almacenamiento que confian en estos
HBAs. Atul estimé que hasta el 80% del
driver habria de ser eescrito parm propor-
cionar las interfaces necesarias Parece
ser que no se afiadiran nuevas funcionali-
dades s6lo cambiarian las interfaces La
respuesta fue interesante: Christoph Hell-
wig comentd que lo mejor seria hacer un
fork con un nuevo driver MegaRAID a
partir del viejo y compartir codigo comin
en el futuro si ellos quisiesen. Matthew
Wilcox afiadié, “mi ma yor preocupacion
es que alguien haga algo paa arreglar un
bug con el nuevo hardware e inadvertida-
mente cree un bug para algin compo-
nente viejo de hardware”.

Como Conseguir un Sis tema

de Ar chiv os en Linux

Sage Wil pidi6 que Ceph, el sistema de
archivos distribuido, se fusionase en la
rama oficial. Comenté que a pesar de
que no estaba “ listo para produccion”,

otros sistemas opeativos como Btrfs y
Exofs se habian fusionado tempana-
mente, y al tener a Ceph en el kernel

principal, esto animaria a nuevos usua-
rios y probadores.
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Linus Torvalds dio su explicacion de
por qué no queria meter Ceph de
momento. Comentd que su respuesta
por defecto a una peticion de introduc-
cion de un nuevo sistema de achivos era
decir no. Si la presion no provenia de un
amplio grupo de usuarios, o desde distri-
buciones recientes eso significaba que
simplemente no habia suficiente interés
parajustificarlo.

Identificar el V erdadero
Numer o de Version del
Kernel

Una funcionalidad relativamente
reciente es la capacidad de indicar el
namero de version del kernel en ejecu-
cion. Paul E. McKenney amplio reciente-
mente esta funcionalidad con algo de
scripting para mostrar no sélo el nimero
de la version oficial, sino también identi-
ficar exactamente ente qué versiones
estaria su lkernel en caso de haberlo
compilado directamente del repositorio
Git. De igual manera, mostraria si lo ha
compilado de una rama limpia o si lo ha
modificado por su cuenta.

Aunque no es especialmente Util paa
los usuarios normales esta funcionali-
dad es muy valiosa para los desarmlla-
dores, que pueden arrancar con cual-
quier nimero de kernel y a veces olvidan
exactamente con cual estan tabajando
en un momento dado. Un aspecto intere-
sante de este codigo es lo complicado
gue ha sido implementarlo. La informa-
cion de configuracién es algo que esta
disperso por distintas zonas del cddigo
de los scritps, incluyendo scripts no
publicados escritos por usuarios habitua-
les para sus propios propdsitos. Es
importante que la informacion de la con-
figuracion no se confunda con informa-
cion corrupta por otras herramientas.
Por tanto, la nueva informacién tendra la
siguiente forma: 2.6.33-0836-g90a6H1-
dirty. Tras la peticion de James Cloos
Paul también afiadié una funcionalidad
para hacer que el texto -dirty, la porcién
qgue indica que hemos editado las fuen-
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tes nosotros mismos antes de compilar
sea opcional.

Identificar CPU s ARM en un
Sistema en Ejecucion
Tomasz Fujak ha posteado algunos
parches parm permitir que los eventos
de rendimiento en la arquitectura ARM
estén disponibles en forma legible
Esto podria ser interesante pam los
usuarios, pero también podria ser
usado por herramientas automatizadas
como Perf.

En el transcurso de la discusion, salié
a la luz que diferentes CPUs podrian
usar diferentes nombres para esencial-
mente el mismo evento. Peter Zijlstra
sugirié que /proc/cpuinfo podria usarse
para identificar la CPU, con el propésito
de dar a los eventos nombres genéricos
en los archivos SysFS de Tomsz. Pero
Russell King irrumpié sefialando que “la
identificacion de CPU se ha conertido
en un asunto bastante turbio en ARM
desde que la informacion exportada
desde/proc/cpuinfo ya no identifica con
precisiéon la propia CPU. RPor ejemplo,
estamos tatando al Cortex A8 y A9
como “ARMv7” debido a que, desde el
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punto de vista del kernel, son la misma
CPU

Peter sugirié arreglar /proc/cpuinfo de
manera que reportase con piecision las
diferentes CPUsPero Russell replicé que
estas modernas CPUs ARM g no se
identifican a si mismas de forma clara-
mente distintas.

En su lugar, tienen un conjunto de
registros que identifican funcionalidades
especificas disponibles en esa CPU.

No so6lo eso, sino que el significado de
estos registros cambia entre ARMv6Ek y
ARMvV7, y Russell aguada los significa-
dos completos pai cambiarlos de nuevo
en el futuro.

Sin embargo, comento que identificar la
CPU especifica en uso no deberia ser la
preocupacion real de los usuarios en
general. En su lugar, los usuarios necesi-
tan conocer informacion practica, como
qué nivel ARM ISA esta soportado o en
qué modelo de debug esta implementado,
siendo todo ello determinable sin impor-
tar la CPU especifica que se esté usando.

Afortunadamente lleva razén. Ofrecid
una explicaciéon méas exhaustiva acerca
de la situacion de la identificacion de las
CPUs ARM al final del hilo:
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“Lo que tenemos es un registro ID
principal hasta ARMv6, que tiene unas
cuatro codificaciones diferentes En algu-
nas CPUs se trata solo del registro ID
que se ofrece y dentro de ese subcon-
junto, algunas CPUs difeentes (por
ejemplo, implementados por diferentes
fabricantes, o incluso por el mismo fabri-
cante) tienen el mismo valor del registro
ID, a pesar de ser bastante difeentes”.

“A partir de ARMv6k y posteriores,
tenemos un esquema de ID difeente,
donde tenemos unos D registros de 32
bits dando informacion detallada acerca
de varios aspectos de la CPU, inclugndo
cinco registros de 32 bits pam los deta-
lles acerca del juego de instrucciones”

“Sabemos que algunos de los significa-
dos de estos egistros han cambiado de
significado, y creo que no hay manera de
identificar qué significado deberia apli-
carse a los registros (parece ser que
requiere leer muchisima documentacion
diferente para averiguar qué CPUs imple-
mentan qué método)”.

“Francamente es un completo lio, y
cuando echas un vistazo a las implemen-
taciones, se vuelve algo verdaderamente
poco fiable”.




