PRACTICO - Git Practico

y

Todo aquel que haya editado parte de un cédigo o de un texto y se haya dado cuenta mas tarde de que prefe-

ria una version anterior del mismo, habra notado que necesita un sistema de control de versiones. Mostrare-

mos cdmo nos puede ayudar Git en este menester. POR JULIET KEMP

on el software de control de
versiones podemos seguir la
pista al historial del proyecto y
revertir cualquier edicién cuando cam-
biemos de idea. Ademds, podemos
crear y guardar evidencia de multiples
versiones y ramas de nuestro trabajo.
Todos los proyectos de software usan
invariablemente algin tipo de control
de versiones y cada vez se emplea mads
Git [1]. Git fue originalmente disefiado
por Linus Torvalds para ser usado por
el equipo de desarrollo del kernel
Linux, pero su flexibilidad, su veloci-
dad y una estructura altamente distri-
buida lo convierten en el candidato
ideal para cualquier tipo de proyecto.
Git estd pensado para estar alta-
mente distribuido y ser muy rdpido y
flexible. “Distribuido” significa que, a
diferencia de otros muchos mecanis-
mos de control de versiones, como CVS
o Subversion, Git no necesita un repo-
sitorio central definitivo. En lugar de
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eso, todos los repositorios tienen el
mismo status y cualquiera de ellos
puede actualizarse con el resto. Es algo
que funciona muy bien en proyectos
altamente cooperativos [2].

Una de las funcionalidades principa-
les de Git es que fue disefiado para
soportar un desarrollo no lineal:
Espera cambios que podrdn combi-
narse repetidamente conforme pasan
por diferentes revisores y desarrollado-
res. Como consecuencia, es facil com-
binar ramas, o incluso arboles enteros,
independientemente de si se compar-
ten o no ancestros. Otra caracteristica
que lo diferencia del resto de sistemas
de control de versiones es la facilidad
para combinar archivos no versionados
en un arbol existente. Se trata de algo
genial en proyectos cuyo desarrollo
estd extremadamente repartido, pero
también aporta una flexibilidad sin
parangoén cuando se usa de modo indi-
vidual.
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Nuestro Primer Repositorio
Git

Para comenzar, instalamos el paquete git-
core (asi se llama en Debian, Ubuntu y
Fedora) a fin de obtener las piezas bdsi-
cas; conviene también disponer del
paquete git-doc (la documentacién). Es
posible obtener también otras extensio-
nes; como git-svn, que permite interope-
rar con Subverion; o gitweb, que propor-
ciona una interfaz web. Alternativa-
mente, se puede instalar desde los fuen-
tes [3].

Una vez instalado Git, el primer repo-
sitorio es muy f4cil de crear. La natura-
leza distribuida de Git implica que cada
copia de trabajo lleve consigo su propio
repositorio (en el subdirectorio .git), en
vez de residir éste en una ubicacién cen-
tralizada, como ocurre en sistemas del
estilo de CVS o SVN. Por tanto, para
poner bajo control de versiones un direc-
torio dado, el proceso es increiblemente
sencillo:
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juliet@debian: ~/praject @debian: ~/project

File Edit view Terminal Tabs Help Fle Edit View Terminal Tabs Help

juliet@debian:~/project$ git config --global color.diff auto
juliet@debian:~/project$ git config --global color.status auto
juliet@debian:~/projects git config --global coler.branch aute
juliet@deblan:~/project$ git status

juliet@debian:~/project$ git init

Initialized empty Git repository in fhome/juliet/project/.git/
juliet@debian:~/project$ git add .

juliet@debian:~/project$ git commit -m *Initial import®

Created initial commit aSfdded: Initial import

0 files changed, 0 insertionsi+), 0 deletionsi-)
create mode 100844 filel

create mode 100644 file2

create mode 100644 file3
juliet@debian:~/project$

Figura 1: Configurar un directorio para usarlo como repositorio de Git
no tiene ninguna complicacién, como se puede apreciar por el cédigo

del texto.

cdmi_directorio
gitinit

git add .

git commit

Una vez encomendado a Git el directorio
(Figura 1), podemos probar a afiadir otro
archivo.

touch nuevo_archivo.txt
y a ejecutar

git status
Un mensaje nos advierte de que tenemos
un archivo cuya actividad no estd siendo
registrada. Para afadir este archivo e
incluir los cambios en el repositorio intro-

ducimos

git add nuevo_archivo.txt
git commit

Se abrird un editor de textos con el que
editar el mensaje del commit; si se quiere
evitar esto, pueden enviarse los cambios

junto con el mensaje directamente con

git commit -m “Mensaje”

Listado 1: Configuracion

Commit por Repositorio

01 cd /home/juliet/mi_reposito-
rio_anonimo

02 git config user.name Cualquier
Nombre

03 git config user.email cual-
quier.nombre@gmail.com

(use "git add =file=,.."

Untracked files:

(use "git add =file=..."

to update what will be committed)

to include in what will be committed)

no changes added to commit (use "git add" and/or "git commit -a")
Jjuliet@debian: ~/project$ git branch

* master
juliet@debian: ~/projects I

El mensaje se guardard en el registro.
Conviene siempre escribir mensajes des-
criptivos, por si hubiera que volver atrds
en algin momento.

Para anadir todos los archivos que no
estén afadidos ya en un directorio, basta
con hacer:

git add .
git commit -m “Message”

Luego podemos probar a editar uno de
los archivos y a introducir git status de
nuevo. Se puede ver que el archivo en
cuestion aparece como Changed but not
updated (Modificado, pero no actuali-
zado). A diferencia de otros sistemas, Git
no afiade ni edita a menos que se le indi-
que explicitamente. Para afadir cual-
quier archivo que ya esté siendo contro-
lado y haya sido modificado, se puede
hacer

git add nombre_de_archivo
o0 bien

git commit
o incluso

git commit -a
Asi no se afladirdn, sin embargo, los
archivos que no estén siendo controlados
(hay que hacerlo explicitamente con git
add).

Alternativamente, podemos eliminar el

archivo de prueba y enviar los cambios
con
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Figura 2: Salida coloreada de git statusy git branch. Las lineas con #
del centro son la salida relativa al estado.

git rmnuevo_archivo.txt
git commit

En el supuesto de que el archivo haya
sido editado después del ultimo commit,
se mostrard un aviso advirtiendo de tal
circunstancia; en caso de estar seguros,
se puede forzar la eliminacién con

git rm -f nuevo_archivo.txt

Al ejecutar git status, se muestra el
estado de todos los archivos del directo-
rio, pudiéndose afiadir cualquier archivo.
Sin embargo, podria ocurrir que existan
archivos cuya adicién no queramos que
tenga lugar jamads (archivos de respaldo o
archivos temporales, por ejemplo), por-
que la salida de git status estaria siempre
recargada con archivos que no tendria-
mos por qué ver. Estos archivos supon-
drian también un obstdculo a la hora de
hacer git add ., ya que ralentizarian con-
siderablemente la adicién. La solucién a
este problema pasa por crear un archivo
de texto llamado .gitignore en el directo-
rio de trabajo actual que incluya un lis-
tado con todos los archivos que no se han
de controlar o monitorizar.

Un ejemplo de archivo .gitignore podria
tener el siguiente aspecto:

LRLSWE
tmp
images

Con esta configuracion, los archivos con
nombres como .mi_archivo.swp (los
archivos temporales de Vim tienen este
tipo de nombres) serdn ignorados, al
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igual que los contenidos en los directo-
rios tmp/ e images/.

Si en algin momento se quiere dejar de
controlar un directorio (es decir, se desea
que deje de ser un repositorio de Git),
basta con eliminar el directorio .git:

rm-rf .git
Entonces, al ejecutar
git status

el programa nos responde diciendo que el
directorio no es un repositorio de Git:

fatal: Not a git repository (or any
of the parent directories): .qgit

No hace falta decir que el hecho de que
sea tan facil eliminarlo de este modo
implica que haya que guardar una copia
de seguridad del repositorio en todo
momento, ;verdad?

Configuracion de Git

Llegados a este punto, puede aparecer un
aviso relativo a nuestro nombre y nuestra
direccién de correo electrénico; en Git,
todos los commits tienen asociado el
nombre de quien envia los cambios y su
direccién de correo electrénico.

Git trata de obtener dicha informacién
directamente desde la mdquina, pero a
veces puede que no lo consiga. Para corregir
la informacion y desactivar el aviso, se pue-
den definir ambos campos manualmente:

git config --global user.name 2
Juliet Kemp

git config --global user.email 2
juliet@earth.1i

Obviamente, si el repositorio es privado,
estos valores no tendrdn mucha trascen-
dencia. Sin embargo, sigue habiendo dos
buenas razones para definirlos. En primer
lugar, desaparece el molesto aviso; en
segundo lugar, estas propiedades se con-
figuran globalmente; por tanto, una vez
configuradas, se usan en todos los reposi-
torios Git en los que acttiie el mismo
usuario. De este modo, cuando contribui-
mos a otro proyecto que use Git, este
nombre de usuario y este correo electré-
nico serdn los que identifiquen nuestros
commits. De todas formas, se puede esta-
blecer una configuracién por repositorio,
como se ilustra en el Listado 1.
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Ademds, se pueden configurar otras
muchas cosas. Por ejemplo, se le puede
decir a Git que coloree las diferencias
mostradas en las salidas producidas por
sus comandos diff, status y branch
(Figura 2):

git config --global color.diff 2
auto

git config --global 2
color.status auto

git config --global 2
color.branch auto

En el manual de usuario [4] y el tutorial
de Git [5] existe mds informacion sobre
todas estas opciones de configuracion y
otras muchas.

Usando Git con un
Repositorio Externo

Hasta ahora sélo hemos visto como usar
Git con proyectos privados, ya sean nue-
vos o existentes. Sin embargo, para poder
implicarnos en un proyecto controlado
con Git en el que ya exista cddigo, necesi-
taremos importar antes el cddigo base
desde un repositorio externo. Dada la
naturaleza distribuida de Git, se puede
importar desde la copia de cualquier otra
persona, siempre y cuando nos permita el
acceso a su repositorio. Sin embargo, la
mayoria de los proyectos, por convenien-
cia y también para facilitar la publicacién
del cédigo, tendrdn un repositorio central
desde el cual importar, que hace las veces
de versién maestra del proyecto.

La importacién de un proyecto es tan
sencilla como la creacién de un reposito-
rio propio. Para descargar el drbol del ker-
nel Linux, por ejemplo, usamos el
siguiente comando:

gitclonegit://git.kernel.org/2
pub/scm/1inux/kernel/git/2
torvalds/linux-2.6.git 2
linux-2.6

Ojo: iEste arbol es bastante grande y tar-
daremos un buen rato en bajdrnoslo!

Otros proyectos de Linux que usan Git
son GIMP, Debian, One Laptop Per Child
y Perl (ver la pdgina de Wikipedia sobre
Git para conocer mds proyectos); sus
sitios web informan sobre cudl es el repo-
sitorio principal que utilizan.

Una vez en posesién de la copia del
repositorio principal del proyecto, ya
podemos empezar a trabajar con el
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cédigo. Crear una nueva rama para alber-
gar nuestros cambios siempre es una
buena idea. Luego, podemos utilizar git
pull para actualizar desde el repositorio
desde el cual clonamos inicialmente el
cddigo. Mas tarde, puede que lo que que-
ramos sea generar un parche con nues-
tros cambios y enviarlos al proyecto para
su revision e inclusién. La utilizacién de
ramas, la actualizacién y el parcheado
serdn asuntos que abordaremos mads ade-
lante en este articulo.

Analisis del Historial de
Revisiones

Al igual que cualquier otro sistema de
control de versiones, Git guarda un histo-
rial completo con todas las revisiones del
proyecto, almacenando los cambios
hechos con cada commit. Por tanto, se
pueden comparar diferentes versiones,
comprobar acciones pasadas y restaurar
versiones anteriores.

Hay varios comandos disponibles con
los que analizar el historial de un pro-
yecto. El comando git show muestra los
detalles del dltimo commit; dard el ID de
revision, el autor, la fecha, el mensaje y
un diff con los cambios (Listado 2). El
comando git log muestra una linea breve
por cada uno de los commits del histo-
rial; en la pdgina de manual se puede
encontrar informacién sobre cémo con-
trolar lo que se muestra y lo que no. El
comando git log nombre_de_archivo
puede resultar particularmente util, ya
que sélo muestra los commits que afec-
tan a nombre_de_archivo. Ademds, se
puede tener una salida monolinea mucho
mads agradable con

git log pretty=oneline.

## Otras opciones, aparte de
## oneline, son short, medium,
#full, fuller, email y raw

Los commits tienen IDs alfanumeéricos
largos (ver linea 1 del Listado 2) que son
la consecuencia de una interesante carac-
teristica de seguridad de Git: El nombre
de cada commit se obtiene calculando un
hash a partir de los contenidos del com-
mit, de modo que se garantiza el historial
(no se pueden cambiar los contenidos del
commit sin cambiarle el nombre), siendo
dicho nombre unico globalmente. Por
tanto, a la hora de trabajar con otras per-
sonas, todas saben que se trata de ese
commit, independientemente de en qué



repositorio se encuentren. Obviamente,
trabajar con estos numeros de revision es
mads tedioso, pero Git autocompleta el
nombre de revisién al indicarle los prime-
ros caracteres (ademads de que siempre se
puede copiar y pegar).

El comando git diff muestra las diferen-
cias entre la dltima versién enviada y la
copia local. Para ver las diferencias entre
dos versiones anteriores se usa

git diff comnmitID1 commitID2

Para revertir (es decir, cancelar) un com-
mit, se utiliza

git revert commitID

O, para restaurar el drbol completo a la
dltima revision:

git checkout

iOjo!" iCon este ultimo comando se
sobrescriben todos nuestros cambios
locales!

Ramas y Combinaciones

Git es tremendamente flexible, y sus
posibilidades en cuanto a creacién y
combinacién de ramas son casi infinitas.
Las ramas (multiples copias de un
mismo repositorio) nos permiten separar
una serie de cambios mientras experi-
mentamos con ellos o crear diferentes
versiones de un proyecto, sin alterar el
drbol principal del mismo. Las ramas en
Git se pueden hacer rdpida y facilmente.

Combinarlas con el 4rbol principal es
igual de f4cil, por lo que merece la pena
usarlas siempre que se trabaje en algo
nuevo.

Los comandos bdsicos son:

git branch para listar las ramas actuales
del proyecto.

git branch NombreDeLaRama para
crear una nueva rama.

git branch -d NombreDeLaRama para
borrar una rama.

git checkout NombreDeLaRama para
actualizar el directorio de trabajo
actual de modo que refleje la rama
NombreDeLaRama. Para crear una
rama al tiempo que hacemos un
checkout utilizamos git checkout -b
NombreDeLaRama.

Imaginemos que queremos crear una
nueva rama a partir de nuestro proyecto y
llamarla V1.5. Lo primero que hay que
hacer es crear la nueva rama:

git branch V1.5

El repositorio cuenta ahora con dos
ramas, pero el directorio de trabajo actual
aun se corresponde con la rama principal
(cuyo nombre por defecto es master). Si
ejecutamos git branch, veremos un lis-
tado con todas las ramas, estando mar-
cada con un asterisco la que se encuentra
en uso en ese momento (Figura 3).

Para cambiar a la nueva rama y comen-
zar a trabajar en ella, introducimos

git checkout V1.5

El comando

[iliet@debian: ~/project

File Edit Wiew Terminal Tabs Help

juliet@debian:~/projects git branch vi.s

juliet@debian:~/project$ git branch
Vi.5

* master

juliet@lebian:~/projects git status

# on branch master

# Changed but not updated:

fuse "git add =file=..." to update what will be committed)

Untracked files:

git status

mostrara entonces
el nombre de esta
rama con un aste-
risco junto a él
Efectuaremos cam-

fuse "git add =file=..." to include in what will be committed)

no changes added to commit (use 'git add" and/for "git commit -a")

juliet@debian:~/projects git checkout V1.5
M filel

Switched to branch "vi.s"
juliet@debian:~/projects git status

Untracked files:

d ot ot e e e e

Figura 3: Creacién y comprobacion de una nueva rama. Nétese el
nombre de la rama en la parte superior de la salida de estado.

{use "git add =file=..." to update what will be committed)

no changes added to commit (use 'git add" and/er "git commit -a")
juliet@debian:~/projects [

bios y los enviare-
mos normalmente,
y luego usaremos el
comando

git checkout 2
master

(use "git add =file>..." to include in what will be committed)

para volver a la
rama principal.
Nuestros cambios
dejardn de ser visi-
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bles entonces. Al volver a la rama V1.5,
volverdn a estar ahi.

Para combinar las ramas de manera
que formen una sola de nuevo, usamos

git merge NombreDelLaRama

De este modo, combinamos NombreDe-
LaRama con la rama en la que nos
encontramos (en el directorio de trabajo
actual). Por lo tanto, en este ejemplo, lo
que hacemos es volver a la rama princi-
pal (git checkout master) e introducir git
merge V1.5 para combinar los cambios
que hay en ella. A partir de entonces, la
rama principal y la rama V1.5 serdn idén-
ticas, aunque git status nos dice que la
rama V1.5 aun existe. No hay ningtn pro-
blema en volver a la rama V1.5 y seguir
trabajando en ella.

Nétese que Git se negard a combinar
las ramas si tenemos en ellas cambios sin
enviar, ya que al combinarlas se sobres-
cribird el directorio de trabajo actual. Si
por algin motivo no se pudiera hacer un
commit, se puede usar git stash (ver
“Funcionalidad Stash”).

Al hacer combinaciones, de ser posi-
ble, Git completard el commit automati-
camente por nosotros. Pero a veces hay
conflictos en los archivos (por ejemplo,
cambios que se afectan unos a otros).
En esos casos, la combinacidn falla, pro-
porcionando informacién sobre el
archivo o los archivos problemadticos. El
comando git status presentard estos
archivos como unmerged. Para resolver
el conflicto, se han de abrir los archivos
problemdticos en un editor de textos.
Las secciones relevantes pueden verse
en el Listado 3.

Se muestran ambas versiones del
archivo para que elijamos cémo quere-
mos resolver el problema. Una vez edi-

Listado 2: Salida

de git show

01 commit
351e8cf452b92ed591f19fdbd6302
3a68475a364

02 Author: Juliet
<juliet@earth.1i>

03 Date: Tue Mar 2 11:47:20+0000

04 Testing delete

05diff --git a/nuevo_archivo.txt
b/nuevo_archivo.txt

06 deTeted file mode 100644

07 index e69de29..0000000
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tado el archivo, hacemos un git add
archivo.txt por cada archivo en conflicto,
para terminar con un git commit que
envie los cambios de la combinacién.
Como alternativa, podemos usar git com-
mit -a para marcar automdticamente
todos los conflictos como resueltos. Logi-
camente, habremos de estar completa-
mente seguros de que realmente estdn
resueltos antes de hacerlo.

Trabajar con Parches
Al colaborar varias personas, hay un par
de formas de compartir los cambios. Una
opcion es que los demds importen nues-
tros cambios o que combinen directa-
mente desde nuestro drbol. Sin embargo,
el procedimiento habitual pasa por gene-
rar un parche (un archivo de texto que
describe nuestras variaciones con res-
pecto del drbol del proyecto) y enviarlo,
por ejemplo, por email. Afortunada-
mente, el sistema Git facilita mucho esta
labor.

Antes de comenzar a realizar cambios,
conviene crear una nueva rama que los
albergue. Por ejemplo, con

git checkout -b MiSoTlucion

Desde ese momento, trabajaremos en la
rama MiSolucion (consultar el comando
git stash en la siguiente seccion si ya se
ha comenzado a trabajar en la rama
principal). Una vez satisfechos con los
cambios realizados y enviados éstos,
debemos asegurarnos de que nuestro
repositorio local estd totalmente actuali-
zado con respecto al resto del proyecto.
Para ello, volvemos a la rama principal
mediante git checkout master, y usamos
git pull para traer los cambios desde el
repositorio desde el cual obtuvimos ori-
ginalmente nuestra copia del cddigo
base. Entonces volvemos a nuestra rama
con git checkout MiSolucion y ejecuta-
mos git rebase master. Con este tltimo
comando se aplican a la rama MiSolu-
cion todos los cambios que hayan tenido
lugar en la rama principal desde que
actualizamos nuestra copia por udltima
vez. También actualiza el historial de
modo que nuestra rama tenga su origen
en la versidn mds reciente de la rama
principal. Evidentemente, tendriamos
que resolver los conflictos que se hubie-
ran podido generar.

Y ya estamos preparados para generar
el parche:
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git format-patch master 2
--stdout > 2
misolucion-patch.diff

El comando compara la rama actual (en
este caso, MiSolucion) con la rama princi-
pal, buscando cualquier commit que no
se dé en esta ultima. Produce un parche
por commit, los envia todos a la salida
estdndar y los redirige al archivo misolu-
cion-patch.diff. También podemos usar

git format-patch master

para generar en el directorio actual un
archivo por cada commit, o

git format-patch master -0 2
DIRECTORIO

para guardarlos en un directorio de nues-
tra eleccién. Los parches tendrdn todos
formato de email.

Para aplicar un parche ajeno se usa git
am. Una vez mds, creamos una nueva
rama con

git checkout -b Parche_Sara

para no confundir el parche con nuestros
propios cambios; las ramas se pueden
crear y combinar muy fdcilmente, asi que
spor qué no usarlas? Luego, aplicamos el
parche de Sara con

git amparchedesara.diff

con lo que se aplican los cambios especi-
ficados en él. En proyectos gestionados
externamente, probablemente no se desee
combinar los cambios con la rama princi-
pal hasta que no se hayan aceptado cen-
tralmente (momento en el que actualiza-
remos al hacer git pull). Pero en proyectos
de menor envergadura, si el parche nos
parece correcto, podemos simplemente
aplicarlo a la rama principal con

Listado 3: Conflictos con

Merge Marcados en
Archivos

01 test

02 <K<K HEAD

03 this is the master branch
0 ]

05 this is the V1.5 branch
06 >>>>>>> V1.5
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git checkout master
git merge Parche_Sara

Cabe destacar que el comando git am es
capaz de manejar también los parches
que llegan por email. Sélo hay que guar-
darlos todos en un buzoén de correo (en
formato mailbox estdndar de Linux), y
ejecutar

git ammailbox

para aplicar a la rama actual todos los
parches contenidos en el buzdén. EIl
comando utiliza el campo From: de cada
mensaje como autor del commit; el
campo Date: como fecha del commit; y
el campo Subject: como titulo del com-
mit. El mensaje del commit lo formardn
el campo Subject: més el cuerpo del
correo (hasta el inicio del parche). Este
es el formato utilizado por git
format-patch.

Funcionalidad Stash
Otra herramienta util a la hora de gene-
rar parches o de trabajar en proyectos
complejos es git stash. Este comando fue
disefiado para aquellos momentos en los
que se quieren mezclar los cambios
fuera del d4rbol existente sin perderlos
(por lo que no basta con revertir al com-
mit anterior) o para cuando se cambia a
otra rama.

Para guardar todos los cambios y
devolver el proyecto al estado del ultimo
commit usamos:

git stash save “trabajando en 2
el proyecto foo”

Hacemos un pequefio arreglo y lo envia-
mos como de costumbre. Luego hacemos
git stash pop para aplicar los cambios
guardados.

El comando git stash puede resultar
ttil cuando a mitad de un cambio impor-
tante nos encontramos con algin bug
pequeiio. Podemos usar el siguiente
comando para guardar nuestros cam-
bios, arreglar el problema menor, hacer
el commit y generar un parche:

git stash save “Trabajando 2
en un $asunto mayor”

Una vez hecho esto, con

git stash pop



File Edit View

En caso de dis-

e T |t let@desin e | 20100318 104050 | poner de una

Initial import |uliet <juliet@debian.(nonejs- 2010-03-16 10:39:24 A
clave GPG pri-
vada, podemos

usarla para fir-

SHATID:  253a398de03£bb727d87257723a0036163632017 & | o | RoW, o z
Find next | prev | commit confaining: —

mar la etiqueta.
Exacl — | Allfields —

Oldversion ~ Newversion Lines of context: -
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Figura 4: Ventana de gitk mostrando el historial de revisiones, ramas y

diffs.

devolvemos al arbol los cambios que
habiamos guardado. Como se puede
apreciar, git stash y git branch parecen
solaparse. Podemos pensar en stash
como una especie de branch liviano.

Si en algiin momento descubrimos que
hemos estado trabajando sobre la rama
equivocada, podemos echar mano de git
stash. En este caso, guardamos los cam-
bios al stash, nos cambiamos de rama y
volcamos los cambios del stash a la
nueva rama.

Etiquetar con Git
El comando git tag nos permite adjuntar
etiquetas a los commits. Las etiquetas se
suelen usar para marcar los puntos de
publicacién, pero pueden usarse también
para otras muchas cosas. Para ver un lis-
tado, ordenado alfabéticamente, con
todas las etiquetas del directorio de tra-
bajo actual, basta con ejecutar git tag. Se
pueden buscar también patrones especifi-
cos. Con git tag vI.* encontrariamos
todas las etiquetas que comiencen por v1.
Para afadir una etiqueta propia al
punto actual, usamos git tag -a:

git tag -a “Abril” 2
-m “Comienzo de Abril”

Con este comando se etiqueta el ultimo
commit con el nombre Abril, especifi-
cando como mensaje Comienzo de Abril.
Si se omite el pardmetro -m, git arranca
un editor para introducir desde ahi el
mensaje. Al ejecutar de nuevo git tag, se
muestra la nueva etiqueta, mientras que
ejecutando git show Abril, veremos infor-
macién sobre la etiqueta asi como los
detalles del ultimo commit.

queta se usa git
tag -v Etiqueta.

Ademas de
todo esto, se puede crear una etiqueta
ligera con git tag Abril que no guarda
ninglin mensaje ni ninguna firma GPG.
El comando git show Abril mostraria
tUnicamente la informacién del commit,
sin informacién relativa a la etiqueta.
Puede resultar tutil como referencia
rdpida para un commit en particular, en
vez de usar un marcador mds deta-
llado.

Por ultimo, se puede etiquetar un
commit anterior (distinto del dltimo)
especificando el inicio del ID del com-
mit. Para averiguar el ID de un commit
usamos git log. Una vez sepamos cudl
es, ya le podemos aplicar la etiqueta.
Por ejemplo, con

git tag -a Marzo 2
-m “Comienzo de Marzo” ad829ce

se etiquetarian todos los commits que
comiencen por ad829ce.

Mas Cosas Utiles
En este articulo se ha cubierto lo bdsico
para trabajar con Git de modo que nos
ayude con nuestros propios proyectos o
en proyectos de mayor envergadura.
Pero Git es capaz de mucho mds. Los
comandos anteriormente mencionados
son muy flexibles y aceptan una gran
variedad de opciones. Las pdginas de
manual se pueden consultar con man
git-[herramienta] (por ejemplo, man
git-add). Todos los ejemplos mostrados
aqui actian sobre el dltimo commit,
pero son muchos los comandos que
aceptan rangos de IDs de commits.
Otras funcionalidades estupendas
que merece la pena investigar son:
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e Instalacidn del paquete gitk, que mues-
tra de forma gréfica el historial de revi-
siones del proyecto (Figura 4).

e Git, al igual que otros sistemas de con-
trol de versiones, soporta disparadores
de scripts (hooks). De este modo, se
pueden ejecutar scripts antes y después
de determinados eventos. Por ejemplo,
podriamos ejecutar una comprobacion
antes de permitir un commit, buscar
espacios en blanco, o enviar un email
después de cualquier evento. El directo-
rio .git/hooks/, que se encuentra dentro
de la copia de trabajo, contiene varios
archivos con extensién .sample a los
que se les puede quitar la extensién
.sample para utilizarlos como ejemplo.

e Herramientas para interactuar con
otros sistemas de control de versiones.
Por ejemplo, git-svn nos permite usar
un repositorio de Subversion [6] exis-
tente.

Ojo, a diferencia de los sistemas centrali-
zados, Git no proporciona ningun tipo de
mecanismo de backups: Si se elimina un
directorio accidentalmente, se borra tam-
bién el historial de revisiones. Habrd que
mantener en todo momento una ade-
cuada politica de copias de respaldo. En
un proyecto distribuido, sin embargo,
existe la ventaja de que otras personas
disponen también del historial de revisio-
nes.

Conclusion

Git es rdpido, usable e increiblemente fle-
xible. Es genial para trabajar en proyectos
altamente distribuidos en los que no se
dispone de un repositorio central defini-
tivo, sino de versiones publicadas esta-
bles que se pueden tratar como ramas o
etiquetas particulares, aunque tampoco
viene nada mal para uso propio. |

[1] Sitio web oficial de Git: http:/
git-scm.com/

[2] Email de Linus Torvalds comentando
las ventajas de los sistemas distri-
buidos: http:/lwn.net/Articles/
246381

[3] Descarga de Git: http.//www.kernel.
org/pub/software/scm/git

[4] Manual del usuario de Git: http:/
www.kernel.org/pub/software/scm/
git/docs/user-manual.html

[5] Tutorial oficial de Git: http./www.
kernel.org/pub/software/scm/git/
docs/gittutorial.html

[6] Curso de Subversion-a-Git: http:/
git-scm.org/course/svn.html|
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