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Django, Django… Django. Al
parecer, la comunidad Python
prácticamente se ha decidido por

un framework w eb. Incluso Guido Van
Rossum ha dado su beneplácito a
Django [1]. Pero el mundo de Python no
es como el de Ruby, donde el carisma de
unos pocos hace que en casi todas las
elecciones exista un claro vencedor.
Python se caracteriza por tener una
comunidad heterogénea, en la que dis-
tintas alternativas pueden competir y
donde, por suerte o por desgracia, la
mayoría de los desarrolladores no son
especialmente carismáticos… ni guapos
;)

Hace unos años se decidió crear un
estándar para poder conectar aplicacio-
nes Python con servidores web. El resul-
tado fue el estándar WSGI (pronunciado
«whisky», [2]), el cual establece un pro-
tocolo que ambas partes deben emplear
con el fin de facilitar la vida enorme-
mente al desarrollador Python. Uno de
sus objetivos era la posibilidad de enca-
denar aplicaciones Python tanto en la

petición http como en la respuesta gene-
rada, permitiendo añadir y eliminar com-
portamientos de forma sencilla.

Werkzeug
Werkzeug es una palabra alemana que
significa «herramienta», y eso es precisa-
mente lo que nos ofrece este framework
[3]. Es un conjunto de componentes
WSGI que simplifican enormemente el
desarrollo de aplicaciones web, pero sin
forzarnos a adoptar decisiones de sus
creadores. Werkzeug no trae ningún sis-
tema de plantillas o de interacción con la
base de datos, pero sí nos ofrece todo lo
demás, facilitándolos el uso de librerías
externas.

Werkzeug fue creado por la gente del
proyecto Pocoo [4]. Dicen de ellos que
son un poco difíciles en el trato, no tan
amigables como la comunidad Django, y
bastante técnicos. Han creado algunas de
las librerías más interesantes para
desarrollo w eb: Jinja2, Pygments o el sis-
tema de documentación Sphinx (actual-
mente empleado por casi toda la comu-

nidad Python). Por ejemplo, Georg
Brandl, uno de sus miembros, es release
manager para Python 3.2. No se puede
negar que Pocoo apuesta fuerte por
Python.

En Werkzeug no existen convenios en
los nombres de los ficheros ni tampoco
código autogenerado. En lugar de ello,
nos permite construir nuestro propio fra-
mework w eb a medida, lo que es bas-
tante interesante si queremos hacer
cosas que se salen de la norma. Vamos a
ver los distintos pasos necesarios para
poner en funcionamiento una aplicación
con Werkzeug y examinaremos cómo
funcionan sus componentes.

Creando la In fr aest ruct ura
Lo primero que debemos hacer es insta-
lar Werkzeug. Podemos hacerlo
mediante el sistema de paquetes de
nuestra distribución o bien mediante
alguno de los sistemas de paquetes que
ofrece Python. Yo suelo decantarme por
pip [5]:

$ sudo pip install werkzeug

Una vez instalado, nos encontramos con
la primera idiosincrasia de Werkzeug.
Mientras Django nos proporciona una
herramienta que genera la estructura de
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directorios necesaria, en Werkzeug tene-
mos que crearla nosotros:

$ mkdir web
$ cd web
$ touch manage.py
$ mkdir -p app/plantillas U

app/estatico
$ cd app
$ touch __init__.py

Hemos creado un directorio llamado
web en el que estará nuestra aplicación.
Werkzeug no nos impone el uso de nom-
bres específicos en los ficheros o directo-
rios, podríamos haberlo llamado de
cualquier forma. Dentro del directorio
web hemos creado otro directorio lla-
mado app, donde estará el paquete
Python que contendrá a nuestra aplica-
ción. De nuevo, el nombre no importa.
En web hemos creado un fichero lla-
mado manage.py (he decidido emplear
el mismo nombre que se usa en Django)
que nos servirá como comando de admi-
nistración de nuestra aplicación, mien-
tras que en app hemos creado el fichero
__init__.py para que el directorio sea
identificado como un paquete por
Python. Además hemos creado dos

llos ficheros que modifiquemos automá-
ticamente, permitiéndonos poder recar-
gar para ver los cambios que hemos rea-
lizado. En el fichero aplicacion.py
encontramos la clase App. En realidad es
una clase callable, o sea, que se com-
porta realmente como una función. La
razón de usar una clase en lugar de una
función se debe a que con una clase
podemos almacenar variables de instan-
cia que los métodos pueden reutilizar.

En nuestro caso es la variable
self.database_engine, que nos sirve de
interfaz con la base de datos y que toda
petición necesitará, como veremos más
adelante. Es el método __call__() el que
hace el trabajo duro, puesto que es el
que recibe las variables pasadas
mediante WSGI que describen la peti-
ción realizada. Podemos ver cómo
genera un objeto de la clase Requesta
partir del entorno pasado como paráme-
tro, y cómo emplea el objeto url_map
para determinar qué vista es la encar-
gada de gestionar una determinada URL.
En la siguiente sección examinaremos la
función tanto de url_map como de local.

Por último se genera un objeto de res-
puesta que llamamos response y que
contendrá los datos y los parámetros
HTTP necesarios. WSGI los pasará al
navegador del usuario a través de los fil-

directorios, plantillas y
estatico, para almace-
nar las plantillas que
empleará nuestra apli-
cación web así como el
contenido estático
(imágenes, css…).

Esta es la estructura
básica de nuestra apli-
cación, vamos a pasar
a crear los ficheros que
la constituyen.

El Ficher o
aplicación.p y
Una aplicación web
WSGI no es nada más
que un programa
Python (Figura 1). Con
esto quiero decir que
nuestra aplicación será
un programa que
estará ejecutándose
constantemente en
memoria, a diferencia
de cómo funcionan las
aplicaciones PHP,
donde cada script se
arranca y se para con

cada petición. Pero no debemos preocu-
parnos, más adelante veremos que
Werkzeug se encarga de recargar aque-

Listado 1: Fichero app/ aplicacion.py
01 from sqlalchemy import

create_engine

02 from werkzeug import Request,

ClosingIterator

03 from werkzeug.exceptions import

HTTPException

04 

05 from app.utilidades import ses-

sion, metadata, local,

local_manager, url_map

06 from app import vistas

07 import app.modelos

08 

09 class App(object):

10 

11 def __init__(self, db_uri):

12 local.application = self

13 self.database_engine =

create_engine(db_uri,

convert_unicode=True)

14 

15 def init_db(self):

16 metadata.create_all(self.data-

base_engine)

17 

18 def __call__(self, environ,

start_response):

19 local.application = self

20 request = Request(environ)

21 local.url_adapter = adapter =

url_map.bind_to_environ(envi-

ron)

22 try:

23 endpoint, values =

adapter.match()

24 handler = getattr(vistas, end-

point)

25 response = handler(request,

**values)

26 except HTTPException, e:

27 response = e

28 return

ClosingIterator(response(envi-

ron, start_response),

29 [session.remove,

local_manager.cleanup])

Figur a 1: Esquema de una aplicación w eb WSGI.
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en qué hebra estamos trabajando,
siendo ese el objetivo de LocalManagery
Local. Esta última clase nos permite
crear un entorno local donde podremos
almacenar variables y datos, mientras
que es la clase LocalManagerla respon-
sable de asignar estos entornos a las
hebras en la que nos encontremos en
cada momento. De esta manera, una
hebra (que se encarga de una petición
en particular) no puede afectar al
entorno de otra hebra que se está encar-
gando de otra petición, permaneciendo
ambos entornos aislados.

A continuación podemos ver cómo
creamos un objeto de la clase Map que
damos en llamar url_map. Map se dedi-
cará a gestionar la relación entre rutas y
vistas. Para facilitar nuestro trabajo crea-
mos un decorador llamado ruta() , el
cual nos permitirá asignar a la definición
de cada vista una o varias URLs. De esta
forma no necesitamos hacerlo por sepa-
rado, como ocurre en Django. Por como-
didad también creamos una función lla-
mada url_for() que nos devolverá la URL
de un método, muy útil como v eremos
más adelante.

Ahora pasamos a configurar Jinja2, un
sistema de plantillas creado por la gente
Pocoo. Una de las ventajas de Jinja2 es
que podemos «inyectar» funciones en su
entorno. En nuestro caso inyectamos la
función que hemos creado antes,
url_for, con el mismo nombre. Esto nos

permitirá hacer uso de ella dentro de las
plantillas, pudiendo generar la URL de
una vista cuando lo necesitamos, tarea
encomendada a la etiqueta url en
Django. También definimos la ruta en la
que se encontrarán las plantillas que
vamos a usar. render_template() es una
función que no hace otra cosa que gene-
rar un objeto de la clase Responseespe-
cificando el tipo de dato devuelto
(text/html en este caso), y el resultado
de ejecutar la plantilla Jinja2 que pasa-
mos como primer parámetro junto a
todos los parámetros que la acompañen
como variables a renderizar.

Como vemos, hemos creado un
entorno de trabajo a nuestra medida. De
nuevo, podemos cambiar el nombre de
las funciones o especificar parámetros
especiales. Pensemos por ejemplo que
en lugar de usar el sistema de ficheros,
hiciéramos uso de la base de datos para
almacenar las plantillas. Además, es
posible comprobar cómo estos compo-
nentes no tienen nada que ver con
Werkzeug, por lo que podríamos haber
reemplazado el sistema de enrutado de
Werkzeug por otro, como por ejemplo,
la libr ería routes[6].

El Ficher o manage .py
Ahora podemos pasar al fichero
manage.py. En Django, este fichero es
algo extenso y está lleno de cosas que no
tenemos por qué entender. En Werk-

tros que existan o el servidor web que
estemos empleando.

El Ficher o utilidade s.py
Hay quien considerará Werkzeug bas-
tante espartano, puesto que nos obliga a
crear todo aquello que vamos a necesitar
en nuestra aplicación. Por comodidad,
vamos a reunir las funciones más útiles
en un fichero que llamaremos app/utili-
das.py y que podemos ver en el Listado
2.

Hay 3 componentes principales que
emplearemos en nuestra aplicación:
• werkzeug.routing para relacionar URLs

y vistas.
• SQLAlchemypara los modelos.
• Jinja2 para las plantillas.
Y todos ellos aparecen en nuestro
fichero utilidades.py.

En la primera parte del fichero pode-
mos ver cómo definimos las variables
necesarias para trabajar con SQLAl-
chemy. En un artículo anterior [7] hici-
mos un monográfico sobre esta estu-
penda librería de interacción con bases
de datos, así que no tiene mucho sentido
profundizar en ella. Pero aún así, hago
notar que hacemos uso de scoped_ses-
sion, que nos permite proteger sesiones
de trabajo de SQLAlchemy contra las
modificaciones que distintas hebras
quieran realizar sobre ellas, permitiendo
el trabajo multihebra sin que existan
problemas. Para ello necesitamos saber

Listado 2: Fichero app/ utilidades.py
01 from sqlalchemy import MetaData

02 from sqlalchemy.orm import cre-

ate_session, scoped_session

03 from werkzeug import Local,

LocalManager

04 from werkzeug.routing import

Map, Rule

05 from os import path

06 from urlparse import urlparse

07 from werkzeug import Response

08 from jinja2 import Environment,

FileSystemLoader

09 

10 local = Local()

11 local_manager =

LocalManager([local])

12 application = local(•applica-

tion•)

13 

14 metadata = MetaData()

15 session = scoped_session(lambda:

create_session(application.data

base_engine,

16 autocommit=False, aut-

oflush=False),

17 local_manager.get_ident)

18 

19 url_map = Map()

20 def ruta(rule, **kw):

21 def decorate(f):

22 kw[•endpoint•] = f.__name__

23 url_map.add(Rule(rule, **kw))

24 return f

25 return decorate

26 

27 def url_for(endpoint, _exter-

nal=False, **values):

28 return

local.url_adapter.build(end-

point, values,

force_external=_external)

29 

30 ALLOWED_SCHEMES =

frozenset([•http•, •https•,

•ftp•, •ftps•])

31 TEMPLATE_PATH =

path.join(path.dirname(__file__

), •plantillas•)

32 jinja_env =

Environment(loader=FileSystem-

Loader(TEMPLATE_PATH))

33 jinja_env.globals[•url_for•] =

url_for

34 

35 def render_template(template,

**context):

36 return

Response(jinja_env.get_tem-

plate(template).render(**contex

t),

37 mimetype=•text/html•)



DESA RROLLO • Python: W erkzeug

46 Número 63 W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

zeug, sin embargo, suele ser bastante
corto y sencillo; podemos verlo en el Lis-
tado 3.

Werkzeug nos proporciona la librería
script, que nos permite automatizar toda
la gestión de sistema de comandos. Lo
primero que hacemos es crear una fun-
ción llamada make_app() que no hace
otra cosa sino crear una instancia de
nuestra clase App pasándole la ruta de la
base de datos; cada vez que ejecutemos
esta función, obtendremos un objeto que
representará a nuestra aplicación listo
para trabajar. Por simplicidad v amos a
hacer uso de SQlite, que viene de serie
con Python, como base de datos.

También creamos una función
make_shell() que arranca una instancia
de nuestra aplicación y la devuelve
mediante el función locals() de Python.
La función locals() puede parecer com-
plicada, pero un ejemplo aclarará su
funcionamiento:

>>> def hola():
...  a = 1
...  b = 10
...  return locals()
...
>>> hola()
{•a•: 1, •b•: 10}

Como podemos ver, locals() devuelve las
variables creadas o importadas en el
interior de una función como un diccio-
nario, donde el nombre de la variable es
la llave y su contenido el valor. En el
caso de make_shell(), no sólo devuelve
nuestra instancia de la aplicación, sino
las variables contenidas en modelos y
utilidades. El objetivo es que podamos
crear un shell para interactuar con nues-
tra aplicación y tener disponibles todas
esas variables y funciones en la línea de
comandos.

Con estas dos funciones ya podemos
generar los comandos de nuestra aplica-

ción. El nombre del comando es el que
acompañe a la palabra action_ en el
nombre de la variable, por lo que hemos
creado tres comandos:
• runserver
• shell
• initdb

Por supuesto, podemos usar otras
palabras. Los dos primeros son genera-
dos automáticamente con funciones de
la libr ería script que se encargarán de
todo a partir de las variables que les
pasamos. El tercer comando, initdb , eje-
cuta el método init_database() de nues-
tra aplicación. Podemos crear tantos
comandos como necesitemos.

Por último, debemos invocar
script.run() , que se encarga de gestionar
los parámetros que pasemos en la linea
de comandos a manage.py y seleccionar
la acción a ejecutar. Ya podemos utilizar
el script manage.py desde la línea de
comandos:

$ python manage.py --help
usage: manage.py <action> 
[<options>]
manage.py --help

actions:
initdb:

undocumented action

runserver:
Start a new development server.

-h, --hostname    string localhost
-p, --port     integer   5000

...

Listado 3: Fichero manage.py
01 #!/usr/bin/env python2.6

02 

03 from werkzeug import script

04 

05 def make_app():

06 from app.aplicacion import App

07 return

App(•sqlite:////tmp/lm.db•)

08 

09 

10 def make_shell():

11 from app import modelos, utili-

dades

12 application = make_app()

13 return locals()

14 

15 action_runserver =

script.make_runserver(make_app,

use_reloader=True)

16 action_shell =

script.make_shell(make_shell)

17 action_initdb = lambda:

make_app().init_db()

18 

19 script.run()

Listado 4: Fichero app/ modelos.py
01 from sqlalchemy import Table,

Column, String, Boolean, Date-

Time

02 from sqlalchemy.orm import map-

per

03 from app.utilidades import ses-

sion, metadata, url_for

04 

05 

06 tabla_dominios = Table(•domin-

ios•, metadata,

07 Column(•nombre•, String(500),

primary_key=True),

08 )

09 

10 class Dominio(object):

11 query = session.query_prop-

erty()

12 

13 def __init__(self, nombre ):

14 self.nombre = nombre

15 session.add(self)

16 

17 

18 @property

19 def url(self):

20 return •http://Ž + self.nombre

21 

22 

23 @property

24 def url_ping(self):

25 return url_for(•ping_host•,

host=self.nombre,

_external=False)

26 

27 

28 @property

29 def url_elimina(self):

30 return url_for(•elimina_host•,

hostname=self.nombre, _exter-

nal=False)

31 

32 

33 def __repr__(self):

34 return •<Dominio %r>• %

self.nombre

35 

36 mapper(Dominio, tabla_dominios)



$ python manage.py runserver
* Running on

http://localhost:5000/
* Restarting with reloader...

Werkzeug se encarga de generar la
información de ayuda con los paráme-
tros que acepten los comandos y su
descripción. Como no hemos propor-
cionado ninguna de las dos cosas para
initdb , no aparece nada, excepto que
es un comando. En cambio, para run-
server aparecen los parámetros, como
por ejemplo, que es posible especificar
la dirección y el puerto en el que que-
remos que trabaje, así como sus valo-
res por defecto. Si ejecutamos runser-
ver se arranca en un servidor el web
empotrado de Werkzeug. Podremos ver
una página 404 si sólo hemos creado
los tres ficheros que hemos visto hasta
el momento, puesto que no hay vistas
disponibles.

Con la infraestructura necesaria ya
en funcionamiento, podemos centrar-
nos en crear algo útil. Vamos a crear
una web simple, para no complicar
mucho el código. Aceptará dominios
de Internet y nos dirá si responden a

ping o no. Es un sistema muy sencillo
para controlar si algún dominio está
operativo o si por el contrario tiene
problemas de conexión. Almacenare-
mos los nombres de dominio en una
base de datos y emplearemos las vistas
para gestionarlos.

El Ficher o modelo s.py
Comencemos por crear un modelo para
almacenar los dominios, ver Listado 4.
Creamos una tabla con SQLAlchemy
llamada dominios, donde cada fila con-
tará con una sola columna llamada
nombre, haciendo además que esta
columna sea única con primary_key.
La clase Dominio representará a los
datos que se almacenarán en esta
tabla. Para simplificar el desarrollo de
la aplicación añadimos una serie de
métodos, anotados con @property para
que se comporten como campos, que
generarán distintas urls que empleare-
mos para la gestión de objeto. Esto nos
resultará muy útil, como compr obare-
mos posteriormente. Es mejor no pro-
fundizar más en SQLAlchemy, por lo
que nos centraremos en el fichero vis-
tas.py.

El Ficher o vis t as.py
Podemos ver el contenido de este
fichero en el Listado 5. Toda petición
que reciba nuestra aplicación será reci-
bida por alguna función de este
fichero. Empleando el decorador
@ruta() que definimos en el fichero
utilidades.py, podemos indicar a Werk-
zeug qué funciones invocar cuando
llega una ruta en concreto.

Nuestra aplicación tendrá dos opcio-
nes. La primera consistirá en ver un
listado de los dominios que estamos
controlando y que nos mostrará su
estado de forma general. La segunda
opción será la de ver el resultado de
ejecutar el comando ping contra un
dominio en particular , lo que nos infor-
mará del tiempo de respuesta, así
como de la IP que está respondiendo.

De la primera opción se encargará la
vista index() . Como podemos observar,
esta función se ocupará de las peticio-
nes realizadas contra la ruta “/ ”. Cada
vez que reciba una petición, recupe-
rará de la base de datos todos los
dominios registrados y los pasará a la
función comprueba_dominios(), que
no hace otra cosa sino iterar sobre la
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Listado 5: Fichero app/ vistas.py
01 # -*- coding: utf-8 -*-

02 from werkzeug import redirect

03 from werkzeug.exceptions import

NotFound

04 from app.utilidades import ses-

sion, render_template, ruta,

url_for

05 from app.modelos import Dominio

06 import subprocess

07 

08 def ping(host):

09 ping = subprocess.Popen(

10 [•pingŽ, •-cŽ, •1Ž, host],

11 stdout = subprocess.PIPE,

12 stderr = subprocess.PIPE

13 )

14 return ping.communicate()

15 

16 def salida_ping(host):

17 salida, error = ping(host)

18 return salida

19 

20 def comprueba_dominios(domin-

ios):

21 

22 resultado = {}

23 

24 for dominio in dominios:

25 salida, error =

ping(dominio.nombre)

26 resultado[dominio]=True

27 if error:

28 resultado[dominio]=False

29 return resultado

30 

31 @ruta(•/•)

32 def index(request):

33 hosts = Dominio.query.all()

34 resultado = comprueba_domin-

ios(hosts)

35 return

render_template(•index.html•,

36 hosts = resultado)

37 

38 @ruta(•/ping/<host>•)

39 def ping_host(request, host):

40 salida = salida_ping(host)

41 return

render_template(•ping.html•,

42 host = host,

43 salida = salida)

44 

45 @ruta(•/nuevo•)

46 def nuevo_host(request):

47 

48 if request.method==ŽPOSTŽ:

49 

50 hostname =

request.form.get(•hostŽ)

51 

52 if valida_dominio(hostname):

53 Host = Dominio(hostname)

54 session.commit()

55 return

redirect(url_for(•index•))

56 

57 def valida_dominio(dominio):

58 return len(dominio) > 0

59 

60 @ruta(•/elimina/<hostname>•)

61 def elimina_host(request, host-

name):

62 host =

Dominio.query.filter_by(nom-

bre=hostname).one()

63 print •Borrando • + str(host)

64 session.delete(host)

65 session.commit()

66 return

redirect(url_for(•index•))



l ista de dominios y pasarlos a la función
ping.

Esta función hace uso de la librería
subprocess de Python para hacer un
fork, generar un proceso paralelo, y eje-
cutar el comando ping de nuestro sis-
tema. Para poder recoger tanto el resul-
tado como el error (si lo hubiera) de la
ejecución del mismo, conectamos
mediante dos tuberías la salida estándar
y la de error del proceso. Una vez prepa-
rado todo, ejecutamos el proceso
mediante el método communicate(), el
cual espera hasta que ambas tuberías
mandan toda la información de la ejecu-
ción y el proceso finaliza. Para no incu-
rrir en un gasto excesivo de tiempo indi-
camos a ping que intente una sola cone-
xión mediante el parámetro “-c 1”.

El resultado de communicate() serán
dos variables. La primera contendrá lo
emitido por la salida estándar del pro-
ceso, mientras que la segunda contendrá
un booleano que nos indicará si ha
habido un error o no. Con esta informa-
ción comprueba_dominio() genera un
diccionario en el que aparece el nombre
del dominio como llave y un valor boo-
lean indicando si ha habido algún error
o no al hacer ping. Pasamos esta infor-
mación a la plantilla index.html , que
podemos ver en el Listado 6 y que nos
mostrará el estado de cada dominio. La
vista ping_host simplemente recoge el
primer parámetro de la función ping, la

salida estándar, y nos permite mostrarla
en la plantilla ping.html (ver Listado 7).
Esta vista recibe un parámetro, que
hemos llamado host en la ruta, y que
Werkzeug pasará con el mismo nombre
a nuestra vista. Estas dos últimas vistas
hacen uso del sistema de herencia de
Jinja2 que nos permite reutilizar una
plantilla. Para ello sólo tenemos que
definir una serie de bloques entre las eti-
quetas {% block NOMBRE %} y {%
endblock %} que podemos sustituir en
las plantillas index.html y ping.html (ver
Listado 8).

Para añadir y eliminar dominios
emplearemos las vistas nuevo_hosty eli-
mina_host, siendo la primera la más
interesante. En lugar de recibir el pará-
metro como parte de la url, comproba-
mos si nos han pasado datos mediante el
método POST, y si es así, los usamos
para dar de alta un nuevo dominio.

Conclusión
Mientras Django nos permite hacer un
arranque muy rápido, generando fiche-
ros y automatizando gran cantidad de
tareas, Werkzeug afronta el mismo pro-
blema desde una concepción más cer-
cana a la ingeniería, ofreciéndonos las
herramientas necesarias para construir
nuestro propio framework empleando
multitud de libr erías y apoyándose en
WSGI. Y podemos decir que ha cum-
plido su objetiv o: el microframework
Flask [8], así como muchos otros, están
comenzando a reutilizar los distintos
componentes de Werkzeug con gran
éxito. �
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RECURSOS

Listado 6: Plantilla index.html
01 {% extends •plantilla.html• %}

02 {% block cuerpo %}

03 <h2>Estado de los dominios</h2>

04 

05 <form action=Ž{{

url_for(•nuevo_host•) }}Ž

method=ŽPOSTŽ>

06 <p>

07 <input type=ŽtextŽ size=Ž50Ž

name=ŽhostŽ></input>

08 <input type=ŽsubmitŽ

value=ŽguardarŽ/>

09 </p>

10 </form>

11 

12 <table>

13 {% for host in hosts %}

14 <tr>

15 <td>

16 {% if hosts[host] %}

17 <a style=Žbackground-color:

green; color: whiteŽ href=Ž{{

host.url

}}Ž>{{host.nombre}}</a>

18 {% else %}

19 <a style=Žbackground-color: red;

color: whiteŽ href=Ž{{ host.url

}}Ž>{{host.nombre}}</a>

20 {% endif %}

21 </td>

22 <td>

23 [<a href=Ž{{host.url_ping}}Ž>

ping </a>]

24 <td>

25 [<a href=Ž{{host.url_elim-

ina}}Ž>eliminar</a>]

26 </td>

27 </tr>

28 {% endfor %}

29 </table>

30 {% endblock %}

Listado 7: Plantilla
ping.html

01 {% extends •plantilla.html• %}

02 {% block cuerpo %}

03 <h2>Resultado de ping en dominio

{{host}}</h2>

04 <pre>

05 {{ salida }}

06 </pre>

07 {% endblock %}

Listado 8: Plantilla
plantilla.html

01 <!DOCTYPE HTML PUBLIC

•-//W3C//DTD HTML 4.01//ENŽ

02

•http://www.w3.org/TR/html4/st

rict.dtdŽ>

03 <html>

04 <head>

05 <title>Comprobador de domin-

ios</title>

06 </head>

07 <body>

08 <h1><a href=Ž{{

url_for(•index•) }}Ž>Compro-

bador de dominios</a></h1>

09 <div class=ŽbodyŽ>

10 {% block cuerpo %}{% endblock %}

11 </div>

12 </body>

13 </html>


