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Podemos elegir entre muchos admi-
nistradores de sistemas de ficheros
diferentes – desde el Midnight Com-

mander basado en la consola, hasta Nauti-
lus y el polifacético Konqueror de KDE –
pero si buscamos algo más que un método
pragmático para listar el contenido de direc-
torios y estamos interesados en una presen-
tación original, el navegador TDFSB podría
ser la respuesta a nuestros sueños. TDFSB
son las siglas de 3D File System Browser, y
el nombre es apropiado: los usuarios reco-
rren o sobrevuelan a través de un visor 3D
los ficheros y carpetas de sus discos y
poseen una visión 3D del contenido de

ficheros multimedia. Esto es una fantástica
manera de ver ficheros de imágenes o de
reproducir ficheros MP3, pero necesitamos
una tarjeta gráfica 3D con soporte de acele-
ración hardware para evitar saltos y paradas
que estropeen con demoras nuestra expe-
riencia de vuelo.

Los usuarios de Ubuntu lo tienen fácil:
Pueden iniciar el administrador de paquetes
Synaptic para instalar el programa o intro-
ducir el comando apt-get install tdfsb en la
shell. Si TDFSB no se encuentra disponible
en los repositorios de nuestra distribución
favorita, podemos coger el código fuente de
la versión 0.0.10 del navegador de ficheros

de la página de inicio del proyecto [1]. Tras
desempaquetar el tarball, encontraremos
un fichero README en el nuevo directorio
tdfsb-0.0.10, el cual nos dice cuanto necesi-
tamos saber acerca de las librerías requeri-
das y la instalación manual. Para compilar
TDFSB con éxito necesitamos los paquetes
del desarrollo de SDL y SDL-Image y el SDL
MEPG Player Library (SMPEG), entre otras
dependencias.

El Primer V uelo
Si introducimos tdfsb en la línea de coman-
dos, se abre una ventana de navegación de
ficheros de 400x300 píxeles que nos mues-
tra el contenido del directorio root (/ ), tales
como el /bin , /etc y los directorios /home. El
software visualiza las carpetas como esfe-
ras, las imágenes como previsualizaciones,
el texto y los documentos HTML como cilin-
dros amarillos animados y los ficheros de
música como estilizados altavoces verdes
(Figura 1).

Para navegar a uno de los directorios usa-
mos el ratón o las teclas de flecha, como en
un shooter primera persona, hasta que
“toquemos” el dir ectorio. Aparece un men-
saje … WARPING …, y somos llevados
hasta el interior del directorio – suponiendo
que disponemos de los permisos requeri-
dos.

Teclado/ Ratón Función
Esc Sale del programa
Movimiento Ratón Moverse y girar
Teclas de flecha Movimientos hacia delante, hacia atrás y hacia los lados
Botón izqdo + Enter Reproduce MPEG o MP3
U Sube un directorio
H Habilita/ Deshabilita la ayuda
T Modifica o deshabilita la presentación del nombre de fichero
L Refresca la vista del directorio
. Muestra/ Oculta ficheros ocultos (que empiezan por un punto)
A Clasifica y desclasifica por orden alfabético
0 Va al directorio de inicio
Espacio Modo vuelo encendido o apagado
Fin Aterrizar

Tabla 1: Controles de Atajos de T eclado
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En vez de rebuscar entre viejos iconos de ficheros,

TDFSB ofrece un impresionante vuelo a través del

sistema de ficheros. POR ANDREAS KNEIB



Si el directorio contiene un importante
número de ficheros o un número de fiche-
ros de gran tamaño grandes para los que
TDFSB ha de generar una previsualización
(por ejemplo, imágenes o vídeos MPEG), el
viajar a un dir ectorio puede llevar un
minuto o más (Figura 2). Si fuera necesario,
y especialmente si necesitamos una pers-
pectiva mejor de la masa de datos, podemos
pulsar la barra espaciadora para despegar y
examinar el área desde arriba. Pulsando Fin
nos vuelve a situar en el suelo.

Si la ventana del navegador es demasiado
pequeña, podemos pulsar Fpara una visión
de pantalla completa. Pulsando F nos
devuelve otra vez a nuestro escritorio están-
dar y minimiza la visión del na vegador.
Además de estos atajos de teclado, existen
muchas funciones de ratón y teclado para
controlar el navegador de ficheros 3D. Los
atajos de teclado más importantes se
encuentran listados en la Tabla 1.

Conf igur ación
La primera vez que iniciamos TDFSB crea
un fichero de configuración ~./ tdfsb en
nuestro directorio de inicio. El programa
analizará este fichero siempre que lo inicie-
mos en el futuro. Está en formato ASCII, de
modo que podemos verlo usando, por
ejemplo, less, o editarlo en un editor de
texto si deseamos personalizar las configu-
raciones. El fichero ~./ tdfsb tiene una
estructura sencilla tipo Variable = V alor.
Los valores son números, como 400 ó 0.6;
caracteres como /; u opciones sí/ no que
cambian las configuraciones predetermina-
das. En la parte superior del fichero vere-
mos un comentario. La línea comienza con

un símbolo almohadilla ( #) y es ignorada
cuando el fichero es analizado, como ocu-
rre en los scripts de la shell. Estas líneas
nos dicen qué función del programa pode-
mos cambiar redefiniendo la variable. Por
ejemplo, la variable StartDir define el
directorio de inicio al que TDFSB accede
cuando se llama, de manera predetermi-
nada señala al directorio root. Pero si que-
remos ver, por ejemplo, el directorio /etc al
iniciar TDFSB, podemos modificar la varia-
ble como sigue:

StartDir = /etc

De modo similar, podemos definir una ven-
tana de navegación con más de 400x300
píxeles. Las variables en el ejemplo
siguiente amplían el WindowWidth y la
altura WindowHeight a 800x600 píxeles:

WindowWidth = 800
WindowHeight = 600

Por defecto, el programa clasificará el conte-
nido del directorio alfabéticamente. Si no
queremos que lo haga, podemos introducir:

AlphaSort = No

La variable CustomExecuteStringdel final de
la lista tiene un significado especial. Si exa-
minamos el fichero predeterminado ~./
tdfsb, veremos que la variable está configu-
rada como cd “%s”;xterm&. Esto significa
que si pulsamos con el botón izquierdo un
directorio y luego pulsamos la tecla del
tabulador, la aplicación abrirá una ventana
de terminal con esta carpeta como su direc-

torio de trabajo. La variable es por tanto un
comando al estilo shell, y podemos modifi-
carla para ajustarla a nuestros propósitos.
Por ejemplo, si deseamos que GMPlayer
reproduzca un fichero cuando lo pulsamos
y presionamos el tabulador, haremos:

CustomExecuteString = gmplayer U

%s &

Al final del ficher o de configuración ~./
tdfsb existe una lista de correspondencias
de teclas, las cuales podemos personalizar
libremente, al igual que las variables ya con-
sideradas. Para usar, pongamos, la tecla +
para volar en vez de la tecla espaciadora,
redefiniríamos la línea existente a KeyFlying
= “+” .

Conclusione s
Aunque disfruto realmente jugueteando con
esta herramienta, nos encontraremos pro-
bablemente mejor con un administrador de
ficheros como Midnight Commander o una
herramienta basada en GUI como Konque-
ror para hacer el trabajo serio. Pero si sim-
plemente deseamos explorar el contenido
de nuestro disco duro en tres dimensiones,
como un paseo por un mundo virtual, sin
ningún peligro de destrucción de nuestros
datos, TDFSB es la elección perfecta. Tam-
bién sirve para dar a nuestros hijos un
método lúdico para explorar el ordenador. �
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Figur a 1: TDFSB nos da una per spectiv a 3D del c ont enido de nuest ro

disco duro mediant e el uso de variedad de f ormas , color es y t ext uras.

Figur a 2: TDF SB r epresent a las imágene s como vallas digit ales, de

modo que podemos andar a tr avés de nuest ros ficher os gráfic os.

[1] Página de inicio de TDFSB: http://
 www .  determinate.  net/  webdata/  seg/
 tdfsb.  html

  RECURSOS


