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En la tienda de Linux Magazine ( www .linux-magazine.es/tienda ) vendemos revistas y libros que pue-

den ser de interŽs a nuestros lectores. Recuerda tambiŽn que con una subscripci—n Digital o Club,

podr‡s acceder a las ofertas ( www .linux-magazine.es/digital/ofertas ) de Linux Magazine donde pue-

des conseguir software, gadgets, libros y servicios. Este mes en nuestra tienda...

Manual LPIC -1

El œnico manual en castellano para la certificaci—n com-
pleta LPIC-1 (ex‡menes 101 y 102). M‡s de 250 p‡ginas
de ejemplos reales tomados de ambos ex‡menes expli-
cados en todo detalle con ejercicios para pr‡cticas y sus
soluciones.

Preparado para el nuevo programa que entra en vigor a
partir del 2009, aprobado y recomendado por LPI Inter-
national y con la garant’a de Linux Magazine.

� ÓLa gu’a perfecta en castellano para preparar el exa-
men para cualquier persona que tenga conocimien-
tos de Linux.Ó

� ÓSe ci–e muy bien a los objetivos del nivel 1 de LPI 
(LPIC-1) actualizados en Abril de este a–o, cosa que 
es de agradecer .Ó

� ÓUn avance muy importante en el desarrollo de los 
programas de certificaci—n LPI en Espa–a.Ó

www .lpi.org.es

Cons’guelo en nuestra tienda.



DV D

Knoppix 6. 3
Sin duda, la m‡s famosa de las distros
Live, creada y mantenida por el colabo-
rador de Linux Magazine Klaus Knopper,
vuelve a nuestro DVD de portada en su
œltima versi—n. Creada en exclusiva para
nuestra revista y con m‡s herramientas
que nunca, Knoppix 6.3 viene con esta-
bilidad, r apidez y funcionalidades,
haciŽndola la distro ideal para todo

aquel que necesite llevar un Linux com-
pleto en el bolsillo por cualquier r az—n.

Tris quel 3 .0 .1 S.T.S, 2.2.2
LTS, Pr o, Edu y on S ugar
Toast
Otra distro a medida de nuestros lectores
es Trisquel. En su versi—n especial para
Linux Magazine, los desarrolladores de
esta distribuci—n gallega nos traen todos

los sabores en sus œltimas versiones.
Autoarrancable en modo live desde el
DVD y con sus correspondientes m—du-
los de instalaci—n, tenemos las œltimas
versiones de la distribuci—n de uso gene-
ral (3.0.1), la actualizaci—n de la versi—n
de largo mantenimiento (2.2.2), la actua-
lizaci—n de la versi—n dise–ada para
negocios (con utilidades de TPV, factura-
ci—n y administraci—n de empresas), la
versi—n dise–ada para educaci—n y Tris-
quel con el interfaz de Sugar. �

KNOPPIX 6.3 Y
TRISQUEL
COMPILATION

[1] Knoppix: http://www .knoppix.net/

[2] Trisquel: http://trisquel.info/

RECURSOS

ÀDVD DEFECTUOSO?

Si crees que tu DVD est‡ en mal estado, escr’benos a

dvd@linux-magazine.es para diagnosticarlo o para que

te enviemos uno nuevo.
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H ace algo m‡s de un a–o me
comprŽ un coche nuevo. El
primer coche nuevo que tengo

desde haceÉ bueno, nunca hab’a
tenido un coche nuevo antes. De
hecho, creo que nunca hab’a condu-
cido un coche nuevo en mi vida.

Mi experiencia con los coches, de
los que ya he tenido varios, me ha
demostrado lo desafortunadas que son
las met‡foras de coches para hablar
de software. Porque ÀquŽ era mi viejo
Fiat Tipo, sin dir ecci—n asistida ni aire
acondicionado, que hab’a estado en
dos accidentes casi catastr—ficos y que
se estaba cayendo a pedazos? ÀMS-
DOS? ÀConvert’a eso a mi nuevo
coche, compacto, fiable, econ—mico y
adecuadamente equipado en GNU/
Linux? No pod’a ser: por mucho que
me gustara mi nuevo coche, sus pres-
taciones y ventajas no llegaban ni de
lejos a las que ofrece GNU/Linux para
el usuario comparativamente
hablando.

Aunque, eso s’, tra’a un iPod. De
hecho lo utilicŽ durante un periodo
como fuente de mœsica: lo conectabas
en un dock escondido en el reposabra-
zos y pod’as acceder a tus canciones
desde el reproductor de MP3 del salpi-
cadero, pero pronto me cansŽ de los
mismo temas que ten’a en Žl y me
cansŽ aœn m‡s de tener que hacer
malabarismos para grabar nueva
mœsica en ese estœpido y perversa-
mente concebido cacharro.

Lo regalŽ.
Como tambiŽn soy demasiado vago

para molestarme en grabar un CD con
nuevos temas (de los que tambiŽn me
cansarŽ), me quedaba la radio como
fuente de entretenimiento. Nunca
hab’a tenido radio en mi coche, o al
menos nunca hab’a tenido una radio
que funcionara consistentemente, y
tampoco la hab’a escuchado fuera del
coche, al menos desde que dejŽ de ser
adolescente, por lo que penetrŽ en
territorio totalmente desconocido para
m’.

Pronto me aburr’ de las
emisoras convencionales con
sus nada ocultas agendas.
Sus interminables y estŽriles
debates pol’ticos, sin gracia,
sin chispa, sin inventiva, me
acabaron sonando a las dis-
cusiones a gritos que man-
tienen cierto tipo de perso-
nas que, acodadas en la barra de un
bar, emiten oraciones que empiezan
invariablemente con la inmortales
palabras ÒLo que el gobierno deber’a
hacerÉÓ.

Las emisoras de mœsica resultaron
igualmente decepcionantes: entre las
que s—lo trafican con productos que
les dictan las discogr‡ficas (Ày quŽ le
pasa en la voz a la chica es de Nena
Daconte? ÀSiempre lleva un subid—n
de helio o quŽ?) y las que ponen
mœsica Òde baileÓ, s—lo me quedaba
Radio Cl‡sica. Pero a la larga, tanta
cultur a tambiŽn satura.

DespuŽs estuve un tiempo escu-
chando a Radio Mar’a. De alguna
manera, su falta de pretensiones con
sus absurdos razonamientos circula-
res que no se molestaban en renovar
ni corregir, las artificiosas interpreta-
ciones que hac’an de unos textos con-
tradictorios escritos por belicosos
cabreros de la edad de bronce y las
interminables y enrevesadas plegarias
que acababan sonando a mon—tonas
recitaciones dru’dicas, me sosegaban
mientras conduc’a.

Pero tambiŽn me hartŽ.
Y acabŽ recalando en Talk Radio

Europa, una radio montada por y para
los ex-pats, sobre todo brit‡nicos, de
la Costa del Sol. Su preocupaci—n por
si iban a cerrar los chiringuitos, el
cambio clim‡tico, (que podr’a afectar
a su jubilaci—n en la playa y en los
campos de golf), la incertidumbre de
sus pensiones con la crisis y el nada
claro status legal de sus casas en ‡reas
del PGOU, me resulta enternecedor.
Por las noches, en el programa de
parapsicolog’a de Steve Gilmour, un

ex-portero/gorila de los clubs noctur-
nos de Glasgow,  se abarca desde los
‡ngeles de la guarda hasta la teor’a
conspiranoica de los chips de control
mental de la CIA que nos implantan
con las vacunas de la gripe A. Todos
los temas, por desquiciados que
parezcan, los creen el crŽdulo Gil-
mour y su pœblico a pies juntillas.

Es perfectamente coherente: los es-
polic’as, ex-electricistas, ex-jardineros
y ex-administrativos jubilados que
pueblan la Costa del Sol, Costa Alme-
r’a y Costa Blanca, territorio que
abarca la emisora, deben estar tan
confundidos por el estado del mundo
como yo. Y achacan a una mano negra
sobrenatural que su villa construida
en suelo rœstico estŽ en peligro de ser
derruida y que su pareja haya contra-
’do c‡ncer en lo que deber’a ser sus
a–os dorados. Acaban buscando con-
suelo en un mundo de fantas’a donde
la ayuda viene de la meditaci—n o la
mano de un ser querido ya fallecido.

Y enterrado en lo anterior, en
alguna parte, hay una met‡fora sobre
el software, los sistemas operativos y
las distintas maneras de concebir el
conocimiento, mucho mejor que la de
los coches, esperando a ser descu-
bierta.

O no. �

Paul C. Br ow n
Director 

MI RADIO
Nos sentimos orgullosos de nuestros
orígenes como publicación, que se
remonta a los primeros días de la
revolución Linux. Nuestra revista
hermana, la publicación alemana
Linux Magazine,fundada en 1994,fue
la primera revista dedicada a Linux en
Europa. Desde aquellas tempranas
fechas hasta hoy, nuestra red y
experiencia han crecido y se han
expandido a la par que la comunidad
Linux a lo ancho y largo del mundo.
Como lector de Linux Magazine, te
unes a una red de información
dedicada a la distribución del
conocimiento y experiencia técnica.
No nos limitamos a informar sobre el
movimiento Linux y de Software Libre,
sino que somos parte integral de él.
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48 Mash-Ups
Twitter-Facebook-Rss, GoogleMaps-
Noticias-Mensajer’a,É parece que los
mash-ups tienen como objetivo dis-
traernos. Creemos uno que nos ayude.

53 Todos Juntos
BPEL nos ayuda a crear herramientas
con las que gestionar flujos de trabajo.

58 Foco Maestro
ÀC—mo enfocar una imagen digital?
Una breve introducci—n a sus princi-
pios y un plugin Perl para GIMP ayu-
dan a los fot—grafos digitales amateur
a pulir sus instant‡neas de manera
profesional.

63 Explorando el Tœnel
El cambio de IPv4 a IPv6 debe ser gra-
dual m‡s que abrupto. DespuŽs de
dos minutos de trabajo de
configuraci—n, Charly se echa hacia
atr‡s y ve pasar sus primeros paquetes
IPv6 a travŽs del tœnel Miredo.

29 Por las Nubes
Marcel se pasa de los Sistemas Opera-
tivos cl‡sicos a los sistemas operati-
vos para nubes y la web.

35 Sonidos
Comparamos algunos reproductores
multimedia Linux, incluy endo Bans-
hee, Rhythmbox, Amarok y Songbird.

40 ÀD—nde est‡ mi Coche?
Un localizador GPS, un servidor web
y OpenGTS es todo cuanto necesita-
mos para seguir a nuestra mascota o
administrar una flota de veh’culos de
reparto.

43 El Guardi‡n
ÀPensaba que el est‡ndar IEEE 802.1X
s—lo serv’a para las redes inal‡mbri-
cas? Mostramos c—mo configurar un
sistema de control de acceso para
redes cableadas mediante IEEE
802.1X y un servidor FreeRADIUS.

EVAL UA CIÓN

DESARROLL O

PRÁCTIC O

ADMINIS TRA CIÓN

PORTADA

17 Conexiones
Este mes nos fijamos en algunas
herramientas para la interoperabilidad
con Windows 7 y examinamos el
fen—meno de los sistemas operativos
remotos en Internet.

18 A su Ser vicio
Windows no viene con un amplio
elenco de herramientas para interope-
rar con Linux; sin embargo, hay alter-
nativas œtiles que s—lo est‡n disponi-
bles si nos las descargamos.

23 Extra–a Pareja
A veces no basta con un arranque
dual, porque hay que andar arran-
cando primero una m‡quina y luego
otra. Mostraremos c—mo ejecutar
Linux desde dentro de Windows.

LINUX MAGAZINE
03 DVD Linux Magazine
04 Editorial
08 Inseguridades
12 Kernel
14 Noticias
93 Subscripciones
95 Eventos
95 Informaci—n de Contacto
98 Pr—ximo Nœmero
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64 Analizando
Si prefiere viajar ligero y libr e, pruebe
OpenVAS, una rama GPL del analiza-
dor Nessus.

72 Toma Dos
El software comercial que permite a
los usuarios controlar sus c‡maras
remotamente no se encuentra habi-
tualmente disponible para Linux.
gPhoto les ofrece una alternativa libre.

74 Corta y Pega
DiviŽrtase con sus datos GPS con esta
herramienta de uso f‡cil basada en
web.

78 Ideas Noveladas
Con OOo FBTools podemos crear, edi-
tar y personalizar nuestro propio e-
book en el formato FictionBook.

81 F=Ma
Bajo la diversi—n que nos proporcio-
nan catapultas, balancines y colum-
pios, se esconden principios f’sicos a
menudo no bien entendidos por los
alumnos. Los simuladores f’sicos, con
sus divertidos colores y artefactos, son
serias herramientas did‡cticas.

84 Reparto
Presentamos la potencia de Parted
para el particionado de discos.

87 Konsultorio
Si tienes algœn problema de
configuraci—n, o simplemente quieres
conocer mejor c—mo funciona Linux,
pregœntale a Klaus Knopper, el crea-
dor de Knoppix. Este mes: Tecla Enter,
Problema de Arranque y Contrase–as.

90 CUSL IV
Presentamos la tercera y œltima parte
de los proyectos que concurren a la
cuarta edici—n del Concurso Universi-
tario de Software Libre.

92 Basura, No Gracias
Maddog explica la diferencia entre
software libre y soportes gratis.

COMUNID AD

ADMINIS TRA CIÓN

LINU X USER

LINU X USER

� La distro referencia de los 
Live DVDs

� M‡s de XX Gbs de aplica-
ciones y herramientas

� Interfaz remodelado y 
arranque  m‡s r‡pido

� Asistentes de instalaci—n 
de plugins y codecs 

Live DVD Multiarranque con:

� Trisquel 3.0.1 STS

� Trisquel 2.2.2 L TS  

� Trisquel Pro

� Trisquel Edu.

� Trisquel on Sugar T oast

� La distro referencia de los 
Live DVDs

� M‡s de XX Gbs de aplica-
ciones y herramientas

� Interfaz remodelado y 
arranque  m‡s r‡pido

� Asistentes de instalaci—n 
de plugins y codecs 

Live DVD Multiarranque con:

� Trisquel 3.0.1 STS

� Trisquel 2.2.2 L TS  

� Trisquel Pro

� Trisquel Edu.

� Trisquel on Sugar T oast
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Adonde vayas...

... Linux Magazine
va contigo.

http:// www.linux-magazine.es/digital

Lee Linux Magazine desde cualquier sitio con nuestra subscripción digital.
Accede a todos los números en PDF entrando en  nuestro sitio.
Encuentra lo que buscas con un sencillo formulario de búsqueda.
Mantén tu propia biblioteca de artículos y leelos desde cualquier dispositivo. 
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¿Compartir archivos? ÀSoportar aplicaciones antiguas?
Algunos usuarios de Linux viven muy c—modamente en
casas sin ventanas, pero para el resto de nosotros, el

aplastante nœmero de sistemas de Microsoft que hay en el
mundo significa que la interoperabilidad con Windows es un
problema muy Linux.

Para complicar aœn m‡s esta delicada ecuaci—n, cada pocos
a–os aparece un nuevo Windows Ð y los sistemas Windows no
se crean precisamente con el objetivo de hacer la vida m‡s f‡cil
a Linux. Si su sistema se tiene que entender con Žstos, el desaf’o
de la interoperabilidad es muy real. Sin embargo, el reciente lan-
zamiento de Windows 7 incluye algunas caracter’sticas prome-
tedoras, entre las que se encuentran un conjunto de herramien-
tas Unix que se pueden descargar libremente. Adem‡s viene con
sistemas de virtualizaci—n integrados que abren nuevas posibili-
dades para Linux en Windows. Este mes vemos c—mo se com-
porta GNU/Linux con otr os sistemas.

En nuestro art’culo principal echamos un vistazo a algunas de
las herramientas de interoperabilidad con Windows 7, inclu-
yendo un subsistema sin coste para aplicaciones basadas en
UNIX Ð una colecci—n de utilidades, guiones e interfaces de
l’nea de comandos que ofrece una mayor integraci—n
con Linux y otr os sistemas basados en Unix. TambiŽn
aprender‡ acerca del servidor de Telnet opcional de
Windows 7 y del cliente nativo de NFS.

El siguiente art’culo recorre algunas herra-
mientas para hacer lo que antes hubiera sido
impensable: ejecutar un sistema Linux sobre
Windows. Aprender‡ acerca de herramien-
tas populares como Cygwin y desarrollos
posteriores como coLinux (Cooperative
Linux, un fork de User Mode Linux) y el
escritorio virtual Ulteo. TambiŽn habla-
remos del instalador de Ubuntu para
Windows, que crea una copia de

Ubuntu en Windows, y veremos algunas alternativas de virtua-
lizaci—n, como VMware Player y VirtualBox. TambiŽn hablare-
mos sobre el proyecto KDE en Windows, que est‡ trabajando
para traernos aplicaciones KDE comunes hasta el escritorio
Windows.

Por œltimo, un art’culo de Marcel GagnŽ examina una nueva
generaci—n de sistemas operativos dise–ados para funcionar en
Internet.

En nuestra secci—n de portada abrimos todas las ventanas. �

CONEXIONES
Este mes nos fijamos en algunas herramientas para la interoperabilidad con Windows 7 y examinamos el

fen—meno de los sistemas operativos remotos en Internet. POR JOE CASAD

Servicios Linux en Windows 7  . . . . . .18

Linux virtualizado en Windows  . . . . .23

Sistemas Operativos en la Nube  . . . .29

EN POR TADA

Linux en un mundo no tan Linux
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Este es un momento interesante
para Linux. La definici—n de inte-
resante depende de la percepci—n

que se tenga del Žxito de Linux en diver-
sas plataformas. Algunos apuntar‡n al

mundo de los servidores, donde Linux
se ejecuta en clusters masivos en empre-
sas como Google, Research In Motion y
Amazon.com. Citar‡n los incontables
nodos que forman la infraestructura de

Internet, resaltando el vasto nœmero de
servidores web, servidores de correo y
toda clase de servidores existentes. Diri-
gir‡n su atenci—n hacia Hollywood,
donde los  innovadores gr‡ficos de la

EN LAS NUBESEN LAS NUBES

S
anjarok, photocase.com

Saltamos la barrera de las plataformas por medio del navegadorSaltamos la barrera de las plataformas por medio del navegador

Marcel se pasa de los Sistemas Operativos cl‡sicos a los sistemas operativos

para nubes y la web. POR MARCEL GAGNƒ

Figur a 1: Coadunation O S es un sis t ema operativ o web basado en J ava.

Figur a 2: La ins t alación de Coadunation O S

consis t e en la ejecución a p ar tir de un simple

ficher o JAR, y c onst a de unos cuant os pasos

sencillo s.



PORTA DA ¥SOs en la Nube

30 Nœmero 59 W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

mayor’a de los Žxitos de taquilla se
crean en granjas de renderizaci—n bajo
Linux. Otros hablar‡n de los sistemas
empotrados, donde podemos encontrar
Linux en telŽfonos m—viles, termostatos,
É . Linux, incluy endo FOSS (Free and
Open Source Software), es obviamente
una historia de Žxito.

Por otro lado, los detractores casual-
mente destacan la peque–a cuota de
mercado que tiene Linux en los sistemas
de escritorio, donde Microsoft continœa
dominando y tan s—lo el Mac OS de
Apple le hace competencia.

Pero la realidad se encuentra en un
punto intermedio entr e estas dos visio-
nes. Mientr as que la atenci—n mundial
cada vez se va centrando m‡s en los ser-
vicios basados en nubes, los sistemas de
escritorio van importando cada vez
menos. Las aplicaciones Web 2.0 popu-
lares como Gmail o Flickr se ejecutan en
servidores Linux, de modo que lo que el
usuario corre en su escritorio no tiene
que ser una aplicaci—n completa. Lo
œnico que se necesita es un sistema ope-
rativo fiable que soporte un buen nave-
gador web. Lo que nos devuelve a
Linux. Parece que la Dominaci—n Mun-
dial por parte de Linux ya no es algo tan
descabellado, pero puede que no tenga
el aspecto que esper‡bamos.

Seguramente el tema de los escritorios
de las grandes nubes provenga de Goo-
gle. Mientras redacto este art’culo, Goo-

gle acaba de lanzar su primera oferta de
Google Chrome OS. Aunque voy a termi-
nar este art’culo explorando Chrome OS,
quiero comenzar mostrando otros escri-
torios FOSS para nubes anteriores a Žl,
que son m‡s maduros y que aœn conti-
nœan desarroll‡ndose. Google podr’a
dominar la nube, pero existen otras
alternativas.

Richard M. Stallman calific— a la com-
putaci—n basada en nubes [1] como una
trampa, diciendo, ÒEs tan malo como
utilizar pr ogramas propietarios. Realiza
tus propias tareas de computaci—n en tu
propio ordenador con una copia libre del
programa respectivo. Si utilizas un pro-
grama propietario o el servidor web de
alguien, quedas inde-
fenso. Te est‡s poniendo
en las manos de cual-
quiera que haya desarro-
llado ese softwareÓ.

Si se est‡ de acuerdo,
aœn quedan alternativas
para obtener los benefi-
cios de la computaci—n
basada en nubes sin que-
darse atado a Google,
Amazon o cualquier otro
monstruo de la web que
intente hacerse con el sis-
tema operativo de la nube
de su negocio. La res-
puesta se encuentra en
tener nuestra propia nube

privada, con nuestro propio sistema ope-
rativo para la nube, ejecut‡ndose todo
bajo Linux. Como cabr’a esperar, existen
mœltiples sistemas operativos para
nubes, para la web y para una mezcla de
ambos. Aqu’ puede encontrar unos
cuantos.

Coadunation O S
El primer sistema operativo para nubes
que quiero explorar es Coadunation.
Coadunate significa estrechamente
ligado, unido, as’ que un sistema opera-
tivo con este nombre tiene la intenci—n
de Òunir los contenidos locales, de Inter-
net y de la intranet en un entorno œnicoÓ
[2]. El pr oyecto se encuentra aœn en su
infancia, pero utiliza una soluci—n inte-
resante para presentar sus aplicaciones
(Figura 1). En muchas formas, se puede
considerar un sistema operativo real, ya
que incluye sus propios servidores DNS,
SMTP, IMAP y POP3, wiki y muchos
m‡s. La administraci—n y la
configuraci—n est‡ basada en ficheros
XML.

Coadunation utiliza Apache, Java y
Tomcat, y por ello es relativamente f‡cil
instalarlo y probarlo. El paquete com-
pleto es esencialmente un fichero JAR
que se puede poner en un servidor
remoto. Sin embargo, hay que instalarlo
desde un escritorio gr‡fico o, al menos,
por medio de una sesi—n X v’a SSH:

java - jar
CoadunationOS_Install_R1.0.B5.ja
r

Cuando siga las instrucciones como las
mostradas (Figura 2), se pedir‡ una

Figur a 3: CorneliO S es un escrit orio w eb complet o que le permit e crear usuario s, servir aplica-

ciones y mucho más .

Figur a 4 : Su primer a parada tr as conect arse como r oot en

CorneliO S es la página S t ar t .
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localizaci—n para almacenar la aplica-
ci—n, la localizaci—n del JDK y una con-
trase–a para acceder a la cuenta de
administrador, entre otras cosas. Mien-
tras se realiza la instalaci—n, se muestra
una barra de progreso para ver c—mo va
evolucionando. Si se desean instalar
varias instancias, Coadunation propor-
ciona un paso final que permite la crea-
ci—n de un script de instalaci—n automa-
tizada.

Para ejecutar Coadunation OS hay que
visitar la carpeta bin del directorio de
instalaci—n y ejecutar el fichero run.sh
(./run.sh ), luego habr‡ que conectarse a
la nueva instancia de Coadunation OS.

La URL ser‡ la de su servidor en el
puerto 8080. Por ejemplo, en una insta-
laci—n local, la URL deber’a ser
http://localhost:8080.

Una vez all’, el sistema solicitar‡ que
se introduzca la contrase–a para el
usuario administrador que se habr‡
definido dur ante la instalaci—n. Como
se mencion—, este sistema operativo
para nubes se encuentra aœn en una
etapa temprana de desarrollo, sin
embargo, cuenta con una gran cantidad
de servidores y caracter’sticas que fun-
cionan correctamente. A pesar de que
todav’a no se puede usar en un entorno
de producci—n, resulta interesante

Figur a 5: Añadiendo un usuario al sis t ema operativ o web CorneliO S.

Figur a 6: eyeOS es un escrit orio muy rápido dentr o de su pr opia nube y e s accesible de sde

cualquier na vegador web.
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La instalaci—n de Cor-
neliOS hay que realizarla
en un servidor web Apa-
che con soporte para
scripts CGI (ficheros .pl
en este caso). TambiŽn,
hay que asegurarse de
que el m—dulo include se
encuentre cargado en el
sistema (a2enmod
include). Luego se debe
crear la definici—n de un
sitio w eb, completarla
con un directorio cgi-bin y
descomprimir el fichero
ZIP dentro de ese directo-
rio. Realmente, tan s—lo

son necesarios dos de los ficheros que se
incluyen en el paquete: software,zip y
installer.pl. Hay que asegurarse de que
los ficheros sean ejecutables (por ejem-
plo, chmod 755 installer.pl) y ejecutar el
script:

./installer.pl

Se crean tanto las carpetas como los
ficheros necesarios, y segundos m‡s
tarde, el proceso completo habr‡ finali-
zado. Si no lo ha hecho ya, tendr‡ que
reiniciar Apache para asegurarse de
que el nuevo sitio se encuentre disponi-
ble. Realmente esto era todo lo que
hab’a que hacer. El usuario administra-
dor por defecto es root con la contra-
se–a root. Para conectarse como root,
intr oduzca:

http://cornelios.sudominio.com/l
ogin

Una vez que se haya conectado, se le
informar‡ de que la contrase–a que
tiene no es segura y habr‡ de cambiarla,
para lo cual deber‡ pulsar sobre el
enlace proporcionado. Ahora ya podr‡
trabajar con su nuevo sistema Corne-
liOS. La primera parada la encontramos
en la p‡gina Start (Figura 4). Para modi-
ficar su contrase–a o cualquier informa-
ci—n relacionada con su cuenta en cual-
quier momento, hay que hacer clic sobre
el icono My Accountde la p‡gina Start.

Cuando antes le proporcionŽ el enlace
para conectarse, le enviŽ a la p‡gina

echarle un vistazo al desarrollo de un
sistema operativo web, y como hobby
no est‡ mal.

CorneliO S
CorneliOS est‡ algo m‡s elaborado (por
cierto, ÀquŽ pasa con las Cs?), es un sis-
tema operativo que trae a la memoria
recuerdos del Planeta de los simios.
Dejando a un lado extra–as asociacio-
nes, CorneliOS es un sistema operativo
web completo multiusuario, completado
con un conjunto de aplicaciones para
proporcionar a los usuarios un escritorio
web, incluy endo algunas aplicaciones
simples como un paquete ofim‡tico
b‡sico, una agenda, una calculadora,
etc. (Figura 3). Para comenzar con Cor-
neliOS hay que descargarse la œltima
distribuci—n [3].

Figur a 7: La ins t alación de e yeOS es un pr oceso muy simple .

Figur a 9: Su nuevo escrit orio de eyeOS le saluda inmediat ament e tr as cr ear su cuent a.

Figur a 10: El menú del sis t ema, la puer t a de

entr ada para personaliz ar su s esión, s e

encuentr a jus t o a la der echa del r eloj del sis-

te ma.

Figur a 8: La p ant alla de c onexión sir ve para

un doble pr opósit o, ya que permit e que los

usuario s se puedan cr ear ello s mismo s sus

cuent as fácilment e … si así lo desean, por

supuest o.



/login en vez de al directorio ra’z del
sitio w eb, ya que la p‡gina ra’z es s—lo
una p‡gina de confirmaci—n de la insta-
laci—n de CorneliOS. Para definir d—nde
y c—mo un usuario tiene que entrar en el
sistema, hay que pulsar en la p‡gina
Start. Desde la zona de administraci—n,
la p‡gina Start (o solapa) proporciona
un administr ador de ficheros del sitio
web, un sistema de gesti—n de bases de
datos y un gestor del sitio web (este
œltimo es realmente un sistema de ges-
ti—n de contenidos).

Por supuesto, un sistema multiusuario
s—lo es interesante si se comienzan a a–a-
dir usuarios nuevos. Para ello, hay que
hacer clic sobre User Manager. La primera
vez, s—lo se ver‡ un usuario (root) en el
sistema. Para a–adir otro deben rellenarse
los campos correspondientes en la sec-
ci—n Add a new user (Figura 5). Este
usuario nuevo podr‡ conectarse desde la
p‡gina de inicio que se haya definido, ten-
dr‡ un escritorio, podr‡ editar documen-
tos, navegar por la web y mucho m‡s.

eyeOS
eyeOS es un peque–o sistema operativo
de escritorio impresionante que tambiŽn
se puede ejecutar en un servidor Linux.
Proporciona un escritorio web completo
y viene con un conjunto de peque–as
aplicaciones preparadas para la web,
escuchar ficheros de mœsica, ver v’deos,
navegar, crear documentos, chatear,
jugar y mucho m‡s (Figura 6). eyeOS es
un sistema operativo web libre y de
c—digo abierto similar a un Òthin clientÓ
pero sin el hardware.

La instalaci—n y ejecuci—n de eyeOS es
f‡cil. Muy f‡cil. El sistema Linux debe
estar actualizado y debe tener PHP5
para poder utilizar el œltimo eyeOS, y
s—lo con esto es suficiente. Para comen-

zar, hay que descargar la
œltima copia de eyeOS
[4], luego hay que encon-
trarle un lugar dentro de
la carpeta ra’z del servi-
dor. Ahora, utilizando el
usuario de Apache, hay
que descomprimirlo de la
siguiente forma:

unzip U

eyeOS_1.8.7.1.zip

El paquete se descompri-
mir‡ en un dir ectorio lla-

mado eyeOS, pero se puede, si se desea,
cambiarlo por otro. Si lo descomprime
como el usuario root, har‡ falta un
grupo global y cambiar la propiedad del
directorio para que Apache pueda escri-
bir en Žl, ya sea para que eyeOS tenga
una web propia o para que se encuentre
dentro del ‡rbol de directorios del servi-
dor. Suponiendo que eyeOS se coloque
en la ra’z de un sitio w eb existente, para
conectarse habr‡ que utilizar una URL
como: http://susitio.dom/eyeOS/index.
html . Como esta es la primera vez que se
va a acceder a eyeOS, se redireccionar‡
al instalador (Figura 7).

Hay que tener en cuenta que el insta-
lador solicitar‡ la contrase–a de root.
Esta ser‡ la contrase–a de root de eyeOS,
que servir‡ como la cuenta maestra para
esta instalaci—n de eyeOS, no para la del
servidor. Hay que asegurarse de que se
selecciona una contrase–a para eyeOS
espec’ficamente. Antes de pulsar el
bot—n Install eyeOS!, comprœebese el
casillero de verificaci—n que se encuen-
tra directamente encima etiquetado con
Allow users to create accounts. Si se
marca esta opci—n, cualquiera podr‡
libr emente crear una
cuenta en el sistema, sin
la aprobaci—n de root
(root de eyeOS).

Una vez que se pulse el
bot—n de instalaci—n, todo
suceder‡ r‡pidamente,
apareciendo una pantalla
de conexi—n. Felicidades.
Esto era todo lo necesario
para instalar eyeOS. Aun-
que podr’a conectarse
como root, perm’tanme
mostrarle lo que sucede si
se activa esta opci—n y se
escoge crear un usuario.

Justo debajo de la informaci—n del
nombre de usuario y la contrase–a, en la
ventana de registro se encuentra en
bot—n New User (Figura 8). Si se hace
clic aqu’, aparece una ventana de regis-
tro extendida donde se puede definir el
nombre de usuario y la contrase–a que
se elija. Eso es todo. Ahora ya est‡ listo
para conectarse con el nombre de usua-
rio y la contr ase–a que haya creado.

Una vez conectado, aparece el escrito-
rio de eyeOS (Figura 9). En la parte
superior se encuentra un panel con las
aplicaciones, que contiene una colecci—n
impresionante de aplicaciones integra-
das. El propio escritorio posee unos
cuantos iconos para acceder a herra-
mientas comunes como una agenda, el
directorio home, etc., de forma r‡pida. A
la derecha se puede ver un peque–o
menœ flotante en el escritorio. Son mini-
acciones Ð funciones que, aunque
podr’an abrir una aplicaci—n, no son por
s’ mismas aplicaciones.

En la zona inferior existe otro panel, o
barra, que muestra las aplicaciones que
se est‡n ejecutando, la fecha y la hora
(junto con un calendario de tipo popup),
y un peque–o icono que lanza el menœ
del sistema (Figura 10). Desde aqu’ se
pueden cambiar las preferencias de la
sesi—n (el usuario root tiene un cuadro de
di‡logo de preferencias mejorado), obte-
ner una lista de todas las aplicaciones
instaladas, informaci—n sobre eyeOS, eje-
cutar un programa (similar a Alt+F2 en
Gnome y KDE), o desconectarse.

En el cuadro de di‡logo de preferen-
cias (Figura 11) pueden cambiarse la
informaci—n personal y la contrase–a.
TambiŽn, es el lugar para cambiar el
aspecto de eyeOS. Para modificar el
fondo del escritorio se debe pulsar Desk-
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Figur a 11: El cuadro de diálogo de pr eferencias .

Figur a 12: Chrome OS de Google supone que la w eb y las div er-

sas aplicacione s AJ AX o Web 2.0, son ya su escrit orio r emot o.



de c‡lculo, una
libr eta de direc-
ciones y un
administrador
de contactos,
un cliente de
chat, y muchas
otras aplicacio-
nes m‡s.

La experien-
cia del usuario
root es bastante
similar al del
resto de los
usuarios, pero
con algunas
diferencias
importantes
tambiŽn. Por
ejemplo, permi-

tir que cualquiera se pueda abrir una
cuenta puede estar bien, si realmente se
encuentra en una nube privada, dentro
de una oficina o en una red priv ada.
Pero Ày si no quiere que cualquier per-
sona que acceda a la red se pueda crear
una cuenta y tenga acceso? La ventana
de preferencias del sistema (haga clic en
el menœ del sistema en la esquina infe-
rior derecha y escoja System Preferences)
mostrar‡ una secci—n completa de Admi-
nistraci—n (Figura 11).

Uno de los elementos m‡s interesantes
de eyeOS es el repositorio de aplicacio-
nes de la comunidad [5], donde puede
encontrar una larga lista de paquetes
adicionales compilados para eyeOS.
eyeOS es tan sencillo de instalar que
ser’a una locura no probarlo.

Chrome OS
Ahora me gustar’a volver a Google,
donde comencŽ este art’culo. Ya he men-
cionado que Chrome OS acaba de salir, y
como muchos otros, no he podido espe-
rar para conseguir una copia de este
revolucionario sistema operativo [6]. El
mŽtodo preferido consiste en descar-
garse una imagen VMDK de VMware. Si
quiere instalarlo desde cero, entonces
tendr‡ que encontrar enlaces en el sitio
de desarrollo, y hay una descarga que
permite crear una imagen arrancable
desde una memoria USB (pendrive).
Para las m‡quinas virtuales, primero eje-
cuto VirtualBox; afortunadamente,
puede manejar im‡genes VMDK. Tras
haber creado una m‡quina virtual den-
tro de VirtualBox, hay que utilizar como

fichero de disco la imagen de Chrome
OS. Tras arrancar desde ella comencŽ a
ojearla. No me sorprendi— comprobar
que Chrome OS parezca una versi—n
dedicada del navegador Chrome (Figura
12). Nuestra cuenta para acceder a
Chrome OS es la misma que poseemos
para acceder a Google o Gmail, tanto el
nombre del usuario como la contrase–a.

Como se puede ver, el escritorio prin-
cipal proporciona enlaces a muchos ser-
vicios de Google como Gmail, Google
Calendar, Google Docs, YouTube,
Picassa, etc. Pero no todo es de Google;
otros iconos nos llevan a redes sociales
populares como Facebook y Twitter. Si
est‡ pensando que son esencialmente
los t’picos enlaces que encontramos en
favoritos, no andar‡ muy lejos de la rea-
lidad. Entonces, Àes realmente Chrome
OS un sistema operativo con una inter-
faz de usuario basada en un navegador?
Aunque esto pueda parecer una simplifi-
caci—n Ð despuŽs de todo, todav’a nece-
sita arrancar un sistema operativo,
conectarse a la red, configurar el hard-
ware, etc. Ð hay algo de cierto en esta
afirmaci—n.

Entonces, ÀquŽ sistema operativo se
encuentra bajo la superficie? Afortuna-
damente, hay una forma de conseguir
mirar bajo la capota y descubrir quŽ es
lo que Chrome OS est‡ haciendo. Pul-
sando Ctrl + Alt + T nos lle va a una
shell. En la versi—n de demostraci—n, el
nombre de usuario es chronos, y como
contrase–a chronos. Aunque pueda
pas‡rselo bien explorando, simplemente
teclee:

cat /etc/lsb-release

la Figura 13 muestra el resultado: un sis-
tema Ubuntu Karmic Koala. En efecto,
parece que la dominaci—n del mundo
por parte de Linux no va muy desenca-
minada del todo. �

top; o para cambiar el tema por defecto
completamente de modo que se modifi-
quen las decoraciones de las ventanas,
iconos, paneles de aplicaciones y mucho
m‡s, hay que pulsar en Theme.

Bajo Systemse puede cambiar el com-
portamiento del tabl—n de eyeOS, una
especie de programa de mensajer’a ins-
tant‡nea que permite la comunicaci—n
con otros usuarios que se encuentren
conectados a la nube eyeOS. Los Auto-
run Commands son aquellos que quiere
que se ejecuten autom‡ticamente
cuando se conecte al sistema. El panel
de aplicaciones y las miniacciones son
s—lo dos de los programas que ya se
encuentran encolados en Autorun. Secu-
rity es interesante, ya que se pueden ase-
gurar las sesiones personales por medio
de direcciones IP. Si quiere asegurarse de
que usted (o su nombre de usuario) s—lo
pueda conectarse desde su ordenador
personal, entonces mire esta opci—n.

Un par de aplicaciones mencionadas
ya, una, el tabl—n de eyeOS, le permiten
chatear con los usuarios registrados. Por
supuesto, es posible utilizar las aplica-
ciones cl‡sicas sin las que no puede
pasar, como las herramientas ofim‡ticas
tales como el procesador de textos y la
hoja de c‡lculo (Figura 6). Pulsando el
enlace Office del panel de aplicaciones
de eyeOS y seleccionando Word Proces-
sor, aparecer‡ el procesador de textos,
que aunque no es tan completo como
OpenOffice.org (que lo puede instalar,
dicho sea de paso), lee y escribe en for-
mato Microsoft Word (es decir, ficheros
DOC). Adem‡s, hay disponible una hoja
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[1] Entrevista con Richard Stallman:
http://www .guardian.co.uk/
technology/2008/sep/29/cloud.
computing.richard.stallman

[2] Coadunation: http://www .
coadunation.net/

[3] CorneliOS: www .cornelios.org
[4] eyeOS: http://eyeos.org/
[5] eyeOS community apps: http://

www .eyeos-apps.org/
[6] Chrome OS: http://gdgt.com/

RECURSOS

Figur a 13: Chrome OS está c onstruido s obre una t ecnología Linux f ami-

liar … en est e caso, un Ubunt u Karmic K oala.
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medidas pueden no ser todo lo preci-
sas que se quisieran. Por ello, a
menudo es conveniente acudir a los
simuladores, que ofrecen un entorno
ideal, controlado y libr e de peligros.

Dipher tido
Ya evaluamos el simulador Phun [1]
hace algunos nœmeros [2], pero la ver-

dad es que esta aplicaci—n no hace m‡s
que mejorar. Entre su sencilla e intui-
tiv a interfaz, el volumen de diferentes
tipos de cuerpos (cadenas, l’quidos ,
s—lidos, s—lidos flexibles y, ahora, ima-
nes) y la enorme cantidad de par‡me-
tros configurables, Phun es sin duda la
opci—n m‡s atractiva para explicar la
f’sica potencial, cinŽtica y de fluidos.

¿PorquŽ rueda una cochecito por
una rampa hacia abajo y no
hacia arriba? ÀC—mo funciona

un tir achinas? ÀPorquŽ no podemos
crear una m‡quina de movimiento
perpetuo? ÀC—mo se sube el agua
hasta el dep—sito colocado en lo alto
de una torre? ÀC—mo se construyeron
las pir‡mides sin grœas? Todas estas
preguntas no son s—lo producto de las
mentes fastidiosamente inquisitivas
de los ni–os, sino que son las que han
servido para modelar la f’sica
moderna.

Para aprovechar mejor la curiosidad
infantil, es inter esante contestar a las
preguntas de los alumnos de manera
indir ecta, ayud‡ndoles a descubrir a
travŽs de la experimentaci—n, observa-
ci—n y medici—n las reglas subyacen-
tes de la f’sica. Lo ideal es utilizar
objetos del mundo real, como rampas
de madera, poleas, canicas y cinta
el‡stica, pero no siempre es posible
hacer experimentos con partes m—vi-
les en el aula de manera segura (la
ma–a del profesor Ð o falta de Ð es un
factor que no podemos ignorar), y las
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Bajo la diversi—n que nos proporcionan catapultas, balancines y columpios, se esconden principios f’sicos a

menudo no bien entendidos por los alumnos. Los simuladores f’sicos, con sus divertidos colores y artefactos,

son serias herramientas did‡cticas. POR P AUL C. BROWN

Bajo la diversi—n que nos proporcionan catapultas, balancines y columpios, se esconden principios f’sicos a

menudo no bien entendidos por los alumnos. Los simuladores f’sicos, con sus divertidos colores y artefactos,

son serias herramientas did‡cticas. POR P AUL C. BROWN

Simuladores físicos en el aula.Simuladores físicos en el aula.

Figur a 1: El problema: Hay que tr asvasar el agua de sde el deposit o centr al al deposit o de la

izquier da sin eliminar ni modificar ningún element o exis t ent e.
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Pero ÀquŽ se puede hacer? Pues no
s—lo hemos de estimular la imagina-
ci—n de los alumnos y su inventiva,
sino que hemos de transmitirles cono-
cimientos que posiblemente ignoren,
y el ejercicio de ejemplo que se pro-
pone hace ambas cosas. Como pre-
misa inicial, los alumnos tienen una
vasija central llena de agua, rodeada
por un cir cuito cerrado en el lateral
derecho, inferior e izquier do, tal y
como se aprecia en la Figura 1. A la
izquierda hay un deposito azul vac’o.
Los ni–os tienen que construir sobre
la estructura, sin modificar ni supri-
mir ninguno de los elementos existen-
tes, una m‡quina que transporte el
agua de la vasija central al deposito
azul en el lado izquierdo.

Aunque cualquier soluci—n que
cumpliese la misi—n tendr’a que acep-
tarse por v‡lida, es dif’cil imaginar
una respuesta m‡s divertida que la
propuesta por el profesor (ver Figura
2), que, adem‡s de cumplir las reglas,
sirve para ilustrar de manera muy gr‡-
fica el principio de los v asos comuni-
cantes, nœcleo del tema a tratar.

Es una l‡stima que, siendo el mejor
y m‡s completo simulador f’sico,
Phun no sea libre. Es m‡s, tememos
por la continuidad del p royecto como
software gratuito para uso no comer-
cial, ya que en la p‡gina de Phun
anuncian un nuevo producto muy
similar, pero que es s—lo de pago. Sin
embargo, sigue existiendo mucha
documentaci—n, muchos proyectos
realizados y una vibrante comunidad

[3], por lo que continœa siendo una
aplicaci—n que vale la pena tener.

La Gr avedad al R escat e
No hay f—rmulas, no hay par‡metros
que modificar, no hay manera de ajus-
tar con precisi—n los movimientos de
los cuerpos, y el principio es sencillo:
En cada nivel hay un objeto r ojo (a
menudo un disco, pero tambiŽn puede
ser un cuadrado o tener cualquier otra
forma) y una estrella amarilla. En
Numpty Physics [4], utilizando r am-
pas, pŽndulos, palancas y catapultas
que se dibujan a mano alzada, se ha
de conseguir mover el objeto rojo
hasta que toque la estrella amarilla o
viceversa. No hay motores que nos
faciliten la labor, y entre medias tene-
mos obst‡culos de todo tipo, desde
puentes flexibles que ceden bajo el

peso de los objetos y ‡rboles y colinas
que impiden el paso, hasta balancines
o trampas que hay que manipular con
contrapesos y frenos. En todo esto,
nuestra œnica aliada es la gravedad.

Como se indica arriba, las matem‡-
ticas de la f’sica quedan ocultas, y el
objetivo de cada nivel es, en princi-
pio, muy sencillo, Àpodemos, pues,
considerar Numpty Physics una expe-
riencia educativa? Y, es m‡s: para
lograr su inclusi—n en este art’culo Àes
una experiencia educativa donde hay
que aplicar conocimientos de f’sica? A
ambas preguntas, la respuesta es: Sin
duda. En un rato que estuvieron
intentando resolver uno de los proble-
mas, unos alumnos de diez a–os des-
cubrieron que la desviaci—n de un
pŽndulo en cualquier momento dado,
jam‡s superar‡ la desviaci—n inicial si
no se le aplica una energ’a exterior.

La situaci—n era la siguiente: ten’an
que derribar el objeto rojo desde una
posici—n elevada y construyeron un
soporte para el pŽndulo. Pensaban uti-
lizar el pŽndulo como Òbola de demo-
lici—nÓ para derribar el objeto. A la
hora de dibujar el pŽndulo propia-
mente dicho, dibujaron el peso muy
cerca del objeto rojo y unier on el peso
al soporte tal y como se ve en la
Figura 4. Los alumnos pusieron en
marcha la simulaci—n y observaron
que el pŽndulo se alejaba del objeto
rojo (cosa que esperaban), pero que-
daron desconcertados cuando, en su
movimiento de vuelta, no lleg— a gol-
pear al objeto rojo. Esto, que para los
profesores de f’sica es obvio, resulta
una revelaci—n que ayuda a explicar

Figur a 3: ƒ Y la física de lo s vasos comunicant es hace el rest o.

Figur a 2: Una e specie de molino de agua r esuelv e la primer a par t e del pr oblema al tr asvasar el

agua hast a el sis t ema de conduct osƒ



de manera intuitiv a y gr‡fica el princi-
pio de conservaci—n de la energ’a. Los
alumnos consiguieron su objetivo
finalmente con diferentes t‡cticas: la
primera consisti— en dibujar la bola
del pŽndulo en la posici—n opuesta,
pero un poco m‡s elevada que el
objeto rojo (= con m‡s energ’a); tam-
biŽn probaron ÒinyectarÓ m‡s energ’a
al sistema, colgando un segundo pŽn-
dulo del primer o (lo que hac’a el
periodo del primero muy ca—tico);
aunque la soluci—n m‡s eficaz fue a la
vez la m‡s bruta: dejaron caer un
objeto pesado sobre el peso del pŽn-
dulo cuando estuvo en su posici—n
m‡s alejada, de nuevo ÒinyectandoÓ
m‡s energ’a en el sistema.

En otra instancia del juego descu-
brieron la diferencia entre volumen y
densidad. Ten’an el objeto rojo colo-
cado en un balanc’n y necesitaban
dejar caer un contrapeso contra el
lado contrario para que la m‡quina
actuase de catapulta y as’ lanzar el
objeto hacia la estrella. Al pr obar con
objetos de diferentes tama–os (= de
diferentes masas: Numpty Physics cal-
cula la masa en proporci—n al per’me-
tro del objeto), descubrieron que los
objetos grandes les aportaban la ener-
g’a suficiente, pero que obstaculiza-
ban la trayectoria del objeto rojo. El
profesor sugiri— un objeto m‡s
peque–o, pero rellenado de trazos
para aumentar su masa. Esta soluci—n
es la que funcion— (ver Figura 5).

Son s—lo dos ejemplos de la utilidad
de Numpty Physics como herramienta

Educaci—n: F’sica ¥LINU X USER
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educativa: pone a los alumnos en
situaciones en las cuales se les obliga
a reflexionar sobre principios f’sicos
que no han considerado con anteriori-
dad o que puede que hayan malinter-
pretado. Adem‡s, al ser software libre,
los autores del proyecto no s—lo per-
miten que los usuarios modifiquen y
expandan su juego, sino que lo ani-
man, existiendo ya decenas de nuevos
niveles y un editor interno que per-
mite crear r‡pidamente otros a
medida de las necesidades de los
alumnos.

Más Allá del P aquet e
Empaquet ado
La enorme ventaja del software libre,
sobre todo el software libre bajo licen-

cias tipo GPL, es que todas las piezas
que se utilizan en la elaboraci—n de
una aplicaci—n est‡n libremente dis-
ponibles para construir nuevas aplica-
ciones. As’ es tambiŽn en el caso de
Numpty Physics, que se basa en el
motor de f’sica 2D Box2D [6]. Esta
libr er’a, que se puede utilizar desde
C++, Python, Ja vaScript, Flash, Java
y otros, permite aplicar la m‡xima del
software libre de Òsi no existe, h‡ztelo
tœ mismoÓ, y merece mencionarse
como herramienta educativa en s’
misma.

Los autores facilitan abundante
documentaci—n y ejemplos que ayu-
dan al profesor y a alumnos curiosos a
crear sus propios simuladores de
f’sica.

Adem‡s, f’sica y programaci—n de
ordenadoresÉ ÀquŽ podr’a estar m‡s
relacionado? �

Figur a 4 : El alumno de scubre que un péndulo no puede super ar la de sviación inicial si no s e le

aplica ener gía ext erna.

Figur a 5: El c oncepto de densidad s e hace clar o cuando s e necesit a algo de pequeño v olumen

pero gran peso.

[1] Phun: http://www .phunland.com/wiki/

Home

[2] Phun en Linux Magazine, nœmero 40:

http://www .linux-magazine.es/issue/

40/083-084_EducacionLM40.pdf

[3] Comunidad Phun: http://www .

phunland.com/forum/index.php

[4] Numpty Physics: http://

numptyphysics.garage.maemo.org

[5] Niveles creados por los usuarios:

http://numptyphysics.garage.maemo.

org/levels/

[6] Box2D: http://www .box2d.org/
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Videojuego que mezcla varias modali-

dades de juego, como juegos de habili-

dad, puzzle o aventuras gr‡ficas, imple-

mentado usando programaci—n funcio-

nal reactiva.

Autor/Autores

çlvaro V ilanova V idal

Luis Dom’nguez Cartagena

Mayte GimŽnez Fayos

Skadoosh

Web donde se realizar‡ un pron—stico

de los resultados de fœtbol y donde los

usuarios podr‡n crear tambiŽn sus pro-

n—sticos. De manera que la aplicaci—n

web se ejecutar‡ segœn los datos que

los usuarios quieran evaluar o

mediante evaluaci—n autom‡tica.

Autor/Autores

Francisco Fern‡ndez Reyes

URL

http://soccermanagerresult.wordpress.

com/

Soccer Manager Result

SNAIL-DAQ. Software para la visualiza-

ci—n gr‡fica de datos generados por

una moto de competici—n en movi-

miento. Permite generar nuevos datos

y obtener informaci—n œtil sobre el

comportamiento de la moto.

Autor/Autores

Ana Cristina Hochenleyter Rodr’guez

Alberto Gil D’az

URL

http://snaildaq.wordpress.com/

Software Adquisici—n de
Datos

Una aplicaci—n para una empresa que

vende productos (como podr’a ser un

supermercado), que permita a los

clientes localizar sus productos en la

zona mediante un dispositivo que se le

exige œnicamente que disponga de

conexi—n wifi y un navegador web.

Autor/Autores

Hugo Caballero S‡iz

Javier C—zar del Olmo

JosŽ Miguel Serrano Benito

URL

http://proyectoturms.wordpress.com/

Turms

Mediante esta aplicaci—n es posible

elegir el mejor mirror actual para des-

cargar paquetes para la distribuci—n

Ubuntu, con lo que es posible generar

un sources.list personalizado. As’

mismo es posible observar las estad’s-

ticas en tiempo real v’a web.

Autor/Autores

Miguel Sempere S‡nchez

URL

http://spuuntu.wordpress.com/

Spuuntu

Se propone una metodolog’a y un

marco de desarrollo para aplicaciones

empotradas din‡micas con Žnfasis en

la flexibilidad y la extensibilidad en

tiempo de ejecuci—n. Tea es una esta-

ci—n meteorol—gica basada en este fra-

mework

Autor/Autores

Ricardo Ca–uelo Navarro

URL

http://proyectotea.wordpress.com/

Tea: T iny Environmental
Analyzer
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Yet Another Packet Injector! Un mani-
pulador e inyector gr‡fico de paquetes.

Autor/Autores

David L. Luengo

Yapi!

Visuse es un metabuscador que clasi-

fica y muestra los resultados obtenidos

de distintos buscadores y sitios web de

forma visual, centr‡ndose sobre todo

en contenidos multimedia como im‡-

genes, v’deo y audio.

Autor/Autores

JosŽ Luis L—pez Pino

URL

http://visuse.wordpress.com/

Visuse

Aplicaci—n PHP y MySQL que permite

sobre todo a usuarios de PSPs, NDSs,

PDAs, TelŽfonos M—viles y otros dispo-

sitivos solicitar soporte tŽcnico de

forma sencilla.

Autor/Autores

Jorge Gabriel AlfŽrez Ad‡n

ViVe Support Mobile

Trool es un conjunto de herramientas

para directores de juego en partidas de

ROL, desarrolladas en Java. Incluye un

lenguaje interpretado y herramientas

de creaci—n de mapas tridimensiona-

les.

Autor/Autores

Salvador de la Puente Gonz‡lez

Trool

Piratas del Espacio es un videojuego

tipo shooter espacial en el que el juga-

dor pilota una nave a travŽs de varios

niveles.

Autor/Autores

Gonzalo Rodr’guez-Baltan‡s D’az

JosŽ V‡zquez Infantes

URL

http://upothegame.wordpress.com/

UPO The Game: Piratas del
Espacio

Una versi—n adaptada de la aplicaci—n

de gesti—n empresarial Autentia

TNTConcept ( www .autentia.com ) para

laboratorios de ensayos a materiales

industriales.

Autor/Autores

Guillermo GutiŽrrez Herrera

URL

http://ttnconcept.wordpress.com/

Ttnconcept

Interfaz gr‡fica para auditor de redes
inal‡mbricas.

Autor/Autores

Francisco JosŽ Gonz‡lez Estudillo

V’ctor Manuel Lozano Sanz

Isabel Mar’a Aguilera L—pez

Wireless Security T ester

Tutor es una plataforma W eb que infor-

matiza y automatiza tareas como el

control de la asistencia, la entrega de

trabajos, la distribuci—n de material o la

publicaci—n de calificaciones, entre

otras, mediante una interfaz amigable

e intuitiva.

Autor/Autores

çlvaro L—pez Mart’nez

Tutor

weekBuilder es un gestor de horarios

escolares con una base semanal, est‡

desarrollado en PHP5/MySQL y pre-

tende facilitar la elecci—n de grupos y

asignaturas.

Autor/Autores

Daniel Garc’a Montes

Jesœs Felipe Trujillo Rodr’guez

weekBuilder

WikiUNIX es una plataforma educativa,

en l’nea y libre con filosof’a wiki para el

aprendizaje y la asimilaci—n de concep-

tos en torno a los sistemas operativos

Unix con soporte para pruebas y

scripts de comprobaci—n.

Autor/Autores

Noelia Sales Montes

URL

http://wikiunix.wordpress.com/

WikiUnix

Un fabuloso editor de comics orien-

tado a realizar presentaciones, intro-

ducciones y peque–as gu’as.

Autor/Autores

Daniel Garc’a Moreno

URL

http://danigm.net/TBO

TBO

Herramienta online de dise–o de p‡gi-

nas web mediante un entorno gr‡fico

WYSIWYG.

Autor/Autores

JosŽ Carlos Tapia Rodr’guez

Juan Alberto Mart’nez de la Rubia

Carlos V‡zquez PŽrez-ê–igo

URL

http://enelu.wordpress.com/

Skyweb

Software que permite visualizar en

pantalla las componentes espectrales

de la se–al presente en los datos de

entrada, obteniendo de ellas par‡me-

tros acœsticos.

Autor/Autores

Rafael Otal Simal

Marcos Le—n Madero

Eduardo V illar Rabad‡n

Spectral

Cliente de escritorio para la gesti—n de

redes sociales.

Autor/Autores

M» JosŽ Herraiz Garc’a

Social Ring

Aplicaci—n web y m—vil para gestionar

de forma f‡cil listas de tareas.

Autor/Autores

Francisco JosŽ Seva Mora

The Checker

Creaci—n de un servicio web que man-

tenga, edite y proporcione un interfaz

para el mantenimiento de publicacio-

nes cient’ficas.

Autor/Autores

Antonio J Fern‡ndez Ares

Web de publicaciones

Tivion es un simple reproductor y gra-

bador de canales streaming de televi-

si—n y radio con soporte de ‡mbito

internacional.

Autor/Autores

çngel Guzm‡n Maeso

URL

http://shakaran.es/

Tivion
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A LA VENTA: MAYO 2010

I ncluso si nuestros sistemas están bien guardados, podemos com-
prometer los datos en su transmisión.El cifrado es una manera de
ocultar material confidencial, pero un mensaje o paquete encrip-

tado puede llamar la atención aún más que un mensaje de texto.Otra
manera de mantener los datos a buen recaudo es con la esteganogra-
fía.Veremos cuáles son nuestras opciones en la sección de portada.

Y hablando de payloads ocultos, también diseccionaremos casos de
malware reales que vienen camuflados en adjuntos en formato PDF,
una nueva tendencia en ataques a sistemas.

Finalmente analizaremos cómo proteger nuestra infraestructura
con SELinux y su nuevo sistema de políticas y lo más novedoso en el
ámbito de las aplicaciones de administración de contraseñas.

Seguridad,vulnerabilidades y sus trampas a fondo en el número 60
de Linux Magazine.

Ar ena V ir t ual
A estas alturas,y con la versión 2.5 a puntito de salir,es raro el usua-
rio que no haya oído hablar de Blender, el entorno de diseño 3D.
Aparte de su potencia,lo que hace a Blender tan popular es la capa-
cidad de ser ampliado con scripts y programas externos.

Justo lo que han hecho la gente del BlendaX Project, que con
ampliaciones y hackeando el software original han conseguido
simular el comportamiento de la arena.

A su T iempo
¡Cron es tan siglo XX! Para correr tareas en un momento
determinado, supone que una máquina está encendida todo
el tiempo. Anacron no es mucho mejor: No se ejecuta como
demonio,por lo que hay que acordarse de ejecutarlo manual-
mente para que repase y realice la lista de trabajos que hay
que hacer.

Presentamos fcron,cron y anacron sobre esteroides.

DATOS OCULTOSDATOS OCULTOS




