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Datos Secretos
C—mo proteger y c—mo protegerse
de datos ocultos en ficheros
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Ocultaci—n de datos en im‡genes

Ataque del PDF Asesino
Diseccionamos el infame
invasi—n Ghostnet

SeLinux
Sandbox para aplicaciones
inseguras y mod_selinux
para tu servidor web

Fennec
Firefox para dispo-
sitivos m—viles

Blendax
Simulaci—n de
arena en Blender

DVD DE
DOS CARAS
LENNY DE 32 

Y 64 BITS

GRATIS

El Mundo según Marble
La respuesta de KDEa Google Earth



En la tienda de Linux Magazine ( www .linux-magazine.es/tienda ) vendemos revistas y libros que pue-

den ser de interŽs a nuestros lectores. Recuerda tambiŽn que con una subscripci—n Digital o Club,

podr‡s acceder a las ofertas ( www .linux-magazine.es/digital/ofertas ) de Linux Magazine donde pue-

des conseguir software, gadgets, libros y servicios. Este mes en nuestra tienda...

Manual LPIC -1

El œnico manual en castellano para la certificaci—n com-
pleta LPIC-1 (ex‡menes 101 y 102). M‡s de 250 p‡ginas
de ejemplos reales tomados de ambos ex‡menes expli-
cados en todo detalle con ejercicios para pr‡cticas y sus
soluciones.

Preparado para el nuevo programa que entra en vigor a
partir del 2009, aprobado y recomendado por LPI Inter-
national y con la garant’a de Linux Magazine.

� ÓLa gu’a perfecta en castellano para preparar el exa-
men para cualquier persona que tenga conocimien-
tos de Linux.Ó

� ÓSe ci–e muy bien a los objetivos del nivel 1 de LPI 
(LPIC-1) actualizados en Abril de este a–o, cosa que 
es de agradecer .Ó

� ÓUn avance muy importante en el desarrollo de los 
programas de certificaci—n LPI en Espa–a.Ó

www .lpi.org.es

Cons’guelo en nuestra tienda.



DV D

Este mes traemos un cl‡sico de
las distros Linux a nuestro DVD
de dos caras. Debian es con dife-

rencia la distribuci—n m‡s imitada de
todas las existentes, sirviendo de base a
otros sistemas tan populares como
Ubuntu, Knoppix y a casi todos los sis-
temas embebidos para dispositivos
m—viles.

Entre las virtudes de Debian se cuen-
tan su estabilidad extrema, una comuni-

dad de desarrollo enorme y muy pr epa-
rada (por lo que el soporte entre pares
es excelente), y un volumen y calidad
de paquetes fuera de serie (m‡s de
27.000 en el œltimo recuento). No es
extra–o, por tanto, que sea la distro
favorita de tanto administradores de sis-
temas, desarrolladores y usuarios fina-
les que llevan algœn tiempo con Linux.

Por la cara A tenemos la versi—n de 32
bits de Debian 5.0, Lenny, actualizada

por cuarta vez a 5.0.4, mientras que en
la cara B encontramos la misma versi—n
de actualizaci—n, pero para arquitectu-
ras de 64 bits. �DEBIAN 5.0.4

[1] Debian en Espa–ol: http://www .
debian.org/index.es.html

[2] Debian 5.0 en Linux Magazine n¼
48: http://www .linux-magazine.es/
issue/48/006-007_DVD48.pdf

RECURSOS

ÀDVD DEFECTUOSO?

Si crees que tu DVD est‡ en mal estado, escr’benos a

dvd@linux-magazine.es para diagnosticarlo o para que

te enviemos uno nuevo.
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Estoy harto de discutirlo, as’ que lo
dirŽ una vez m‡s, aqu’, en pœblico,
y bien alto para que quede constan-

cia por los siglos de los siglos: Favorecer o
exigir el uso exclusivo del software libre en
las pol’ticas de implantaci—n de las admi-
nistraciones pœblicas no contradice los
principios de la neutralidad.

Los que esgrimen el argumento contra-
rio, lo hacen tramposamente, equiparando
productos individuales de empresas indivi-
duales (Windows de Microsoft, Mac OS X
de Apple, etc.) con GNU/Linux, que no es
producto y no es de una empresa. La com-
binaci—n de GNU y Linux no constituye un
producto, porque es algo mucho m‡s
grande, en todo caso, toda una tecnolog’a
o, dirŽ m‡s, una manera de entender toda
una tecnolog’a. Cuando cierta empresa se
llena la boca exigiendo arranque dual en
los PCs para escolares o exigiendo que se
eliminen las cl‡usulas de los concursos
pœblicos donde se favorecen proyectos de
software libre, y lo hace en aras de la Òneu-
tralidad tecnol—gicaÓ (tŽrmino abusado,
tergiversado y prostituido donde los
hubiere, y que no volverŽ a mentar en este
art’culo), en r ealidad no est‡n comparando
software privativo con software libre, sino
que comparan un solo producto con un
universo de aplicaciones, tecnolog’as,
empresas, comunidades y, lo que es lo m‡s
importante, posibilidades para el cliente.

Es muy sencillo: cuando sale un pliego
para un concurso pœblico con este tipo de
requisitos, no se le est‡ pidiendo a nadie
que reprograme sus aplicaciones, ni se le
est‡ diciendo que ha de basarse en una
tecnolog’a u otra. Se le est‡ diciendo que
cambie su licencia antes de venderle su
moto a las administraciones pœblicas. Y
por una buena raz—n: las licencias privati-
vas han demostrado ser en el pasado, no
s—lo caras, sino una trampa que las ha con-
vertido en un sumidero de dinero sin nin-
guna ventaja clara a cambio.

ÀQue usted no quiere liberar su pro-
ducto estrella? Entonces tiene dos opcio-

nes, una complicada y otra sen-
cilla: la complicada le obliga a
crear un clon, tal vez m‡s limi-
tado (para no competir consigo
mismo) de su producto estrella
y liberarlo. Consejo: siempre
puede recurrir a una versi—n obsoleta de
su software y liberar eso, aunque, si su
producto atrapa la imaginaci—n de la
comunidad de desarrolladores de software
libre, prep‡rese, o se alzar‡n como una
amenaza a su producto con un fork que se
desarrollar‡ a velocidad de vŽrtigo,
dejando potencialmente su versi—n ÒPre-
miumÓ (esa que no quiso liberar) en la
estacada; o, si es listo, usted aprovechar‡
la ola de cambios y mejoras y modificar‡
su negocio para acomodar el nuevo
modelo de desarrollo.

La segunda opci—n, la sencilla, le evita
reinventar la rueda y le da una oportuni-
dad de experimentar con el modelo del
Software Libre desde el primer momento.
Consiste en lo que hacen todos los que ini-
cian un proyecto de c—digo abierto: apo-
yarse en el trabajo de otros. Volviendo a
los PCs escolares: Microsoft (y algunos
pol’ticos) parecen tener dificultades para
entender por quŽ un arranque dual es una
mala idea. Piensan que con un arranque
dual le dan una oportunidad a todo el
mundo. Yo tengo dificultad para entender
por quŽ si Microsoft de verdad tuviera el
m‡s m’nimo interŽs en la educaci—n (que
no la tiene, lo œnico que desea son m‡s
adictos), en vez de luchar por sus produc-
tos, poco o nada adecuados a las realida-
des del aula, no saca su propio sabor de
GNU/Linux (o BSD, o lo que sea) y com-
pite en igualdad de condiciones con las
otras empresas que desean sus sistemas en
esas m‡quinas.

ÁEs software libre! Cualquiera, repito,
CUAL-QUIE-RA puede sacar (y de hecho
saca) su propia distro. A la redacci—n nos
llegan a diario mails de individuos, no cor-
poraciones, no empresas, individuos que
han sacado sus propias distros para un fin

espec’fico: distros para videoclubs, cole-
gios, locutorios y cibers, para jugar y ha-
ckear la wifi del v ecinoÉ ÀMe quieren
hacer creer que una empresa con miles de
desarrolladores en n—mina no puede hacer
lo mismo?

Si tu problema es el dinero, es normal:
con el software libre no vas a disponer de
esa vaca lechera de las licencias que poder
orde–ar. Te pagar‡n por el trabajo que
hagas y ya est‡. No esperes conseguir rŽdi-
tos de una extorsi—n permanente. Lo
segundo es m‡s lucrativo, pero habr‡ que
convenir que lo primero es m‡s justo. Pue-
des ofrecer soporte, cuyo rasgo principal es
que para que te paguen, has de dar algo a
cambio. Vaya putada Àeh?

Pero aqu’, de nuevo, prep‡rate a compe-
tir. Una de las ventajas para el cliente com-
prador de software libre es que puede
comprar al proveedor A y convenir soporte
con el proveedor B — C, o con su equipo
tŽcnico interno.

Bienvenido al libre mercado.
Y, al respecto de esto Àc—mo es posible

que a estas alturas, cuando ya estamos de
vuelta de todo, sigan pudiendo vender a
nuestros pol’ticos que, porque se exija soft
libre, se discrimina? Que quede claro: el
que mantenga ese punto de vista, no es un
defensor del libre mercado y la neutrali-
dad.

M‡s bien es todo lo contrario. �

Paul C. Brown
Director 

¿CÓMO QUE
NO?

Nos sentimos orgullosos de nuestros
orígenes como publicación, que se
remonta a los primeros días de la
revolución Linux. Nuestra revista
hermana, la publicación alemana
Linux Magazine,fundada en 1994,fue
la primera revista dedicada a Linux en
Europa. Desde aquellas tempranas
fechas hasta hoy, nuestra red y
experiencia han crecido y se han
expandido a la par que la comunidad
Linux a lo ancho y largo del mundo.
Como lector de Linux Magazine, te
unes a una red de información
dedicada a la distribución del
conocimiento y experiencia técnica.
No nos limitamos a informar sobre el
movimiento Linux y de Software Libre,
sino que somos parte integral de él.



Adonde vayas...

... Linux Magazine
va contigo.

http:// www.linux-magazine.es/digital

Lee Linux Magazine desde cualquier sitio con nuestra subscripción digital.
Accede a todos los números en PDF entrando en  nuestro sitio.
Encuentra lo que buscas con un sencillo formulario de búsqueda.
Mantén tu propia biblioteca de artículos y leelos desde cualquier dispositivo. 
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33 Tecleos
ÀDemasiadas contrase–as que recor-
dar? Marcel muestra c—mo adminis-
trarlas con este simple programa ges-
tor de contrase–as.

38 Firefox M‡gico
Firefox da el salto al m—vil Ð un nave-
gador de ÒescritorioÓ en la palma de
nuestra mano.

42 Knoppix 6.3
El creador de Knoppix Ñy cerebro de
la secci—n de preguntas y respuestas Ð
Klaus Knopper comparte con nosotros
algunos aspectos del œltimo lanza-
miento de su distribuci—n, Knoppix
6.3.

45 El Marcador
ExtSQL proporciona estad’sticas de
uso detallado para sistemas de bases
de datos MySQL y PostgreSQL.

49 Trabajo en Hora
Fcron hace todo lo que Cron puede
hacer y adem‡s ofrece un par de tru-
cos adicionales para evitar el tiempo
de inactividad.

52 Scrapy Doo
Las ara–as web son una de las bases
de Internet, gracias a ellas miles de
buscadores obtienen los datos que
necesitan diariamente ÀQuŽ ser’a de
Google sin su existencia?

57 Jugar en la Arena
A los programadores 3D nunca les
result— f‡cil animar materiales como
la arena, pero un grupo de desarrolla-
dores de c—digo abierto procedentes
de Bremen, Alemania, est‡ implemen-
tando un nuevo mŽtodo para la repre-
sentaci—n realista de texturas anima-
das.

62 Tw itter para Geeks
El servicio Twitter puede ser una pla-
taforma para mensajes sin interŽs, o
podemos automatizar el acceso con
una API y usarlo de maneras en las
que Twitter jam‡s hab’a imaginado.

EVAL UA CIÓN

DESARROLL O

PRÁCTIC O

PRÁCTIC O

PORTADA

17 El Reto de la Seguridad
Este mes nos fijamos en los datos
ocultos, los archivos PDF maliciosa-
mente alterados, la navegaci—n segura
y en las herramientas para controlar
mejor las contrase–as.

18 Mensajes Secretos
Todo el mundo posee informaci—n pri-
vada, pero mantener en secreto esta
informaci—n, puede ser a la larga cues-
ti—n de suerte. A menos que utilice el
arte de la esteganograf’a.

23 Una de Fantasmas
ÀC—mo consigui— el ataque GhostNet
infectar m‡quinas de todo el mundo?
Con una especie de PDF trucado.

28 Arenas Seguras
No es f‡cil mantener nuestro navega-
dor lejos de Web scripts y aplicaciones
no seguras. SELinux Sandbox confina
estas aplicaciones no confiables en un
lugar seguro donde no puedan hacer
destrozos.

LINUX MAGAZINE
03 DVD Linux Magazine
04 Editorial
08 Inseguridades
12 Kernel
16 Noticias
93 Subscripciones
95 Eventos
95 Informaci—n de Contacto
98 Pr—ximo Nœmero
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65 El Baœl de los Recuerdos
A Charly le encanta tenerlo todo orga-
nizado, pero tambiŽn le gusta tener
acceso al correo que recibi— cuando
los dinosaurios aœn vagaban por la
Tierra.

66 Muro Web
El m—dulo mod_selinux de Apache
nos ayuda a defendernos de las œlti-
mas tendencias en materia de intru-
siones.

72 ÁMarbilloso!
Marble se ha convertido en una alter-
nativa interesante a Google Earth, y
funciona sin conexi—n a Internet.

76 Por los Codos
Si necesitas informaci—n inmediata-
mente, tu mejor apuesta es enviar un
mensaje instant‡neo. Empathy es el
nuevo cliente de mensajer’a instant‡-
nea multiprotocolo distribuido con
Karmic Koala.

80 Porfolios
Creamos un porfolio online de nuestro
trabajo sin preocuparnos de bases de
datos o ficheros de instalaci—n.

83 Juegos Shell
Incluso los principiantes pueden
beneficiarse de un mayor conoci-
miento de los numerosos comandos
integrados en la shell de Bash.

7

86 Konsultorio
Si tienes algœn problema de
configuraci—n, o simplemente quieres
conocer mejor c—mo funciona Linux,
pregœntale a Klaus Knopper, el crea-
dor de Knoppix. Este mes: Interactuar
con Windows, de smbpasswd a LDAP
y el Azote de la Exclusividad.

89 Proyectos
Dos de los equipos que se presentan al
Concurso Universitario de Software
Libre de este a–o, nos explican sus
proyectos y los pormenores del
desarrollo.

91 Linux Legal
Jose Mar’a Lancho, presidente de His-
paLinux, resuelve las dudas legales de
los lectores. Este mes: ÀMe permite la
GPL realizar un enlazado din‡mico
con una aplicaci—n que se distribuya
bajo una licencia diferente?

92 Llamada De Ser vicio
En tiempos de dificultades econ—mi-
cas, puede a–adir valor a sus servicios
aprovechando los recursos de la
comunidad de software libre.

COMUNID ADADMINIS TRA CIÓN

LINU X USER

� DVD de dos caras con 
versiones de 32 y 64 bits

� Parcheado y actualizado

� La distro con la mayor
selecci—n de paquetes 

� Preferida por los profe-
sionales por su estabili-
dad

� DVD de dos caras con 
versiones de 32 y 64 bits

� Parcheado y actualizado

� La distro con la mayor
selecci—n de paquetes 

� Preferida por los profe-
sionales por su estabili-
dad
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El problema de la seguridad en Internet es mucho m‡s
amplio y m‡s profundo que las cuestiones sobre los per-
misos de los archivos y la detecci—n de intrusiones. La

vigilancia requiere paciencia y mucha energ’a para anticipar los
problemas y encontrar soluciones antes de la crisis. Este mes
examinamos algunos oportunos, y en gran parte inexplorados,
rincones del oscuro mundo de la seguridad.

Si desea ocultar sus datos de los indiscretos ojos de las autori-
dades, o si le preocupa que alguien fisgonee sus datos privados
m‡s all‡ de los l’mites de su red local, puede que lo que necesite
es echar mano de la esteganograf’a, el arte de ocultar informa-
ci—n por medio del camuflaje, en vez del cifrado. En nuestro
art’culo inicial, el columnista de seguridad Kurt Seifried muestra
c—mo esconder datos a plena vista dentro de un archivo de ima-
gen normal y corriente, ofreciendo algunos consejos sobre c—mo
usar los efectos esteganogr‡ficos.

ÀQuŽ otros tipos de maliciosas cargas explosivas podr’an estar
escondidas dentro de un aparentemente inocente adjunto de
correo electr—nico? El siguiente art’culo analiza un verdadero
ataque al estilo PDF. Se estudiar‡ c—mo los intrusos incrustaron
c—digo malicioso en un inocuo archivo PDF que circul— por todo
el mundo, causando el caos incluso en las redes bien protegidas
de los gobiernos de Europa, Asia y AmŽrica del Norte.

Adem‡s, en el especial sobre seguridad de este mes incluimos
un art’culo sobre SELinux Sandbox, un nuevo sistema de pol’ti-
cas que protege el ordenador de ataques lanzados a travŽs de los

navegadores y las aplicaciones del escritorio. Y finalmente,
Marcel GagnŽ concluye nuestra colecci—n sobre seguridad con
un estudio de algunas de las principales aplicaciones para la
gesti—n de contrase–as.

Siga leyendo para conocer algunas de las m‡s avanzadas
herramientas y estrategias sobre seguridad. �

EL RETO DE LA
SEGURIDAD
Este mes nos fijamos en los datos ocultos, los archivos PDF maliciosamente alterados, la navegaci—n segura

y en las herramientas para controlar mejor las contrase–as. POR JOE CASAD

Esteganograf’a  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .18

Ataque PDF . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .23

SELinux Sandbox  . . . . . . . . . . . . . . . . .28

Administradores de Contrase–as  . . .33

EN POR TADA

De esteganografía y otras estrategias del mundo real



Administradores de Contrase–as ¥ PORTA DA

33Nœmero 60W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Mucha gente, entre la que me
incluyo, probablemente haya
experimentado esta embarazosa

situaci—n. Al pagar en la caja de una
tienda, pasan la tarjeta de crŽdito para
cobrarte y ocurre lo impensable. Transac-
ci—n denegada. S’ tengo crŽdito para pagar
la compra, aunque ese no es el problema.
Lo que ha ocurrido es que he introducido

un PIN err—neo. Lo intento
de nuevo, y sin embargo
soy incapaz de recordar el
nœmero, que normalmente
introduzco de forma auto-
m‡tica sin pensar en Žl. Es
simple, como la contra-
se–a, pero no logro recor-
darlo.

Esta situaci—n tambiŽn la entienden los
mecanografistas. Pueden tener 120 pulsa-
ciones por minuto, pero si se paran a pen-
sar d—nde se encuentran las teclas en el
teclado, se quedan bloqueados. S—lo
cuando comienzan a teclear de nuevo, o
se despejan la mente, vuelven a ser capa-
ces de localizar las teclas de nuevo auto-
m‡ticamente o a recordar el nœmero de
PIN otra vez. El problema con respecto a
la mecanograf’a tiene una soluci—n senci-
lla, pero el de los nœmeros de PIN va
empeorando cada d’a. Esto se debe a que
los usuarios actuales de ordenadores tie-
nen que memorizar una gran cantidad de
contrase–as y nœmeros. Desde bancos en
l’nea a peri—dicos en los que hay que
introducir un nombr e de usuario y una
contrase–a para poder leer los art’culos, el
nœmero de contrase–as que hacen falta
crece enormemente a lo largo del tiempo.
Al final v amos a necesitar una ayuda.

El problema de encontrar un sitio
seguro para almacenar la informaci—n pri-
vada como contrase–as, nœmeros de tarje-
tas de crŽdito, viejas cartas de amor y
cualquier otra cosa que sea privada, con-
siste en mantener seguro el lugar seguro.
En esencia, hace falta una contrase–a

TECLEOSTECLEOS
¿Seguridad? ¡Olvídala!¿Seguridad? ¡Olvídala!

ÀDemasiadas contrase–as que recordar? Marcel muestra c—mo

administrarlas con este simple programa gestor de contrase–as. 

POR MARCEL GAGNƒ

ÀDemasiadas contrase–as que recordar? Marcel muestra c—mo

administrarlas con este simple programa gestor de contrase–as. 

POR MARCEL GAGNƒ

Figur a 1: KeePassX es una caja fuer t e de contr aseñas multi-

plat aforma.
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para proteger al resto de contrase–as, y
aqu’ es donde entran en juego los gestores
de contrase–as.

KeePassX
KeePassX es un gestor de contrase–as
multiplataforma dise–ado para proporcio-
nar acceso sencillo pero seguro (cifrado
AES) a esa gran cantidad de contrase–as
que necesite utilizar (Figura 1). Como es
multiplataforma, se encuentra disponible
su c—digo fuente; los paquetes para
Fedora, Ubuntu y openSUSE; un binario
para Mac OS X e incluso un instalador
para Windows. Ya sea encontr‡ndolo en
los repositorios de las principales distribu-
ciones o descargando una copia desde el
sitio web [1]. KeePassX almacena nom-
bres de usuarios, contrase–as, URLs de
sitios y comentarios en una organizaci—n
jer‡rquica basada en grupos. Estos grupos
pueden representar cualquier cosa, como

pueden ser sitios webs, cuentas de correo,
cuentas de SSH, etc.

La primera vez que se ejecuta KeePassX
generar‡ una base de datos y solicitar‡
que se defina una clave maestra (contra-
se–a). Por defecto se crean dos grupos,
aunque se pueden a–adir, modificar o
borrar como se desee. Para crear una
entrada, hay que pulsar en el icono a–adir
clave (o seleccionar Add New Entries
desde el menœ de entradas) y rellenar los
campos en blanco (Figura 2).

Para ver la informaci—n de las contrase-
–as posteriormente es preciso hacer doble
clic en una entrada y pulsar en el icono
que representa un ojo junto al campo de
la contrase–a. Los datos que se almace-
nan en la base de datos de KeePassX pue-
den usarse con las diversas implementa-
ciones multiplataforma de KeePassX o
exportarlos a texto o a formatos XML de
KeePassX.

KeePassX es un programa peque–o pero
excelente, especialmente si se necesita tra-
bajar con diferentes sistemas ope-
rativos, aunque no toma autom‡ti-
camente esa informaci—n ni se
conecta a las diversas webs, cuen-
tas de correo electr—nico, sitios ftp,
etc. ÀHay algœn programa que se
integre directamente en el escrito-
rio?.

Mir e su Car t era
Los usuarios que utilizan KDE como
entorno de escritorio ya poseen una herra-
mienta muy potente que integra comple-
tamente un gestor de contrase–as en su
sistema: el KDE Wallet Manager (el nom-
bre del programa es kwalletmanager).

La primera experiencia de la mayor’a de
la gente con la herramienta KDE Wallet
Manager surge con el uso de Konqueror
visitando un sitio w eb que le pida al usua-
rio que intr oduzca un nombre de usuario
y una contrase–a, o bien, cuando usen
Kopete para crear un usuario de mensaje-

r’a instant‡nea. En el momento de alma-
cenar la contrase–a, aparece la ventana de
KDE Wallet Service (Figura 3).

La primera vez que se abre esta herra-
mienta, le indica que tiene que crear una
cartera (wallet en inglŽs) personal. En el
momento de crearla, el programa solici-
tar‡ que introduzca una contrase–a maes-

Figur a 2: Para almac enar una c ontr aseña en

la base de dat os de KeePassX sólo ha y que

rellenar lo s casiller os en blanc o.

Figur a 5: KDE Wallet puede c onfigur arse desde la configur ación del sis t ema KDE.

Figur a 6: KDE Wallet Manager pr oporciona ac ceso a

cada nombr e de usuario , contr aseña o formulario r e-

lleno que s e haya almac enado.

Figur a 3: Cuando se llama por primer a vez,

KDE Walle t S ervic e solicit a una contr aseña

maest ra.

Figur a 4 : ¿Quiere que sus aplicacione s t engan acceso

a la car t era de contr aseñas de KDE?
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tra. Esta contrase–a maestra hace posible
el acceso al resto de las otras contrase–as
que necesitar‡ a la hora de trabajar con
programas de correo electr—nico, navega-
dores web, aplicaciones de mensajer’a
instant‡nea y muchos otros. Introduzca la
contrase–a, verif’quela y luego pulse en
Createpara continuar.

El sistema de cartera de KDE  queda eje-
cut‡ndose en segundo plano esperando a
que visite otro sitio web o a que almacene
otra contrase–a. Cuando acceda al sis-
tema posteriormente, los sitios web o las
cuentas que requieran del uso de una con-
trase–a solicitar‡n el acceso al servicio de
cartera de KDE. Apruebe el acceso por
una œnica vez o de forma permanente
para permitir a la aplicaci—n (por ejemplo
a Konqueror) acceder a la cartera sin pre-
guntar (Figura 4). TambiŽn puede dene-
garse, tanto para una sola vez o de forma
permanente.

El escenario descrito anteriormente es
una situaci—n perfecta de c—mo puede
configurarse la cartera primero y utilizarla
posteriormente. KDE posee un programa
de configuraci—n del sistema (llamado
systemsettings) desde el que se puede
acceder a la herramienta de configuraci—n
de la cartera: En la solapa Advanced,
luego en Advance User Settings y
haciendo clic en KDE Wallet. La herra-
mienta de KDE Wallet Configuration apa-
recer‡ entonces (Figura 5). Desde aqu’ se
pueden seleccionar diferentes carteras
para las contrase–as locales y remotas,
crear nuevas carteras y cambiar la funcio-
nalidad de la cartera. Por ejemplo, en ver-
siones antiguas de KDE, hab’a un icono

en la bandeja del
sistema para la car-
tera, pero ahora, por
defecto ya no apa-
rece. Si desea que
aparezca de nuevo,
habr‡ que activar el
correspondiente
casillero aqu’.

TambiŽn, la
solapa Access Con-
trol de esta herra-
mienta de
configuraci—n pro-
porciona una lista
de aplicaciones y de
tipos de accesos que
est‡n permitidos. Si
elige Deny Forever
cuando una aplica-

ci—n solicite acceder a la cartera y real-
mente deseaba seleccionar Allow Always,
se puede cambiar aqu’.

Pulsando el bot—n Launch Wallet Mana-
ger se puede ver la informaci—n de las
contrase–as almacenadas. El KDE Wallet
Manager se abrir‡, mostrando todas las
carteras que posea actualmente. Lo m‡s
seguro es que s—lo vea una aqu’.
Haciendo doble clic sobre la cartera apare-
cer‡ una vista en ‡rbol de todas las aplica-
ciones que la usan, incluyendo los nom-
bres de usuario y las contrase–as, la infor-
maci—n de los formularios web y mucho
m‡s (Figura 6). Cuando vea un nombre de
usuario, se puede pulsar en Show Con-
tents para mostrar la contrase–a.

La belleza de utilizar KDE Wallet reside
en que toda la informaci—n que se nece-
sita para conectarse a un sitio se introdu-
cir‡ m‡gicamente la pr—xima vez que
visite ese sitio desde cualquier aplicaci—n
KDE que solicite una contrase–a, como
Kopete, su programa de mensajer’a ins-
tant‡nea.

Sin embargo, posee un inconveniente
bastante grande. Como se mencion— ante-
riormente, s—lo hay que introducir una
contrase–a maestra una œnica vez por
cada sesi—n KDE y a continuaci—n todo
ser‡ muy sencillo, pero cuidadoÉ Ahor a
que su sistema introduce autom‡tica-
mente las contrase–as por usted, es
importante mantener la seguridad del
escritorio. Hay que asegurarse de blo-
quearlo  antes de marcharse. Otra forma
de protegerse es volver a la herramienta
KDE Wallet Configuration y mir ar en la
secci—n Close Wallet. Aqu’ se puede esta-
blecer que se cierre autom‡ticamente tras
un per’odo de tiempo definido (10 minu-
tos por defecto), cuando el salvapantallas
salte (normalmente cuando se ha mar-
chado) o cuando la œltima aplicaci—n que
lo haya utilizado se haya cerrado.
Haciendo esto, tendr‡ algo menos que
recordar.

Clipper z
El œltimo programa que quiero presentar-
les es Clipperz, que requiere ejecutarse
desde un servidor web (Figura 7), y que
es una idea realmente brillante. Aparte de
ser un lugar seguro donde almacenar las

Figur a 7: Clipper z es un sis t ema de almac enamient o de contr aseñas

basado en la w eb que t ambién maneja cualquier otr o tipo de in forma-

ción c onfidencial.

01 $ mysql -u root -p

02 Enter passwor d:

03 Welcome to the MySQL monitor . Commands end with ; or \g.

04 Your MySQL connection id is 646790

05 Server version: 5.0.75 -ubuntu10.2 (Ubuntu)

06

07 Type •help;• or •\h• for help. Type •\c• to clear the buffer .

08

09 mysql> create database clipper z;

10 Query OK, 1 row af fected (0.02 sec)

11

12 mysql> grant all privileges on clipper z.* to
•your dbuser •@•localhost•

13 identified by •somepasswd•;

14 Query OK, 0 r ows af fected (0.08 sec)

15

16 mysql> flush privileges;

17 Query OK, 0 r ows af fected (0.03 sec)

Listado 1: Creando una Base de Datos MySQL
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vez que la p‡gina
se ha cargado, hay
que pulsar en el
bot—n Pog me
up!(Figura 8);
luego, suponiendo
que todo vaya
bien, deber’a verse
el bot—n Proceed
(con una peque–a
flecha verde sobre
Žl). La siguiente
pantalla (o solapa)
nos lleva a una
p‡gina donde se
puede repasar la
estructura de la
base de datos que
ha sido creada.

Y m‡s o menos eso es todo. Ahora
deber’a borrar la carpeta /php/setup (no la
carpeta php, sino la carpeta setup que
cuelga de ella) y conectarse a Clipperz con
http://clippperz.misitio.dom/index.html
(Figura 9). Clipperz no posee interfaz
administrativa ni requiere mantenimiento.

ObsŽrvese el cuadro con login with your
Clipperz account. Como esta es la primera
vez, no dispone de ninguna cuenta, de
modo que tiene que pulsar el enlace cre-
ate oneque se encuentra debajo del for-
mulario. Antes de proceder, sin embargo,
deber’a fijarse en la frase forgot your cre-
dentials? Aargh! ThatÕs bad! (Àolvid— sus
credenciales? !Aaaah! ÁMal asunto!). Con-
sidere esto como un aviso para no olvi-
darse de su nombre de usuario y su con-
trase–a, porque no hay forma alguna de
recuperarlos. Por otro lado, si se siente
con la necesidad de escuchar buenas noti-
cias, el enlace de abajo le recuerda que
este programa es
de c—digo abierto y
libre (bajo licencia
aGPLv3), y por
tanto puede ins-
peccionar el c—digo
si est‡ preocupado
por que contenga
c—digo malicioso o
alguna puerta tra-
sera.

De este modo,
para crear una
cuenta, pulse el
enlace create one.
Lo œnico que tiene
que hacer es poner
un nombre de

usuario y una contrase–a. Cuanto m‡s
larga sea esta œltima, mejor. Aparecer‡ un
term—metro bajo ella indicando lo segura
que es segœn vaya cambiando del color
rojo al verde (Figura 10).

En este punto hay que prestarle aten-
ci—n a dos casillas de verificaci—n. Una es
para recordarle una vez m‡s, que si se
olvida de la contrase–a, no hay forma de
recuperar la informaci—n que haya alma-
cenado. La segunda es para aceptar el
acuerdo de los TŽrminos del Servicio. Una
vez que haya pulsado el bot—n Register,
aparecer‡ una ventana final, proporcio-
n‡ndole una œltima oportunidad para ver
su nombre de usuario y contrase–a
(Figura 11). Simplemente marque la casi-
lla de verificaci—n show passphrasey haga
clic en Ok.

Ahora ya estar‡, ya habr‡ entrado y
estar‡ listo para empezar a almacenar su
informaci—n personal. En la parte superior

contrase–as, Clipperz permite almacenar,
ad hoc, cualquier informaci—n que desee,
ya sea su permiso de circulaci—n, su
nœmero de seguridad social o las tarjetas
de crŽdito que posee. Cualquier clase de
informaci—n que desee mantener confi-
dencialmente es aceptada.

Adem‡s, es una buena soluci—n para
acceder a sus sitios web seguros con un
simple clic. La gente responsable de Clip-
perz permite que cualquiera pueda crear
una cuenta y que utilice el sitio para alma-
cenar informaci—n, pero tambiŽn han libe-
rado todo el c—digo bajo licencia aGPLv3,
lo que significa que tiene la libertad de
ejecutar su propio servidor si esto es lo
que desea.

Para descargarse una copia del c—digo
fuente hay que visitar el sitio w eb de Clip-
perz y pulsar el enlace Community Edi-
tion. A continuaci—n debe descomprimir
el fichero en algœn sitio de la jerarqu’a de
su servidor web y luego renombrar las
carpetas con algœn nombre que le resulte
adecuado. La mayor parte de la instala-
ci—n se realiza por medio de la interfaz
web, pero hace falta crear antes una base
de datos MySQL con la herramienta que
prefiera o desde la l’nea de comandos
(Listado 1).

Para finalizar la configur aci—n, visite la
p‡gina de configuraci—n del sitio nuevo de
Clipperz. Si su servidor tiene como direc-
ci—n clipperz.misitio.dom, tendr‡ que uti-
lizar la siguiente direcci—n para realizar la
configuraci—n:

http://clipper z.misitio.com/php/
setup/ U

index.php

La primera p‡gina de configuraci—n es
bastante confusa. Utiliza POG, el genera-
dor de objetos de PHP, para crear una
base de datos de objetos, ejecuta pruebas
y, entre otras cosas, se asegura de que
todo estŽ correcto.

Dicho de otro modo, en ningœn sitio
dentro de esta p‡gina dice ÒClipperzÓ,
motivo por el que resulta confusa. Una

Cada dos por tres, Clipperz abre un
recordatorio para que realice una dona-
ci—n. Independientemente de si elige
ayudar al proyecto o no, es f‡cil desacti-
var este recordatorio. Seleccione
account , luego Preferences y deselec-
cione el casillero correspondiente.

Ventana Pesada

Figur a 8: La p ant alla de c onfigur ación de Clipper z puede pillarle c on la

guardia bajada, ya que no se hace mención a Clipper z.

Figur a 9: Página de ac ceso a Clipper z.



podr‡ ver una barra de menœ con logout
(salir) y lock (bloquear) en la parte de la
izquierda (Figura 12). Logout es obvio. En
este caso lock actœa del mismo modo que
lo hace el salvapantallas en un escritorio.
La sesi—n sigue aœn activa, pero para
acceder, debe volver a introducir su con-
trase–a.

A la izquierda se encuentran cards (tar-
jetas), account (cuentas), data (datos) y
tools (herramientas). Vamos a comentar
estas opciones con detalle, empezando
con cards.

Cards son el cuerpo y el alma de Clip-
perz. Representan una variedad completa
de informaci—n personal a la que se puede
acceder. Pulsando Add new card (a–adir
una tarjeta nueva) se pueden almacenar
nombres de usuario y contrase–as de los
sitios web que se visitan, lo que no se
debe confundir con Direct logins(registro
directo), otro formulario de tarjeta que es
posible utilizar para abrir una ventana
nueva y conectarse con un œnico clic de

forma autom‡tica.
Una contrase–a web es sim-

plemente una contrase–a alma-
cenada y cifrada (haga clic en
unscramble para verlas), mien-
tras que un registro directo
contiene toda la informaci—n
necesaria para visitar y regis-
trarse en un sitio de forma
autom‡tica. Bajo el bot—n tools
hay una utilidad que se puede
a–adir a la barra de herramien-
tas de los enlaces favoritos de
Firefox para capturar cada
informaci—n que haga falta para regis-
trarse.

Los nœmeros de las tarjetas de crŽdito
son exactamente como suenan. Se pro-
porcionan campos para la introducci—n
de los datos del nœmero de la tarjeta,
fecha de caducidad, nœmero de verifica-
ci—n de la tarjeta (CVV2), PIN e incluso
la informaci—n de registro del sitio web
de la empresa de la tarjeta de crŽdito.
Otro tipo de tarjeta es la libreta de direc-
ciones. Aunque el nœmero de campos
proporcionados es limitado, se pueden
a–adir campos al vuelo, lo que nos lleva
al œltimo tipo de tarjeta, la tarjeta perso-
nalizada (Figura 13). Esencialmente,
consiste en una colecci—n de campos
organizados como se puede ver sin res-
tricciones. Se puede almacenar lo que se
quiera.

El siguiente bot—n account, es donde se
puede cambiar la contrase–a, ver el histo-
rial de entradas e incluso se puede borrar
la cuenta (y todo lo que contiene). Lo m‡s
interesante aqu’ es la posibilidad de crear
contrase–as de un solo uso que se gene-
ran con un clic y luego se pueden impri-
mir para llevarlas con nosotros. ÀPara
quŽ? Digamos que necesita acceder a sus
datos desde un terminal pœblico en un
cibercafŽ o desde el ordenador con Win-
dows de la casa de un amigo. Natural-
mente usted es consciente de los troyanos
y los capturadores de teclado. Las contra-
se–as de un œnico uso pueden, como su
nombre indica, ser utilizadas una œnica
vez.

Con respecto al bot—n (o solapa) data,
la belleza de Clipperz est‡ en que se
puede acceder a Žl desde cualquier sitio.
La informaci—n privada se encuentra dis-
ponible con el simple uso de un navega-
dor web. Pero ÀY si no dispone de acceso
a Internet? ÀY si desea imprimir la infor-
maci—n para llevarla consigo? En data se
puede generar una versi—n fuera de l’nea
de los datos de Clipperz (piense en una
memoria USB) para poder transportarlos y
acceder localmente en cualquier m‡quina
que desee utilizar. Pulsando el fichero de
exportaci—n a HTML tendr‡ una copia de
los datos de Clipperz.

TambiŽn se pueden importar datos
desde diversas fuentes directamente a
Clipperz (por ejemplo, CSV, Excel, Robo-
form). La funci—n export permite crear
una copia impresa o un fichero JSON (es
preferible la copia fuera de l’nea por razo-
nes de seguridad).

Por œltimo, mire en toolspara la utilidad
comentada anteriormente. Si desea un sis-
tema de contrase–as complicadas y dif’ci-
les de recordar, tambiŽn est‡ disponible
un generador de contrase–as.

En este mundo en l’nea, donde nos
encontramos con incontables cuentas,
contrase–as, nœmeros de tarjetas de crŽ-
dito, PINs, etc, es normal disponer de las
herramientas que faciliten la tarea de
tener que recordar toda esta informaci—n.

As’ que cuando el estrŽs de tener que
recordar demasiadas contrase–as sea alto,
no dude en pedir ayuda. Un gestor de
contrase–as es la herramienta que nece-
sita. As’ que no vaya a olvidarse de la con-
trase–a maestra. �
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[1] KeePassX: http://www .keepassx.

org/

[2] Clipperz: http://www .clipperz.com/

RECURSOS

Figur a 10: Para crear una cuent a en Clipper z

no se requier e ninguna in formación priv ada

que vaya más allá del nombr e de usuario y la

contr aseña.

Figur a 11: Su última opor t unidad p ara veri-

ficar las cr edenciales.

Figur a 12: El menú de Clipper z se encuentr a sit uado a lo lar go de la barr a naranja superior .

Figur a 13: La opción de per sonaliz ación de las t arje t as

permit e la cr eación de cualquier clas e de t arje t a con los

campos que elija.
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K noppix, una distribuci—n Linux
basada en Debian, est‡ optimi-
zada para ejecutarse desde el DVD

como sistema Live. Los administradores
de sistemas y otros profesionales TIC la
usan para arreglar ordenadores Windows
(y Linux) con pr oblemas, aunque tambiŽn
incluye una gran selecci—n de herramien-
tas de escritorio, juegos y otras aplicacio-
nes. La orientaci—n de Knoppix como sis-
tema de arranque Live la convierte en una
magn’fica opci—n como disco flash USB
donde llevar nuestros documentos, confi-
guraciones y escritorio.

¿Qué Hay de Nue vo en
Knoppix 6. 3?
La œltima versi—n de Knoppix incluye
nuevas funcionalidades, como son:
¥ Google Chrome Ð El navegador Web de

Google basado en Firefox (vŽase la
Figura 1) incluye la nueva interfaz que
mejora la usabilidad y la interoperabi-
lidad con aplicaciones populares Web.
Est‡ instalada la versi—n de Chrome
4.0.249.43, y puede actualizarse a tra-
vŽs del repositorio de Google.

¥ Adobe Acrobat Reader Ð Acrobat es
uno de los primeros lectores PDF, y

ahora incluye m‡s funcionalidades. La
versi—n instalada tambiŽn funciona
como un plugin de Firefox y Google
Chrome.

¥ Adobe Flash Ð Flash se ha convertido
en la opci—n m‡s popular para los
reproductores multimedia incrustados
en el navegador. El plugin pr opietario
se ha licenciado para la versi—n de
Knoppix incluida aqu’ y funciona
tanto con Firefox/Iceweasel como con
Google Chrome. Por razones de seguri-
dad, el contenido flash de las p‡ginas
Web tiene que habilitarse con la exten-
si—n de seguridad NoScript (el bot—n
abajo a la derecha en la ventana del
navegador) en Firefox/Iceweasel.

*Add-ons ADRIANE Ð Se ha a–adido una
nueva herramienta de configuraci—n de
red a la interfaz de usuario ADRIANE

para usuarios con discapacidades visua-
les. Una herramienta adicional, adriane-
ht, permite a los usuarios pasar textos
escaneados a dispositivos espec’ficos
Braille. El lector de pantalla tiene ahora
soporte ALSA para habilitar la salida de
voz mientras se reproduce mœsica.

Driv ers para Tarje t as
Gráficas nV idia
Hasta ahora, los propietarios de tarjetas
gr‡ficas nVidia han tenido que vivir sin
las funcionalidades de aceleraci—n nece-
sarias para el administrador de ventanas
3D Compiz Fusion, debido a la ausencia
de drivers libres que lo soporten. A pesar
de que el fabricante proporciona drivers,
problemas con las licencias dificultan su
presencia en una distribuci—n libre. La
versi—n 6.3 incluye drivers para las tarje-

KNOPPIX 6.3KNOPPIX 6.3
El creador de Knoppix - y cerebro de la secci—n de preguntas y

respuestas Ð Klaus Knopper comparte con nosotros algunos

aspectos del œltimo lanzamiento de su distribuci—n, Knoppix 6.3.

POR KLAUS KNOPPER

El creador de Knoppix - y cerebro de la secci—n de preguntas y

respuestas Ð Klaus Knopper comparte con nosotros algunos

aspectos del œltimo lanzamiento de su distribuci—n, Knoppix 6.3.

POR KLAUS KNOPPER

Lo más destacado de la versión 6.3 de KnoppixLo más destacado de la versión 6.3 de Knoppix

Opci—n de Arranque             Efecto

knoppix lang=es Cambia el sistema y el teclado a idioma espa–ol

knoppix desktop=kde                  Inicia el escritorio KDE en lugar de LXDE

knoppix desktop=gnome           Inicia el escritorio Gnome en lugar de LXDE

knoppix no3d Configuraci—n gr‡fica sin composite/3D

Knoppix tohd=/dev/sda1            Copia el contenido del DVD (directorio) a disco e inicia desde disco

Tabla 1: C—digos de Arranque



tas nVidia adecuadas al kernel propor-
cionado. Est‡n precompilados y coinci-
den con las librer’as gr‡ficas del directo-
rio Drivers. Adem‡s, un peque–o script
facilita la instalaci—n (install-drivers.sh)
con interfaz gr‡fica o en modo texto.

Tras completar la instalaci—n, nuestra
tarjeta gr‡fica nVidia debe funcionar en
modo aceleraci—n con soporte para
Compiz. Si su tarjeta no est‡ soportada,
tendr‡ que eliminar los driv ers que ha
instalado con ./install-driver s.sh -u para
lograr que el sistema gr‡fico vuelva a
funcionar (y a que las librer’as nVidia no
son compatibles con los m—dulos gr‡fi-
cos libres).

Códigos de Arr anque
Knoppix
Algunas m‡quinas no soportan del todo
la detecci—n autom‡tica de hardware. En
otros casos, un componente podr’a que-
dar deshabilitado en una fase muy tem-
prana del sistema. Los c—digos de arran-
que de Knoppix ayudan al usuario a
resolver problemas definiendo importan-
tes funcionalidades de la configuraci—n

de arranque. Podemos
especificar el escritorio,
idioma o configuraci—n
del teclado mediante
estos c—digos de arran-
que (como se muestra
en la Tabla 1). Encon-
trar‡ una exhaustiva
lista de c—digos de arran-
que de Knoppix en el
directorio KNOPPIXdel
DVD.

Compiz F usion
Compiz Fusion fue el
resultado de la uni—n de

los proyectos de los gestores de
ventanas 3D Beryl y Compiz. Mejora el
escritorio, a–adiendo nuevas funcionali-
dades y efectos. Muchos chipsets Intel
en placa y tarjetas gr‡ficas ATI/Radeon
incluyen el hardware de aceleraci—n
necesario y soportan composici—n
(transparencia) directamente, pero las
tarjetas nVidia y otras tarjetas propieta-
rias necesitan que el usuario instale un
driver propietario. Compiz se anuncia
con un logo que tiembla poco despuŽs
de iniciar el escritorio LXDE. En KDE y
Gnome, podemos iniciar Compiz como
un add-on desde el menœ Settings.

Algunas de las funciones m‡s œtiles de
Compiz se listan en la Tabla 2. La tecla
Super est‡ en algœn lado a la izquierda
de la tecla espaciadora en la mayor’a de
los teclados. En ocasiones est‡ etique-
tada con una casa, un pingŸino o una
ventana rota.

Mediante la configuraci—n Compiz-
fusion de la pesta–a Bindings podemos
encontrar los atajos de teclado y gestos
del rat—n que habilitan y deshabilitan las
funciones individuales .

Inst alar Knoppix en Dis co
Knoppix es un sistema Debian GNU/Linux
optimizado y configurado para arrancar en
modo Live. Muchas distros, incluyendo la
propia Debian, tienen programas de instala-
ci—n m‡s exhaustivos que ofrecen detalles
m‡s configurables. El instalador de Knoppix
simplemente desempaqueta el sistema que
se est‡ ejecutando desde un DVD o disco
flash y lo copia a disco, junto con un admi-
nistrador de arranque. Mi œnica motivaci—n
al ofrecer el instalador es que mucha gente
me ha pedido una funcionalidad que instale
Knoppix r‡pidamente a disco. Como Knop-
pix se ha reducido a un tama–o m’nimo, el
instalador de Knoppix es uno de los mŽto-
dos m‡s r‡pidos para tener un sistema
Debian listo para usar en un disco. Para ins-
talar en el disco duro local:

1. Creamos una partici—n Linux (datos)
y otra partici—n swap.

2. Descomprimimos las im‡genes del 
contenedor cloop en la partici—n 
Linux.

3. Configuramos el cargador de arran-
que.
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Figur a 1: Prueba del navegador Chr ome de Google. Figur a 2: Configur ación de una unidad flash para arr an-

car Knoppix.

Una unidad flash o tarjeta SD es definiti-
vamente el medio m‡s conveniente para
crear una versi—n m—vil de Knoppix. Al
instalarlo en un disco flash se combinan
los beneficios de una detecci—n autom‡-
tica del hardware con la capacidad de
guardar datos permanentemente, como
la configuraci—n del sistema.
Flash-knoppix (vŽase la Figura 2), que
encontrar‡ bajo Install KNOPPIX on Flash
en el menœ de configuraci—n de Knoppix,
necesita una unidad con una tabla de par-
tici—n existente para la instalaci—n. La par-
tici—n primaria tiene que ser F AT32. Este
es el caso de la mayor’a de las unidades
flash USB y tarjetas SD, aunque algunos

sistemas operativos usan el modo floppy ,
es decir funcionan sin tabla de particio-
nes. En este caso, este mŽtodo no funcio-
nar‡, y tendremos que reescribir la tabla
de particiones. Flash-knoppix crea una
copia del directorio de arranque (y de
Knoppix) en la unidad flash e instala el
cargador de arranque Syslinux, que usa
la misma sintaxis que el cargador Isolinux
usado en el DVD. El archivo de
configuraci—n de Isolinux, isolinux.cfg ,
que tambiŽn contiene las opciones de
arranque por defecto, s—lo tiene que
renombrarse a syslinux.cfg .
Si nuestro ordenador no soporta el arran-
que desde una unidad USB, simplemente

debemos insertar la unidad USB y arran-
car desde DVD, que luego podemos sacar
tan pronto como el kernel y el disco RAM
inicial se hayan cargado. El mini-ramdisk
busca entonces en todas las unidades
existentes el directorio KNOPPIX, que
finalmente encuentra en la unidad USB.
La primera vez que arrancamos desde el
disco flash, se nos pedir‡ que definamos
el tama–o de la imagen persistente de
Knoppix en el que se guardar‡ la
configuraci—n y la informaci—n personal
como documentos y descargas. El
tama–o m‡ximo es 4000(MB), mientras
que el tama–o m’nimo es de 200(MB).
Introduzca el nœmero sin las letras MB.

Knoppix en Una Unidad Flash USB o T arjeta SD



El instalador necesita una partici—n de
Linux de al menos 15GB y una partici—n
de swap de al menos 1GB para instalar
Knoppix. Tenemos la opci—n hacer un
particionado manual con gparted, un par-
ticionado autom‡tico del espacio libre
(sin particionar) en disco, o un r eparticio-
nado completo de todo el disco.

Tras la instalaci—n, debemos actualizar
todo el sistema o los paquetes individua-
les mediante las t’picas herramientas de
Debian, por ejemplo:

sudo aptitude update
sudo aptitude install U

frozen -bubble

Debemos prestar cierto cuidado con las
actualizaciones del kernel. El kernel
usado para Knoppix integra todos los
drivers necesarios para acceder a los
discos duros y unidades, mientras que
es necesario crear el disco RAM inicial
con los m—dulos necesarios para el ker-
nel de Debian. Normalmente, el kernel
no se actualizar‡ autom‡ticamente, a
menos que especifiquemos expl’cita-
mente que queremos una actualiza-
ci—n.

Depur ación y S opor t e
EstarŽ encantado de contestar vuestras
preguntas tŽcnicas acerca de la versi—n
actual de Knoppix (dejando aparte que-
jas relacionadas con el transporte o
da–os en el empaquetado). Suelo reco-
ger las cuestiones frecuentes, y publico
las respuestas. Puede usar el formulario
de contacto en http://knopper .net/
kontakt/?kontakt=knoppix o escribir
un correo electr—nico a bugs@knopper.
net. �

El cargador de arranque puede iniciar
otros sistemas operativos ubicados en el
mismo disco. Por favor, asegœrese de que
tiene un sistema de copias de seguridad
externo que puede restaurarse f‡cilmente
con toda su informaci—n cr’tica, y que la
unidad no se encuentra conectada
durante la instalaci—n. No es dif’cil come-
ter un error al seleccionar la unidad o
modificar una partici—n, y restaurar el sis-
tema supondr‡ enfrentarse a bastantes
problemas.
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FA Q

Acci—n Descripci—n
Arrastrar el rat—n a la esquina superior derecha de la pantalla Vista general en miniaturas 

de todas la ventanas
Arrastrar el rat—n a la esquina superior izquierda de la pantalla Vista general de todos los 

escritorios
Ctrl+Alt+click-derecha Agarrar y rotar el cubo de 

escritorio
Ctrl+Alt+tecla direcci—n Girar a la siguiente superficie 

del cubo
Alt + click-izquierda Agarrar la ventana en 

cualquier posici—n
Super+rueda rat—n o Super+tecla direcci—n Zoom
Super+I Fija el zoom
Super+Alt+click-izquierda Dibuja en pantalla
Super+Alt+k Borra el dibujo
Super+Shift+click-izquierda Dibuja con fuego
Super+Shift+c Borra el fuego

Tabla 2: Funciones de Compiz

ÀPor quŽ Knoppix tiene toda-
v’a ese menœ de arranque en l’nea de
comandos totalmente obsoleto? Existen
tantos preciosos gestores de arranque,
gr‡ficos, que permiten usar las teclas de
direcci—n o tener menœs con resaltado de
color .

Es cierto, sin embargo, Isoli-
nux y Syslinux son gestores de arranque
muy probados que aœn siguen funcio-
nando, incluso si conectamos raros dis-
positivos de entrada que pueden confun-
dir completamente a los gestores gr‡fi-
cos de arranque.

ÀCu‡l es la contrase–a de
root? Debe existir una: Àpor quŽ no
quiere contarnos cu‡l es?

En realidad, no hay contra-
se–as predefinidas. En otras palabras,
todos los logins est‡n bloqueados por
defecto. Puede verificar esto f‡cilmente
echando un vistazo al archivo /etc/sha-
dow :

sudo egr ep -e •(r oot|knoppix)• U
/etc/shadow
root:x:14627:0:99999:7:::
knoppix:x:14627:0:99999:7:::

La x de la segunda columna representa
una contrase–a cifrada inv‡lida que no
coincide con la contrase–a introducida.
Esto hace imposible loguearse, si no
estamos ya logueados a travŽs del auto-
login de Knoppix. Por defecto, las shells

de root se ejecutan en las primeras cuatro
consolas de texto para soportar trabajos de
rescate y reporte en el equipo, mientras que
las consolas basadas en interfaz gr‡fica se
ejecutan en una sesi—n LXDE para el usua-
rio sin privilegios knoppix . Podemos usar el
comando sudo , con sus variantes gr‡ficas
gksudo o kdesu , para cambiar a modo supe-
rusuario. T odo esto funciona sin contrase-
–as en Knoppix. Si necesita ejecutar un pro-
grama que insiste en pedir una contrase–a,
y no nos queda otra opci—n, podemos fijar
una contrase–a del siguiente modo:

sudo passwd root
sudo passwd knoppix

En ambos casos, se nos pedir‡ que teclee-
mos la nueva contrase–a dos veces.

He o’do que se puede arrancar
Knoppix a travŽs de una red sin necesidad
de una unidad DVD o un disco flash USB.
ÀC—mo puedo hacer esto?

Knoppix incluye todos los
componentes necesarios para funcionar
como terminal server . Para permitir esto, un
ordenador en la LAN, que haya sido confi-
gurado como servidor DHCP y servidor de
archivos utilizando el iniciador knoppix-ter-
minalserver , tiene que arrancar Knoppix
desde un DVD o un disco flash (podemos
configurar opcionalmente esta m‡quina
como cachŽ W eb y proxy DNS). T ras arran-
car estos servicios, otras m‡quinas en la
misma red que tengan tarjeta de red con

capacidad de arranque o un disco de emu-
laci—n PXE (disponible en http:// www .
rom-o-matic.net/ ) puede arrancar y tomar
el DVD en Knoppix exportado a travŽs de
la red. Esto significa que podemos ejecutar
todo un conjunto de PCs Linux sin tener
que instalar Linux en ninguna de estas
m‡quinas. Antes de intentarlo, debe ase-
gurarse de que el servidor DHCP que
arranca con Knoppix no colisiona con un
servidor existente para evitar sorpresas
desagradables a otros usuarios de la red.

ÀC—mo compila Knoppix?
Desde Microknoppix (V ersi—n

6.0), he usado un sistema de compilaci—n
basado en makefile con la instalaci—n
Debian en un subdirectorio, el cual se
define como el directorio de trabajo usando
chroot si el sistema de archivos necesita
actualizarse o modificarse. Los archivos de
arranque y de gr‡ficos est‡n ubicados fuera
de este directorio. Cuando junto todo, el
contenido del directorio de instalaci—n se
comprime usando mkisofs en combinaci—n
con create_compressed_fs y se guarda en
Knoppix/Knoppix como un archivo imagen.
Los otros archivos visibles en el DVD se
copian dentro, y luego uso mkisofs para
crear una imagen ISO que arranca Isolinux.
Todo esto se automatiza f‡cilmente usando
el makefile, de manera que el proceso de
compresi—n y masterizado es f‡cilmente
reproducible.

Pregunta:

Pregunta:

Pregunta:

Pregunta:

Respuesta:

Respuesta:

Respuesta:

Respuesta:



Marble [1] es un globo terr‡queo o
atlas virtual para el escritorio, de
c—digo abierto, con temas de

mapas diferentes y mœltiples proyecciones,
incluyendo planas y Mercator, adem‡s del
globo.

Marble es parte del proyecto KDE Edutain-
ment, el cual desarrolla diversos programas
educacionales para el escritorio KDE. Si utili-
zamos KDE Edutainment, probablemente ya
tengamos instalado el globo en nuestro
disco, aunque para asegurarnos, miramos en
la secci—n del menœ de inicio donde habi-
tualmente vive Marble: Aplicaciones> Edu-
caci—n.

Si no puede encontrarlo, busque en su
administrador de paquetes. Dependiendo de
la distribuci—n que posea, el globo terr‡queo
virtual se encontrar‡ en el paquete marble o
bien empaquetado con algunos otros progra-
mas educacionales en el archivo kdeedu.

Marble est‡ completamente basado en
KDE4. Para usuarios con otros escritorios,
como Gnome o el m‡s antiguo KDE 3.5, los
desarrolladores poseen una variante espe-
cial: Tal y como el nombre de Marble-Qt
sugiere, necesitamos la librer’a Qt4 para que
funcione. Sin embargo, esta versi—n carece

de un par de funcionalidades interesantes,
como puede ser la habilidad para descargar
mapas autom‡ticamente v’a GHNS. Si prefe-
rimos disponer de un juego de funcionalida-
des completo, no tenemos m‡s alternativa
que optar por una instalaci—n KDE4. Si est‡
interesado en encontrar quŽ tipo de funcio-
nalidades ofrece la versi—n completa de Mar-
ble, Àpor quŽ no experimentar con el Live CD

[2]? (VŽase la informaci—n contenida en el
cuadro ÒMarble EnlatadoÓ).

Contr olador
Cuando se arranca por primera vez, Marble
presenta un globo terr‡queo como el de la
Figura 1. El punto de mira en la mitad de la
imagen, que posiblemente sea dif’cil de ver,
se–ala al Noroeste del Pac’fico americano.
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Marble se ha convertido en una alternativa interesante a Google Earth, y

funciona sin conexi—n a Internet. POR TIM SCH†RMANN

sxc.hu

Figur a 1: Cuando arr anca, Marble mue st ra un globo t erráqueo . Est a capt ura de pant alla es una

vis t a de un A tlas c on la ciudad de S eat tle , Washingt on, como objetiv o.

¡MARBILLOSO!
Exploramos el mundo con
Marble, el globo digital



Para rotar el globo artificial sobre sus ejes,
arrastramos nuestro rat—n. Si este mŽtodo
nos marea, apuntamos el rat—n a uno de los
bordes de la ventana. Cuando pulsamos,
Marble mueve el mapa en la direcci—n
correspondiente, segœn muestra la flecha
blanca.

Para desplazarnos, usamos la barra del
panel izquierdo de la ventana en la pesta–a
Navegaci—n. Los botones de flecha nos per-
miten rotar la tierra virtual en distintas dir ec-
ciones. El bot—n con el icono de inicio nos
vuelve a la vista original. Para establecer un
nuevo inicio, pulsamos nuestro lugar favo-
rito en el mapa y seleccionamos Establecer la
ubicaci—n personal.

La funci—n zoom nos permite ampliar o
reducir la vista, aunque podemos hacerlo
m‡s r‡pidamente con la rueda de nuestro
rat—n. Dependiendo de la resoluci—n de
nuestro mapa, los niveles de aumento m‡s
elevados pueden darnos una visi—n muy
clara de una zona.

Para navegar a un lugar espec’fico, pode-
mos seleccionarlo de la lista o bien introducir
su nombre en el cuadro Buscar. Marble
rotar‡ autom‡ticamente la tierra virtual a la
posici—n correcta y seleccionar‡ la ciudad.

Al pulsar en la posici—n seleccionada, se
presenta un menœ desplegable que muestra
no s—lo las coordenadas exactas, sino tam-
biŽn, si pulsamos en el nombre de la ciudad,
otra informaci—n variada que se encuentre
disponible, como la poblaci—n. La pesta–a
Wikipedia nos lleva hasta la entrada coinci-
dente.

Marble tambiŽn accede al servicio de fotos
de Flickr en la web. Una vez que hemos
habilitado Flickr seleccionando Vista | Servi-

cios en l’nea | Fotos, podremos ver fotos que
otros usuarios han tomado en las regiones
presentadas, aunque puede que se limiten a
instant‡neas de perritos o flores. Pulsando
Vista | Servicios en l’nea | Wikipedia hace-
mos que Marble consulte la ubicua enciclo-
pedia online. Si seleccionamos esta opci—n,
Marble marca los lugares que tienen una
entrada a Wikipedia con una W. Pulsando
una foto o una W, emerge un menœ con lo
que hemos elegido en Flickr o en Wikipedia.

Regla
Para medir la distancia entre dos puntos, pul-
samos con el bot—n derecho del rat—n en el

punto de inicio, seleccionamos A–adir Punto
de Medida y repetimos el procedimiento
para el punto final. Marble dibuja una l’nea
roja y nos da la Distancia Total en la parte
superior izquierda (Figura 2). Si fuera nece-
sario, podemos a–adir m‡s Puntos de
Medida para calcular, por ejemplo, la distan-
cia desde Seattle a Vancouver y luego a Cal-
gary. Pulsando de nuevo nos permite cam-
biar los puntos de medida que no vamos a
necesitar m‡s.

Car tógr afo
La barra lateral de la parte izquierda de la
ventana tiene una pesta–a Vista del Mapa.
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Figur a 2: Medida de dis t ancias c on Marble: V ancouver, Canadá, está a unas 12 0 millas de

Seat tle en líne a rect a.

Figur a 3: La vis t a de satélit e present a a la T ierr a desde el espacio con una cubier t a nubosa en

tiempo r eal (t omada cada tr es horas).

El DVD Live ÒMarble EnlatadoÓ permite
a los usuarios probar el globo terr‡queo
digital sin instalar un mont—n de gigaby-
tes de datos. El disco basado en open-
SUSE es perfecto para demostrar el pro-
grama a nuestros amigos de Windows o
para usarlo en clase, aunque la versi—n
Live podr’a encontrarse ligeramente por
detr‡s de las versiones m‡s recientes.

El Live CD viene en dos variantes: Una
versi—n ligera que pesa 350MB y una
variante con las im‡genes de satŽlite de
Blue Marble. Esto hace que el fichero
ISO sea el doble de grande, pero elimina
la necesidad de descargar los ficheros
de Internet. De este modo, podemos evi-
tar los cuellos de botella de la red en una
clase con mœltiples PCs.

Marble Enlatado



Bajo Tema podemos cambiar a diferentes
tipos de mapas. Adem‡s de los mapas topo-
gr‡ficos cl‡sicos, como aquellos con los que
probablemente estamos familiarizados
desde nuestros d’as de colegio, Marble
ofrece una vista de satŽlite (basada en los
dibujos de la Blue Marble Next Generation
de la NASA; Figura 3), la tierra por la noche,
mapas de temperatura y precipitaci—n en dos
momentos del a–o, dos mapas de la profun-
didad de ocŽanos, un mapa de carreteras
(Figura 4), y m‡s.

La pesta–a Leyendanos dice lo que signifi-
can todas las l’neas coloreadas, puntos y
s’mbolos en el mapa. En la parte inferior de
la lista podemos deshabilitar la rejilla de
coordenadas, la cual puede llegar a ser bas-
tante molesta, especialmente a altas resolu-
ciones. Vista | Cuadros de Informaci—nnos
permite ocultar o mostrar m‡s controles,
como pueden ser la rosa de los vientos en la
parte superior derecha o la vista general del
mapa, la cual ha sido apagada en la Figura 4.

El material del mapa que hemos instalado
define quŽ mapas podemos usar y con quŽ
grado de precisi—n. Por defecto, Marble ins-
tala unos 15MB de datos, aunque podemos
instalar m‡s mapas con Archivo | Descargar
Mapas(Figura 5). Esto nos permite la insta-
laci—n de vistas virtuales de otros planetas en
nuestro disco, como Marte o Venus. Marble
s—lo accede a fuentes libres, incluyendo el
proyecto OpenStreetMap [3] y servidores
con fotos satŽlite de la NASA. Adem‡s, pode-
mos a–adir nuestros propios mapas en for-
mato KML.

Para cambiar a una perspectiva de la
superficie de la luna o a im‡genes satŽlite de
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Figur a 4 : Mapa de una calle de S eat tle c or t esía del pr oyect o OpenStr eetMap .

Figur a 5: A demás de otr os plane t as, encontr aremos un map a con tr ayect os para ciclis t as

cor t esía del pr oyect o OpenCityMap.

Figur a 6: El mat erial del map a para la L una incluy e los lugar es del at erriz aje de la misión

Apollo .

Marble puede integrarse r‡pida y f‡cil-
mente en nuestras propias aplicaciones.
El globo terr‡queo se encuentra dispo-
nible en forma de librer’a, QWidget y
KDE4 KPart. Gracias a la interfaz D-Bus,
podemos incluso utilizar un script shell
para manipular elementos. Por ejemplo,
la siguiente l’nea de comandos nos da
un coeficiente de zoom mayor en una
ventana abierta:

$ qdbus U

or g.kde.marble -$(pidof marble) U

/MarbleW idget or g.kde. U

MarbleW idget.zoomIn

Para m‡s informaci—n y ejemplos de
soporte para lenguajes de programa-
ci—n, consulte la documentaci—n tŽcnica
en la wiki KDE T echBase [5].

Marble para 
Programadores



Venus, usamos la lista desplegable Cuerpo
Celesteen la pesta–a Vista del Mapas. La
Luna tiene dos vistas: El t’pico mapa en
relieve sombreado en escala de grises (Figura
6) y un mapa de altitud codificado en color
(Figura 7).

El elemento Proyecci—nnos permite espe-
cificar c—mo muestra Marble los datos en la
pantalla para el planeta en cuesti—n. Ade-
m‡s de las opciones Globoy Mapa Plano,
podemos seleccionar una proyecci—n Merca-
tor.

Mal T iempo
En algunas perspectivas, Marble descarga la
capa nubosa actual de la web y la sobreim-
pone en el mapa. Esto funciona solamente
para niveles de zoom elevados. Si la capa
nubosa nos est‡ molestando, podemos des-
habilitarla seleccionando Vista | Nubes.

Si estamos interesados en encontrar en
quŽ parte del mundo es medianoche en
estos momentos, utilizamos Vista | Control
del Sol, que nos permite oscurecer una mitad
de la tierra (Figura 7). Para cambiar la fron-

tera entre el d’a y la noche, utilizamos el con-
trol m—vil Hora. Si la opci—n desplegable
Sombreado Solar est‡ configurada como
Mapa nocturno, se utiliza para la parte
oscura de la Tierra el mapa de la ÒTierra de
NocheÓ, el cual muestra ciudades cuando se
iluminan de noche.

Expor t ar Dat os
Cuando encontramos una imagen que nos
gusta, podemos seleccionar Archivo | Expor-
tar Mapa para guardarla como fichero de
imagen; sin embargo, n—tese que existen
algunas restricciones en la manera en que
podemos procesar los resultados o publicar-
los en nuestra p‡gina personal. A pesar de
que la mayor’a de los datos de los mapas son
de dominio pœblico, el proyecto OpenStreet-
Map, por ejemplo, nos requiere que citemos
la fuente si publicamos los datos de sus
calles. Para m‡s informaci—n, dir’jase al FAQ
de Marble [4].

Conclusione s
Jugar con Marble es divertido y educativo.
Incluso sin hardware de aceleraci—n gr‡fica
3D, el globo reacciona r‡pidamente a la
entrada del usuario. Debido a que el material
del mapa se guarda en la mayor’a de los
casos en el disco local, no necesitaremos
abrir habitualmente una conexi—n a Internet.

Los mapas de OpenStreetMap son una
excepci—n a esta regla, la cual es una raz—n
por la que el programa no es capaz (aœn) de
sustituir a un sistema de navegaci—n GPS.
Marble todav’a est‡ muy atr‡s en lo que a
funcionalidades se refiere con respecto a su
competidor, Google Earth, aunque evolu-
ciona a un paso impresionante.

El futuro de Marble parece realmente inte-
resante, y las opciones de scripting en parti-
cular dan a los desarrolladores una variedad
de opciones a–adida a las predeterminadas
(vŽase el cuadro ÒMarble para Programado-
resÓ). �
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[1] P‡gina de inicio de KDE: http://edu.
kde.org/marble

[2] Descarga de Marble: http://edu.kde.
org/marble/download.php

[3] OpenStreetMap: www .
openstreetmap.org/

[4] FAQ de Marble: http://techbase.kde.
org/Projects/Marble/F AQ

[5] Documentaci—n tŽcnica de Marble:
http://techbase.kde.org/Projects/
Marble

RECURSOS

Figur a 7: Otr o mapa de la L una muestr a dat os de elevación c odificado s en color s obreim-

puest os sobre el mapa de relieve sombreado para una vis t a espect acular de la t opografía de la

Luna.

Figur a 8: Marble cambia el t erminador inmediat ament e cuando ajus t amos los contr oles. El

sombreado del Sol con el Mapa de Noche añade luc es a la car a oscura del t erminador .
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dad de un programa creado de forma inde-
pendiente con otros programas. Obst‡culos
contractuales a la interoperabilidad entre
programas ser’an f‡cilmente considerados
nulos.

3) Que en nuestro derecho, la GPL ser’a
examinada desde un punto de vista contrac-
tual, y por tanto la excepci—n de que no es
necesaria la autorizaci—n del titular para la
reproducci—n o transformaci—n de un pro-
grama de ordenador incluida la correcci—n
de errores, cuando dichos actos sean necesa-
rios para la utilizaci—n del mismo por parte
del usuario leg’timo, remitiŽndose directa-
mente a lo que exprese la GPL, y en este sen-
tido esos usos pueden quedar prohibidos
pero, como veremos, no dan lugar a una
obra derivada.

4) Que las distintas relaciones entre un
programa bajo GPL y otros bajo tŽrminos
contractuales diferentes deben ser analiza-
dos bajo bases ad hoc, caso por caso y no
desde la exclusiva —ptica de si se genera una
obra derivada o no, sino si lo que se est‡
dando es una infracci—n de los derechos
exclusivos de explotaci—n y/o distribuci—n
de la obra intelectual.

5) Que resulta muy complejo desde el
derecho espa–ol aceptar que la interrelaci—n
funcional entre programas dŽ lugar a una
obra diferente y original, en el sentido de ser
una creaci—n intelectual propia de un autor
y, por tanto, una obra derivada. Desde mi
punto de vista, y para ir al grano, un ejecuta-
ble, en principio, no ser’a un pr ograma aut—-
nomo en el sentido de programa original, y
por tanto no ser’a una obra derivada.

6) Resulta fundamental examinar si existe
una intenci—n o un acto de distribuci—n y
determinar si la relaci—n entre programas en
realidad supone una obra colectiva, o se
trata incluso de un acto de competencia des-
leal. Cualquier respuesta afirmativa a estas
cuestiones har’an que el Òdynamic linkingÓ
supusiera una vulneraci—n de la GPL.

Todav’a no ha habido una resoluci—n judi-
cial que analice el alcance de estas entra–as
de la propiedad intelectual desde la perspec-
tiva de la GPL, pero el debate fuera de los
juzgados lleva un largo y nada apacible
camino. �

� ¿Me permite la GPL realizar un enlazado
dinámico con una aplicación que se distribuya
bajo una licencia diferente?
� Adem‡s del derecho de obligaciones
-generalmente la licencia de turno- los pro-
gramas de ordenador se rigen por el derecho
de autor y por otras muchas disposiciones
legales relativas a los derechos de patente,
competencia desleal, secretos comerciales,
marcas, protecci—n de productos semicon-
ductores...

Si ese macrocosmos hace que exista cierta
incertidumbre legal, a–adida aparece otro
maximizado cuando examinamos el micro-
cosmos del funcionamiento concreto de la
ejecuci—n de un programa y su interrelaci—n
con otros programas con licencias dife-
rentes, as’ como con su interdependencia
con el soporte f’sico desde el que las instruc-
ciones que incorpora el programa ejecuta
funcionalidades o tareas determinadas.

Centr‡ndonos en el tema de la pregunta,
para la FSF ÒSi un programa enlaza din‡mi-
camente plug-ins, y estos hacen llamadas a
funciones entre s’ y comparten estructuras
de datos, creemos que forman un programa
œnico, el cual debe ser tratado como una
prolongaci—n del programa tanto en el prin-
cipal como en los plug-ins. Esto significa que
los plug-ins deben ser liberados bajo la GPL
o una licencia compatible con GPL de soft-
ware libre, y que los tŽrminos de la GPL se
deben mantener cuando se distribuyan los
plug-insÓ.

Jur’dicamente la anterior afirmaci—n
merece bastantes matizaciones. De los pasos
en que podr’amos sintetizar la creaci—n de
un programa, hay dos fundamentales: la
compilaci—n y el enlazamiento. Consis-
tiendo la compilaci—n en la transformaci—n
de c—digo fuente en c—digo objeto, el enlaza-
miento viene a tomar diferentes partes de
c—digo objeto, las carga en la memoria y
resuelve referencias entre esas partes de
c—digo objeto. Se trata de un proceso tŽcnico
de conexi—n de c—digos para producir un
œnico archivo ejecutable. Bien, debemos
precisar que la protecci—n del programa de
ordenador en nuestro derecho se otorga œni-
camente si el programa es original, en el sen-
tido de ser una creaci—n intelectual propia de

su autor (cualquiera que sea la forma de
expresi—n del programa). Esto hace dif’cil
que el resultado de una ejecuci—n de un pro-
grama pueda ser considerado como un pro-
grama original. Por tanto, la expresi—n de un
programa en c—digo fuente o en c—digo
objeto no reviste diferencia que permita
hablar de dos obras diferentes. En una pri-
mera aproximaci—n, el enlazamiento din‡-
mico de una biblioteca X u otro programa Y
bajo GPL con una aplicaci—n Z bajo otra
licencia, aunque ÒcolaborenÓ en un trabajo
conjunto, los tŽrminos y condiciones de la
Licencia Pœblica General GNU no deber’an
cubrir toda la suma de las partes.

ÀEntonces el enlazamiento din‡mico vul-
nera la GPL o tiene cobertura legal en nues-
tro derecho? Desde mi punto de vista, no
existe una respuesta categ—rica, porque uno
de los derechos exclusivos de explotaci—n de
un programa de ordenador es el de autorizar
la reproducci—n total o parcial, incluso para
uso personal, de un programa de ordenador,
por cualquier medio y bajo cualquier forma,
ya sea permanente o transitoria. Asimismo,
si la carga, presentaci—n, ejecuci—n, transmi-
si—n o almacenamiento de un programa
necesitan tal reproducci—n, debe disponerse
de autorizaci—n para ello, que debe otor-
garse por el titular del derecho. La excepci—n
prevista en nuestro ordenamiento a esto
s—lo existe salvo disposici—n contractual en
contrario, y dice que no es necesaria la auto-
rizaci—n del titular para la reproducci—n o
transformaci—n de un programa de ordena-
dor incluida la correcci—n de errores, cuando
dichos actos sean necesarios para la utiliza-
ci—n del mismo por parte del usuario leg’-
timo, con arreglo a su finalidad propuesta.

En conclusi—n, entiendo:
1) Que la respuesta correcta a esta pre-

gunta tan enormemente genŽrica siempre
ser‡ ÒdependeÓ.

2) Que la aspiraci—n a la interoperabilidad
entre programas es leg’tima y en muchos
aspectos un derecho o una finalidad que
otorga derechos, as’, no es necesaria la auto-
rizaci—n del titular del derecho cuando la
reproducci—n del c—digo y la traducci—n de
su forma sea indispensable para obtener la
informaci—n necesaria para la interoperabili-

Jose María Lancho, abogado, contesta a las dudas legales de los lectores.
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A LA VENTA: JUNIO 2010

El sistema de comunicación entre dispositivos,
Bluetooth, es conveniente, está generalmente
bien soportado en todos los sistemas operativos y

es ubicuo. Sirve tanto para sincronizar la agenda y el
correo, como para descargar las fotos de las vacaciones
desde el móvil.

Sin embargo,como en cualquier comunicación inalám-
brica, el Bluetooth es susceptible de ser interferido e
interceptado por terceros,que pueden no sólo robarte los
datos, sino destruir toda la información de tu móvil u
ordenador.

La inseguridad de Bluetooth es algo que ha preocu-
pado a los proveedores y usuarios desde hace tiempo,por
eso el mes que viene vemos qué hay de nuevo en las últi-
mas versiones de este protocolo y cómo utiliz arlo con
seguridad y provecho.

Protege tus colmillos (azules) con el próximo número
de Linux Magazine.

Mont aje V ir t ual
Tienes todos esos clips que has grabado en el disco duro de
tu ordenador, tienes una bonita música CC bajada de
Jamendo y un storyboard para saber cómo ha de fluir tu
película.¿El siguiente paso? Arrancar Mac OSX o Windows,
abrir Premƒ ¡Corten!

No hace falta caro software privativo para editar vídeo.
Existen alternativas perfectamente válidas libres y gratui-
tas que funcionan bajo GNU/Linux .En el número 61 vemos
una solución ideal para usuarios finales.

KDE 4 .4
Animaciones fluidas, efectos integrados que no afectan el
rendimiento y además es multi-táctilƒ ¿El último interfaz
de algún cachivache de Apple? No:es KDE4.4 y, por debajo,
su infraestructura Qt 4.6, la librería que permite a los desa-
rrolladores crear impresionantes entornos de manera (rela-
tivamente) sencilla.

En el próximo número de Linux Magazine dedicamos
parte de nuestro tiempo a explorar esta interesante
infr aestructura, y desarrollamos unos cuantos ejemplos
para ver cómo se hace.

BLUETOOTH

M
ichael T

ravers, 123 R
F




