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or la cara A de nuestro DVD trae-
mos la heredera de la versién
abierta de Red Hat, que es sin
duda, una distro con casta. Con unos
repositorios de software inmensos las
Gltimas versiones de programas y su
potencia en materias de endimiento y
seguridad, es la distio ideal para el usua-
rio profesional que busca la perfecta

combinacién de estabilidad y tecnologia
de vanguardia o para el aficionado con
ganas de tiastear

Por la cara B tenemos Linux Mint 9,
“Isadora”. Mint se ha erigido en poco
tiempo en una de las distros revelacion
en los Ultimos afios. Desde sus origenes
como una derivada méas de Ubuntu, la
distro irlandesa se ha ido consolidando

DAVAD)

Instalacién

Inserte el DVD en el dispositivo y rea-
rranque el sistema. Si no aparece el
mena del DVD, tiene que ajustar la
BIOS para arrancar desde el disco.
Para hacer esto, normalmente ha de
pulsar una tecla durante las primeras
fases del arranque del ordenador
(habitualmente F2o0 Supr) y buscar el
menu que permite cambiar la secuen-
cia de arranque de dispositivos y colo-
car el lector de DVDs por encima del
disco duro. Posteriormente se guardan
los cambios y se sale de la herramienta
de configuracién para que se reinicie el
arranque. Como cada BIOS es dife
rente, recomendamos consultar la
documentacion del fabricante para
realizar esta operacion.

RECURSOS

[1] Sitio web oficial de Fedora en
espafiol: http:// fedoraproject. org/
es/

[2] Sitio web de Mint:
linuxmint. com/

http:// www .

[3] Comunidad Linux Mint Hispana:
http:// www .linuxmint-hispano.
com/

como un sistema opetivo facil de usar,

de factura estética impecable y con capa-
cidades que trascienden a su disto

madre, haciéndola la eleccién ideal pama

usuarios finales y entornos de produc-

cién en estaciones de tabajo.
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En latienda de Linux Magazine ( www .linux-magazine.es/tienda ) vendemos revistas y libros que pue-
den ser de interZs a nuestros lectores. Recuerda tambiZn que con una subscripci—n Digital o Club,
podris acceder a las ofertas ( www .linux-magazine.es/digital/ofertas ) de Linux Magazine donde pue-

des conseguir software, gadgets, libros y servicios.  Este mes en nuestra tienda...

Manual LPIC -1

El cenico manual en castellano para la certificaci—n com-
pleta LPIC-1 (extmenes 101 y 102). M$s de 250 ptginas
de ejemplos reales tomados de ambos extmenes expli-
cados en todo detalle con ejercicios para pricticas y sus
soluciones.

Preparado para el nuevo programa que entra en vigor a
partir del 2009, aprobado y recomendado por LPI Inter-
national y con la garant'a de Linux Magazine.

Ola gu'a perfecta en castellano para preparar el exa-
men para cualquier persona gque tenga conocimien-
tos de Linux.O

OSe ci—e muy bien a los objetivos del nivel 1 de LPI
(LPIC-1) actualizados en Abril de este a—o, cosa que
es de agradecer .0

OUn avance muy importante en el desarrollo de los
programas de certificaci—n LPI en Espa—a.O

www .Ipi.org.es

Cons’guelo en nuestra tienda.



EDITORIAL

LA ER DE 08
MGQUITS

I I pregunta cémo se puede ser

fan de un banco. Efectivamente: no se
puede, a no ser que se den una de dos
circunstancias excepcionales: (a) acabe
de despertar de un coma de warios
afios y no se haya enterado del atolla-
dero en que nos han metido o (b) sufra
de alguna seria deficiencia mental.
Pasa lo mismo con las corporaciones
¢ Como se puede ser un fan de Apple o
Microsoft (o IBM o Oracle o Red Hat)?
Te pueden gustar sus poductos, eso lo
concedo, ¢peo la corporacion en si?

Nos seriimos orgullosos de
nuestros origenes omo pu-
blicacién, que se emonta a los
primeros dias de la evolucion
Linux. Nuestra revista hermana,
la publicacién alemana Linux
Magazine, fundada en 1994 fue
la primera revista dedicada a
Linux en Euopa. Desde aquellas
tempranas fechas hasta hoy
nuestra red y eperiencia han
crecido y se han gpandido a la
par que la ©munidad Linux a lo
ancho y lago del mundo. Gmo
lector de Linux Magazine,te
unes a una ed de informacion
dedicada a la distribucion del
conocimiento 'y experiencia
técnica. No nos limitamos a
informar sobre el mavimiento
Linux y de Safware Libre, sino

ay un anuncio por ahi donde Entonces ¢ qué es lo que pasa?
SPr qué hay gente apaente-
mente enamorada de una
empresa? ¢8r qué hay fanboys
de Apple, por ejemplo o, asom-
brosamente de MPEG-LA? Bra
el que no lo sepa, si hay una
entidad en el mundo del soft-
ware que se puede considear
malvada y depredadora, esa es
MPEG-LA. ¢{Micosoft? ¢Apple?
Esas son unas hermanitas de la
caridad comparadas con MPEG-
LA. De hecho, esta empesa es
una especie de Meta-Micosoft/

Permita el lector que explique algo
sobre ese tipo de entidades: una ‘tor-
poracion” (en el sentido estadouni-
dense de la palabm, que es lo que por
aqui se entiende como Sociedad Ano6-
nima), es una entidad que emite accio-
nes, ya sea de manen privada entre
miembros de la empresa, o de manea
publica a cualquiera que quiera com-
prarlas a través de por ejemplo, la
bolsa. Cuando esto Ultimo ocurre,
como pasa con Apple Microsoft o Goo-
gle, todas las buenas intenciones que
hayan podido expresar sus popietarios
en sus primeros afios no cuentan pama
nada... Porque ya no son los propieta-
rios: los propietarios son los accionis-
tas. Y un accionista es un especulador
que lo Unico que le interesa es que sus
acciones suban. El “Do no evil” de
Google el “Inv ent” de HP o el “Think
Different” de Apple se convierten en
slogans totalmente vacios que preten-
den exprimir unas gotas de empatia
hacia algo que ya ha trascendido com-
pletamente lo humano y para nada esta
en la misma liga.

La simpatia hacia una de esas entida-
des no ha lugar, es una abermacion, es
como si un caracol se enamorase de un
hormiguero. Adn si ocurriese en una
fabula, con toda seguridad la moraleja
seria que hay amores que matan.
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Apple/ IBM o cualquiera de las
empresas que basen una buena
parte de su modelo de negocio en
manipular el mercado con tretas anti-
competitivas.

MPEG-LA se dedica a la noble taea
de la creacion de “patent pools”, agru-
paciones de empesas (eclusivamente
grandes empesas) que ponen en
comun sus patentes e imponen politi-
cas que van en contra del mercado
libre.

Es curioso porque, segun Larry Horn,
presidente y CEO de la firma, una
empresa A puede estar compartiendo
“pool” con otr a B en temas de qué diré
yo, almacenamiento de datos pero Ay
B pueden estar enfentadas por una
patente de retransmision de video en
directo por web. Y la MPEG-LA defen-
derd a Ay B en cada uno de los casos
“Objetividad” le llama el sefior Horn.

Yo lo llamaria hipocresia.

La MPEG-LA esta en las noticias ulti-
mamente precisamente poique hay un
patent pool suyo que pretende imponer
un codec de videocerrado y propietario
en las especificaciones paa el estandar
HTML5. Es un tema caliente hay
mucho dinero en juego, ya que lo que
salga como codec estandar de video
para HTML5 se convertira en el medio
para la transmision de video mas utili-
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gue somos pate integral de él.

zado del mundo, después del utilizado
por la television.

Y los clientes de MPEG-LA quieen
que sea H264. El formato H264 es
fabuloso: alta calidad con un peso
minimo... pero estd totalmente
cerrado, y las licencias son tan restric-
tivas que ni siquiera permiten que se
ruede con fines comeriales con cual-
quier tipo de camara, sea o no profesio-
nal, sin antes pasar por caja. Los
patent trolls, como MPEG-LA, siempe
alegan que no, que son patentes defen-
sivas, que sOlo van a proteger la pro-
piedad intelectual de sus clientes en
caso de cmasa utilizacion indebida y
gue no piensan perseguir a los que
hacen un uso “justo” de la tecnologia.
Hasta que un dia se levanten y deci-
dan meterle mano a todas las cadenas
de television locales sdlo por ver lo que
pueden rascar

Volviendo al tema. Asi que, en vista
de su trayectoria y modelo de negocio
¢pueden los lectoes imaginar a alguien
siendo fan de semejante atajo de para-
sitos? ¢Se imaginan ustedes a alguien
gue no se beneficie directamente de
Larry Horn y su alegre comparsa de
litigantes leguleyos expresando admi-

ContinGia en pagina 8 9



EDITORIAL

LA ER DE 05 MGQUITS

Viene de pagina 4
racion por ellos y defendiéndolos
publicamente, intentando difundir su
veneno y sus mentiras a través de un
foro de usuarios de software libre? No
Jvedad?

Y sin embargo, eso exactamente
hemos tenido que sufrir recientemente
en nuestra cuenta FaceBook: Un perso-
naje, cuyo nombre no mencionaré para
no darle mas bombo del que intento
granjearse a nuesta costa, se dedico
durante una temporada a intervenir
sisteméaticamente en todo hilo donde
se hablaba de codecs de video pa
hacernos tragar “sus” ideas a favor de
las patentes del formato H264 y las
beneficios de las entidades tipo MPEG-
LA.

Aplicando la navaja de Occam, solo
pudimos dar con dos posibles plica-
ciones para semejante nivel de fanbo-
yismo hacia una entidad tan perversa:
(1) era tonto o (2) era un contratado de
la empresa en cuestion.

Pero su proceder em tan sistematico
y coherente, que al final no tuvimos
mas remedio que concluir que era lo
segundo, y de hecho pasé por todas las
fases del toll-fudder (TF) clasico:
simular ser afin al movimiento del soft-
ware libre, pero con un toque de prag-
matismo (los que no pensaban como él
eran unos trasnochados jipis); distor-
sionar los conceptos y términos pam
convertirlos en justo lo contrario de lo
que significan; excusar actuaciones
anti-software libre en geneml y lanzar
acusaciones sin base de juego sucio

RECURSOS

[1] Apple utiliza menores en la fabri-
cacion de sus iPods: http:// www .
telegraph. co.uk/technology/ apple/
7330986/
Apple-admits-using-child-labour
html

[2] Semi-esclavitud en una fabrica
China de componentes de
Microsoft: http:// izismile. com/2010/
04/19/
slaves_at_chinese_factory that pr
oduces_for_microsoft. html

contra proyectos open source; excusar
actuaciones anti-software libre en
casos particulares referentes a sus
amos; acusar de inmaduos y fanboys a
los que no compartian su opinion; exi-
gir respeto para sus opiniones; y, por
fin, ser baneado.

Algunas perlas del TF fueon que los
impulsores de OGG-Theoa engafiaban
a la comunidad de software libre. El
como era posible que una fundacion
gue sistematicamente libea todo, la
base de software y cada avance de su
codec, no quedd claro en un primer
momento, aunque luego trascendid
que el “engafio” era que infringia las
patentes defendidas por MPEG-LA.
Una vez informado de que no conside-
rdbamos a las patentes de softvare
legitimas; de que no emn aplicables en
Europa; de que las patentes a las que
se referia eran tan generles, que cual-
quier formato de video no acogido al
“patent pool” de MPEG-LA las infringi-
ria; de que el supuesto engafio no lo
considerabamos tal, sino un deber; y
de que, por tanto, podia meterse sus
argumentos por donde mejor le cupie-
ran, el sujeto jugé el as del respeto.

jAh! jEl as del “r espeto”! Lo he men-
cionado antes pero va otra vez: sépase
gue uno tiene derecho a manifestar su
opinion, pero no se puede siempe ele-
gir el lugar, y lo que sale de la boca de
uno no es sagmado. Lo de que “todas
las opiniones deben ser espetadas” es
la mayor y mas soberana idiotez que
ha salido del discurso de los débiles
mentales Si uno quiere gritar, lo puede
hacer desde su popia ventana y, si ahi
nadie le hace caso, mala suerteLo que
no vamos a permitir es que, habiendo
invitado a alguien de buena fe a nues-
tro sitio, nos utilice para difundir su
FUD.

Y ¢Respeto? (¥ en serio? ;Apga a
empresas que utilizan todos los sucios
y monopolistas medios (que si lobbies,
sobornos y patentes) a su alcance paa
cargarse a la competencia y quiee
nuestro respeto? ¢Pide nuestr respeto
cuando difunde el FUD de empresas
gue no tienen ningun empacho en
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intentar sobreseer la legislacion nacio-
nal con clausulas abusivas par el con-
sumidor? ¢ Exige espeto cuando sabo-
tea un foro vomitando al dictado las
notas de prensa de empesas que obli-
gan a sus usuarios a cambiar de
maquina cada vez que sacan un nuevo

producto contribuyendo materiales
contaminantes y venenosos al entorno?
¢ Quiee nuestro respeto cuando le hace
el trabajo de marketing de guerrilla a
unas empresas que mantienen a taba-
jadores, muchos de ellos menores de
edad, en régimen de semi-esclaitud

en fabricas asiaticas [1] [2]?

Sefialando todo esto, hizo que se nos
acusam de ser poco objetivos. Manda
narices. La revista se llama “Linux
Magazine” por algo y somos unos cho-
vinistas del software libre (jsorpresal).
Dentro del especto del pensamiento
informatico-social que va desde Bill
Gates y Stee Jobs (y Larry Horn)
hasta Richad Stallman, se podra ima-
ginar el lector, sin llegar al extremo,
hacia dénde tendemos Ni que lo ocul-
taramos.

Nunca ha sido tan satisfactorio per-
der un fan en Facebook.

Paul C. Brown
Director

Nimero 62
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Samhaim notifica a los usuarios de los
intentos de intrusion y puede incluso
enviar ficheros de registro a un servi-
dor central.
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Liber acién de Light work s
como Caodigo Abier to

El editor de video no-lineal Lightworks
sera liberado como cédigo abierto a lo
largo del 2010.

El publico objetivo de Lightworks se
compone principalmente de profesiona-
les de sector de la edicion de video. El
producto habia sido adquirido el afio
pasado por EditShae, una empresa espe-
cializada en almacenamiento multimedia
y sistemas de copias de seguridad. La
liberacion de LightWorks permitiria a la
firma encontrar ayuda en la comunidad
para desarmllar y extender el producto.

Segun la nota de pensa de EditShae,
los usuarios podran descagar una ver-
sion libre de LightWorks en el tercer tri-
mestre del 2010. A partir de ese
momento, el cédigo fuente también
estard disponible pam desarmlladores
para que se puedan cear extensiones y
plug-ins. Ademés se dispondra de un
marketplace en linea que aportara opor-
tunidades comerciales.

Todavia esta por confirmar el tipo de
licencia y la fecha exacta para la libera-
cion.

[1] EditShare anuncia la liberacion de
LightW orks: http.// www .editshare.
com/index.

php?option=com_content&task=vie
w&id=164&Itemid=54

PRODUCTOS

PRODUTG

Los usuarios profesionales siempre andan buscando la herramienta que

les haga mas competitivos. T anto si eres webmaster , programador ,

administrador de sistemas o consultor de seguridad, en esta seccién

encontraras la herramienta que mejor se adecua a tus necesidades.

CloudLinux: Mas C uentas
de Host

La empresa CloudLinux de Princeton ha
lanzado la version 5.5 de su sistema ope-
rativo del mismo nombre. Los creadores
del servidor web LiteSpeed han asociado
con CloudLinux la version 4.0.14 de su
producto.

CloudLinux se basa en las fuentes GPL
de Red Hat Enterprise Linux, y su nueva
version 5.5 se sincroniza con CentOS de
la misma version. Su Lightweight Virtual
Environment (Entorno Virtual Ligero, o
LVE) permite a los clientes que ofrecen
hospedaje web o servicios de centos de
datos suministrar un entorno aislado
dentro de una Unica instancia del sis-
tema operativo. El proceso limita los
recursos de cada entorno individual de
manera que no afecten al sistema com-
pleto en caso de poblemas CloudLinux
asegum que el método permite imple-
mentar un mayor nimero de cuentas de
hosting sin necesidad de un cambio en el
hardware.

CloudLinux esta disponible como des-
carga gratuita para procesadoes Intel de
32y 64 bits, y la pagina incluy e un script
que permite migrar de CentOS a CloudLi-
nux e instrucciones de cémo habilitar
soporte LVE para Apache.

La empresa también vende subscrip-
ciones de soporte

[1] Sitio de CloudLinux: http:// www .
cloudlinux. com/

Gestor Document al Mavil
Yerbabuena software ha liberado un
cliente para gestores documentales
como podrian ser Nuxeo o Alfresco, pama
dispositivos méviles.
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Los gestoes documentales de Ultima
genemcion permiten registrar, enlazar y
seguirle la pista a todo documento ima-
ginable, teniendo su aplicacién en la
administracion empresarial, control
bibliografico y en casi cualquier area
donde se trabaje con wlumenes de
documentos grandes y relacionados que
necesitan de un contmol detallado.

Con su nuevo cliente es posible dispo-
ner de las ventajas de un front-end de
un gestor documental en dispositivos
iPhone o que implementen el sistema
operativo Android, pudiendo registrar,
enlazar y recuperar documentos de un
sistema remoto.

El cliente, que se encuentia en fase de
fuerte desarmllo, permitiria a un con-
sultor, por ejemplo, geolocalizar foto-
grafiando con la camara del mévil y
sobre el terreno los documentos relacio-
nados con una empresa cliente y en
futuras visitas, recuperar la documenta-
cion solicitando una blasqueda por cer-
cania. También permitird fotografiar
documentos, subirlos al motor del ges-
tor documental que, habiéndoles reali-
zado un OCR, los asociara al cliente
correcto e integrara en el sistema de
administracion de la empresa.

Una versién preliminar del App se
encuentra disponible en el marketplace
de Android bajo el nombre de “ECM
Mévil”.

RECURSOS

[1] Descripcion del producto en el blog
de Yerbabuena: http.// blog.
yerbabuena. es/2010/05/
movilidad-con-nuxeo-liberada.

[2] Codigo fuente de “ECM Movil™:
http:// forge. morfeo-project. org/
projects/ nuxeo-mobile/

html

Numero 62

17




Usamos capturas de pantalla para generar scripts intuitiva y automa -

ticamente con el entorno de scripting Sikuli.

on el uso de las capacidades de
‘ shell scripting de Linux pode-

mos automatizar virtualmente
cualquier tarea de nuestro sistema.
Incluso si no somos un gurd de la pro-

gramacioén, podemos escribir scripts
que pueden hacese cago de las tareas

POR DMITRI POPOV

mundanas, desde montar unidades
compartidas remotas a realizar copias
de seguridad.

A pesar de toda su potencia, el shell
scripting tiene una seria limitacion: los
scripts son buenos Unicamente paa
controlar y automatizar herramientas

Figura 1: La IDE de Sikuli es minimalis ta y sélo tiene lo s botones mas (tile s en la barra de

herramient as.
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Sikulie PORTADA

©lj0104 ‘UIBISPI0D) pai-

en linea de comandos y aplicaciones
gréficas que soporten agumentos en
linea de comandos Por tanto, si quere-
mos automatizar entornos de escritorio
gréficos como Gnome o KDE, o auto-
matizar aplicaciones basadas en inter-
faz grafica, los scripts tradicionales no
nos serviran.

Presentamos Sikuli [1], un entorno
Gnico de scripting que nos permite
automatizar aplicaciones basadas en
interfaz grafica con gran facilidad.
Sikuli no confia en ninguna interfaz de
programacion de aplicaciones y usa
simples capturas de pantalla de ele-
mentos de interfaz gréafica de usuario
como sus bloques constructivs. Basi-
camente en lugar de describir donde
pulsamos o qué elemento del men( ele-
gimos, simplemente alimentamos
Sikuli con una captura de pantalla del
area especifica en el script.

Sikuli analiza el patrén de la imagen,
encuentra el elemento apropiado en la
interfaz gréafica, y ejecuta la accién
especificada sobe ella. No hace falta
decirlo, esto simplifica tremendamente
el proceso de escribir un script. De
hecho, el método de Sikuli es tan intui-
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Figura 2: Script «Hellow orld!Z.

tivo que podemos comenzar a escribir
scripts en cuestion de minutos, incluso
si no tenemos ninguna experiencia
como programador.

Comenzar con Sik uli

Sikuli esta escrito en Java, por lo que la
primera tarea serd configurar el Java
Runtime Environment de nuestro sis-
tema. Adicionalmente, tendremos que
instalar un par de paquetes requeridos.
En Ubuntu, esto puede hacese ejecu-
tando el siguiente comando en un ter-
minal:

sudoapt-getinstall U
libcxxtools6 libcxxtools-dev U
libhighguil libhighgui-dev U

libcvl

Una vez que todas las piezas estan en
su lugar, tomamos la ultima version de
Sikuli y desempaquetamos el achivo
descagado en el directorio de nuestra
eleccion (por ejemplo, nuestro directo-
rio de usuario). En el terminal, nos ubi-
camos en el directorio resultante Sikuli-
IDE y lanzamos la IDE de Sikuli con el

script sikuli-ide.sh. De forma alterna-
tiva, podemos iniciarlo haciendo doble
clic en el archivo sikuli-ide.jar, supo-
niendo que el tipo de archivo .jar esté
asociado con el motor Java Runtime.

La interfaz de Sikuli es muy facil de
entender. La barra de tareas principal
ofrece un til conjunto de botones que
proporcionan acceso rapido a todas las
funciones esenciales de Sikuli. Los tes
botones méas importantes sonCapture,
Load y Run. El boton Capture nos per-
mite tomar una captura de pantalla de
un elemento deseado o aea de la inter-
faz gréafica, mientras que el boton Load
nos permite insertar una captura de
pantalla existente en el script actual.
Como habra imaginado, podemos usar
el botén Run para ejecutar el script
actualmente abierto. Gracias a la ayuda
de las pestafias podemos usar el IDE
de Sikuli para abrir y administrar multi-
ples scripts al mismo tiempo.

Al trabajar con Sikuli deberiamos
tener algunas cosas en mente Por un
lado, no se lleva bien con mudltiples
pantallas. Por tanto, si queremos asegu-
rarnos de que nuestros scripts hacen lo
que se supone que tienen que hacer
debemos ceciorarnos de que no tene-
mos monitores externos conectados a
nuestra maquina.

Al principio, la mayor parte de mis
scripts se negaban a funcionar corecta-
mente. Resulté que debido a que habia
habilitado la opcién izquierda del
raton, todas las acciones de clic se

Figura 3: El s cript aut omatiz a el proceso de mont ar una unidad ¢ ompartida por S SH.
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Figura 4: En lugar de ac ciones »click Zf

Figura 5: f usamo s una accién « typeZ con
los modificador es de tecla para emular at a-
jos de teclado.

Figura 6: Mar camos todos los checkbo xs.

interpretaban como clics deechos Por
tanto, para todos los zurdos, la solu-
cion es sencilla: usar la accién del clic
derecho en su lugar y viceversa.

La versién de Linux de Sikuli adn no
soporta atajos de teclado, por lo que
tenemos que usar el boténCapture para
tomar capturas de pantalla. Alternativa-
mente, podriamos usar una utilidad
externa como Shutter para tomar las
capturas de pantalla e importarlas a
nuestro script usando el botén Load. El
uso de una herramienta de capturas de
pantalla dedicada nos proporciona mas
control y acelera todo el proceso. Sin
embargo, recuerde que todas las captu-
ras de pantalla deben estar en formato
PNG.

Para aprender lo basico, comenzaré
creando un sencillo script que pulsa en
el icono del applet de la barra de escri-
torio y teclea jHello world! en el campo
Seach. Obviamente, para que funcione
este script tenemos que instalar el
paquete deskbar-applet peviamente y
afiadirlo al panel. Un script Sikuli con-
siste en una serie de acciones como



click, wait, type y demas. Cada accion
puede usar una captua de pantalla que
especifica el elemento o 4ea objetivo
de la interfaz grafica de usuario. Por
ejemplo, si queremos que el script
pulse en un botén especifico de la apli-
cacion deseada, afiadimos la accion
click seguida de la captula de pantalla
de ese botén. En este caso, el script
deberia hacer dos cosas: pulsar en el
applet de la barra de escritorio en el
panel y teclear la cadenajHello world!
en el campo Seach.

Para conseguir esto tenemos que
especificar dos pasos:click, con una
captura de pantalla del botén de la
barra de escritorio, y type, con la
cadena jHello world! especificada,
como se muestia en la Figura 2. Luego
pulsamos el botdén Run en la barra prin-
cipal de Sikuli y observaremos cémo se
ejecuta magicamente por el script.

Ahora que he mostrado cémo fun-
ciona Sikuli, crearé un script que verda-
deramente haga algo util: por ejemplo,
montar una unidad compartida remota
via SSH usando la heramienta Places |
Connect to ServerEl script completo se
muestra en la Figura 3, y muchos de
Sus pasos son obvios

Para rellenar los campos en el cuadio
de diadlogo se usapbn una serie de
acciones click y type y tecleamos las
cadenas especificadascomo la direc-
cion del servidor y el nombre de usua-
rio. Sin embargo, hay dos pasos que
requieren un estudio méas cercano.
Como sugier el nombre, la accion
switchApp apunta el script a una apli-
cacién especificada (en este caso, la
utilidad Connect to Server Seleccionar
un elemento desde la lista desplegable
requiere dos accionesclick: el primero
hace clic en la propia lista desplegable
(es decir, la lista Server typg, mientras
que el segundo hace clic en el ele-
mento deseado de la lista (es decir
SSH. Para capturar el elemento de la
lista usando Sikuli tenemos que ajustar
el retardo de la captura, por lo que
tenemos tiempo suficiente para hacer
clic en la lista desplegable antes de que
Sikuli entre en modo captura de panta-
lla. Para ajustar el retardo de la cap-
tura, elegimosFile | Preferencesy espe-
cificamos el retardo en segundos en el
campo Capture delay.

Ademés de la habilidad de teclear
cadenas especificas Sikuli también

puede controlar pulsaciones de teclado
y teclas modificadoras, lo que propor-
ciona una manera mas eficiente de
automatizar aplicaciones. Por ejemplo,
eche un vistazo al script de la Figura
4.Vemos que cambia al navegador Fire-
fox, pulsa en el botén New Tab, intro-
duce la URL especificada y dispaa una
pulsacion de la tecla Enter Para hacer
esto Ultimo, el script usa el argumento
Key.ENTER

Debido a que Sikuli soporta modifica-
dores de teclado, podemos eemplazar
acciones que pulsen en el boténNew
Tab con el comando type(“t’,
KEY_CTRL) que emula el atajo de
teclado Ctrl+T (véase la Figura 5).
Otros modificadores de teclado soporta-
dos son KEY_AOD (la tecla Alt),
KEY_MER (la tecla jMeta! o Windows)
y KEY_SHIFT(a tecla Shift).

Usando la accién click también
podemos marcar y desmarcar un
checkbox en un cuadro de dialogo.
Pero, ¢y si el cuadio de didlogo con-
tiene varios checkboxs y queremos
marcarlos todos al mismo tiempo?
Aqui es donde la acciéonfindAll resulta
atil. Esta encuentra todas las ocurren-
cias de una imagen especifica. Br
tanto, si usamos una captura de panta-
lla de un checkbox con la accion find -
All, encontrara todos los checkbaxs en
el cuadro de dialogo especificado. A
continuacion solo tenemos que agru-
par esta accién en un bucle for...in
para hacer que el script vaya pasando
por todos los checkbaxs encontrados y
los vaya marcando.

El script de la Figura 6 marca todos
los checkbaxs del cuadro de dialogo de
Preferencias de Administracion de
Enemgia. Si alguna ez ha intentado tra-
bajar con Python, el cddigo de este
script le sera familiar. No es coinciden-
cia, ya que Sikuli usa Jython como base
de su scripting. Jython es una imple-
mentacién del lenguaje de programa-
cion Python escrito en Java, lo que
explica por qué los scripts de Sikuli se
parecen sospechosamente a los scripts
habituales de Python. Aunque trabajar
con Sikuli no requiere ninguna habili-
dad de programacién, algo de conoci-
miento practico de Python puede ayu-
darnos a conseguir usos &anzados con
Sikuli.

A pesar de que Sikuli usualmente
hace un buen trabajo reconociendo
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patrones de imagen en captuas de pan-
talla, la IDE de Sikuli proporciona una
atil funcionalidad que nos permite pr o-

bar y ajustar la precision del reconoci-

miento. Para hacer esto, pulsamos en la
captura de pantalla deseada en el
script, y Sikuli abre la ventana Preview,

donde las areas que coinciden con el
patrén de la imagen en la captura de
pantalla se marcan con rectangulos
rojos. Esto puede ayudarnos a solucio-
nar problemas con el script, por si se da
el caso de que no pulsa el lugar ade-
cuado en la interfaz especificada. De
igual modo, podemos usar la barra des-
lizadora Similarity para hacer que el
reconocimiento sea mas o menos pe-
ciso. Una vez est4 listo el script, pode-
mos exportarlo como un paquete ejecu-
table .skl eligiendo el comando Export
executabledesde el menu File A conti-

nuacion, podemos ejecutar el script sin
tener que abrirlo en la IDE de Sikuli

tecleando el siguiente comando en el
terminal:

ruta/a/sikuli/sikuli-ide.sh U
script.skl

Reemplazamos path/to/sikuli/ con la
verdadera ruta al directorio del IDE de
Sikuli y script.skl con el nombre del
script que queremos ejecutar

Consider aciones Finale s

Sikuli es un proyecto fascinante con un
potencial tremendo.Aln estd en su
infancia, por lo que todavia hay lugar
para la mejora. Hay que destacar que
aln falta la documentacién que cubre
sus funcionalidades Por ahora, la
mejor manera de haceise con las rien-
das de Sikuli es probar con él directa-
mente y descubrir sus posibilidades
escribiendo scripts Para empezar,
podemos usar la seccion “Sikuli Script
Commands for Jython” [2] de la docu-
mentacion y el blog del proyecto [3].

RECURSOS

[1] Sikuli: http:// groups. csail. mit. edu/
uid/ sikuli/

[2] Comandos de script de Sikuli para
Jython: http:// sikuli. org/
documentation. shtml# doc/
pythondoc-python. edu. mit. csalil.
uid. Sikuli. html

[3] Blog oficial de Sikuli:
sikuli. org/

http:// blog.
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Hay fuentes de simbolos para parar un tren, ain asi, a veces no

podemos encontrar el pictograma que necesitamos. Ningun problema

si tenemos el editor de fuentes libre FontForge.

POR JOACHIM BREITNER

a mayoria de la gente que necesita

afadir pictogramas a sus tetos

tienden a utilizar un formato de
imagen, y los procesadoes de texto como
OpenOfficeorg Writer simplifican esta
tarea ofreciendo una enorme \ariedad de
opciones en cuanto a posiciones y forma-

TrueT ypey OpenT ype

TrueType se ha establecido a si mismo
como un formato para fuentes en los
sistemas de escritorio modernos. Alma-
cena los contornos de los glifos indivi-
duales (caracteres de pantalla) como
gréficos de vectores, permitiéndoles ser
impresos a cualquier resolucién que
necesitemos. TrueType utiliza splines
cuadréticas para los ficheros vector . Los
ficheros con sufijo .tff también pueden
cumplir con el estandar OpenT ype.
OpenType es un TrueType extendido
gue incluye soporte Unicode mejorado

e importantes funcionalidades para len-
guajes tales como el arabe, en el cual, la
forma de un caracter depende de los
caracteres vecinos en el texto.

teados A pesar de estas opcionesmante-
ner los simbolos en armonia y aseguarnos
de que se ajustan al tipo de fuente puede
ser dificil, especialmente si estamos utili-
zando un gran nimero de simbolos y las
imagenes pueden descolocase facilmente

durante las acciones de copiado y pegado.

Un método mucho mas apropiado es defi-
nir los pictogramas como cagcteres en
una fuente. Con este método, los caacte-
res se encuentan firmemente sujetos en el
cuerpo del texto, pueden copiarse facil-
mente con el texto y escalaran pam ajus-
tarse al tamafio de la fuente Es un método
bastante mas facil de manejar especial-
mente para documentos geneados auto-
maticamente

Encontr ar una F uente

En este articulo cearé una fuente
TrueType que contenga los dos pictoga-
mas utilizados habitualmente para
“mujer”y “hombr €”, aunque afiadiré unas
variantes ligeramente mas pequefias paa
“chica” y “chico”. A demas pienso que
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estaria bien tener una \ersion con relleno
y otra sélo con el borde para cada uno de
estos simbolos Personalmente suelo utili-
zar estos caecteres pam representar rela-
ciones en un arbol familiar, pero estoy
seguo de que no hay limite de aplicacio-
nes pam estos simbolos Si nuestro talento
artistico no esta en forma pam esta taea,
podemos buscar una plantilla para nues-
tros dibujos. A modo de ejemplo, el Natio-
nal Park Service americano ofece una
plantilla gratuita para los pictogramas de
servicios publicos utilizados en los mapas
del parque [1]. Podemos descagarnos el
PDF vy luego utilizar Inkscape para cortar
los pictogramas de la mujer y del varon
(Figura 1), copiar ambos en una nueva
ventana de Inkscape y guadarlos en dos
ficheros .eps

Crear una Nue va Fuente
Aqui es donde entra FontForge [2]. El pro-
grama, que se encuenta disponible bajo
licencia BSD, se instala facilmente en
Debian y Ubuntu introduciendo apt-get
install fontfor ge También se encuenta dis-
ponible como paquete RPM paa Fedora,
Mandriva, Mac OS X y Cygwin 0 como un
archivo de cédigo fuente Para este articulo
uso la version 2009-09-23.

Tras arrancarlo nos lleva hasta un dia-
logo Open Fnt con un botén New en la
parte de abajo. El primer paso consiste en
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introducir un nombr e para la nueva fuente
en Element | Font info . Para nuestro ejem-
plo pondremos ManPictogam en el campo
Fantname de este cuadp de didlogo. Auto-
maticamente, el programa afiade elFamily
Namey Name for Humans

Por defecto, FontForge utiliza una codifi-
cacion que incluye todos los camacteres
para lenguas occidentales Esto no es apo-
piado para nuestra fuente de simbolos que
necesitaemos colocar en las diecciones
de la Unicode U + EO001 hasta la U +
EO008, es decir: en Aea de Uso Privado.
Para hacer estas diecciones visibles selec-
cionamos Encoding | Reencode | ISO
10646L-1 (Unicode BMP) y luego elegimos
View | Goto para saltar al glifo uniE00L o
bien nos desplazamos hacia abajo hasta él.

Ahora podemos cear nuestro primer
glifo. El editor se inicia cuando hacemos
doble clic en la primera casilla unieQOL.
SeleccionandoFile | Import nos permite
descagar el archivo man.eps que hemos
guardado previamente. Podemos ignorar el
aviso de que no es posible leer elcount-
dictstack

El pictograma del hombre aparecera en
el editor, pero nétese que su cabeza no
esta rllena (Figura 2). Esto se debe a que
he importado dos nodos desconectados en
lugar de uno solo. Para corregirlo, arrastra-
mos el ratén para seleccionar ambos
nodos y luego elegimosEdit | Join en el
menu. La cabeza deberia apagcer ahorm
rellenada.

El Edit or de Glif os

En el editor podemos \er tres lineas hori-
zontales y dos \erticales. La linea horizon-
tal central representa la linea base sole la
cual se sittan las letras sin descendentes

Figura 2: El ficher o EPS impor tado en el edi-
tor de glif os.
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La linea superior
marca la altura
maxima de un glifo,
mientras que la del
fondo nos muestra
la cantidad de espa-
cio que tenemos
para los descenden-
tes — por ejemplo,
en caracteres como

layolag.
El hombre en mi
fichero EPS es

obviamente dema-
siado grande, pero

podemos cagar
rapidamente la
herramienta de

escalado Scale the
selectior) desde el
cuadro de herra-

mientas para corre- Figura 1: Usando Ink scape para extr aer parte de un ficher o PDF.

girlo. Para ello colo-

camos la figura en la linea base (podemos
comprobar que lo hemos hecho bien
mirando la linea que se encuenta bajo la

barra de ment), manteniendo pulsado el
boton del raton, y arrastrando el ratdon

hacia abajo y a la izquierda hasta que la
cabeza quepa debajo de la linea superiar
Manteniendo pulsada la tecla May(sc res-

petara la proporcion, esto es escala el
hombre a partes iguales en dieccién verti-

cal y horizontal.

Las lineas \erticales nos dan el ancho
del glifo. Es normal dejar un ligero espacio
entre el caracter y la linea delimitante.
Para lograr los resultados precisos no
deberiamos maover ni escalar la figura
manualmente, sino utilizar Metrics | Set
width a un ancho de 400 y luego centar el
glifo seleccionando Metrics | Center in
Width.

Depuracion de F uentes

El fichero EPS importado tiene oto pro-
blema. El punto exterior del pie izquier do
(desde el punto de vista del usuario) existe
tres veces: el punto superior dos es parte
del borde y el tercer punto se encuenta
aislado (Figura 3). Para seleccionar este
punto sin desplazar los puntos superiores
podemos usar Edit | Select | Select Open
Contoursy asi borrarlo de forma segura. El
problema con los otros dos puntos se
resuelve facilmente pulsando para selec-
cionar uno de los puntos y a continuacién
presionando Edit | Merge para unirlo con
el otro punto.
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FontForge puede identificar automatica-
mente otros problemas, como los puntos
gue estan casi alineados erticalmente,
pero no lo suficientemente. El dialogo Ele-
ment | Find Problems ofrece una impor-
tante seleccion de posibles fallos y erores
de fuentes Set All los comprueba todos de
una vez y Resuelve (Fix) todos los que
puede automaticamente (Figua 4). Pode-
mos ignorar el mensaje The glyph's
advance width is different from the standar
width, ya que no tenemos configurado un
ancho estandar La herramienta afiade
también nuevos puntos, debiéndose ejecu-
tar multiples v eces hasta que deje de pe-
sentar nuevos errores. FontForge genea

Figura 3: La impor tacion EP S tiene alguno s
fallos: tr es punt os estan superpue stos.



Figura 4: FontForge resuelv e problemas aut omatica-

mente.

automaticamente guias de sugegncias que
nos ayudaran después a que el ppgrama

de presentacién mantenga las piernas con
el mismo ancho incluso a bajas resolucio-

nes Si nos molesta la linea azul, podemos
eliminarla seleccionando Hints | Clear

HStem and Hints | Clear VStem EIl pro-

grama puede cear estas pistas de nugo

cuando geneamos el fichero fuente.

Esto completa el primer caracter Ahora
podemos cerar la ventana y abrir el editor
para la siguiente casilla, uniE002, con un
doble clic sobre ella. Seguidamente impor-
tamos el pictograma de la mujer y repeti-
mos los pasos anterioes. Debemos confi-
gurar el ancho a 49 para representar el
pictograma ligeramente mas ancho paa
acomodarlo al borde de la figura.

Para crear los pictogramas de los hijos
podemos definir una referencia a los glifos
de los padres y simplemente cambiar el
tamafio. Esto ahorma espacio de memoria,
y los cambios que hagamos a los pictoga-
mas de los pades también se eflejaran
después en los de los hijos

Para comenzar, seleccionamos el carac-
ter varén en la ventana principal. Luego
pulsamos Edit | Copy Reference seleccio-
namos la casilla unieQ03 y creamos la
referencia pulsando Edit | Paste La refe-
rencia se muesta ligeramente mas claa
en el editor del glifo, y no podemos editar
los nodos individuales. En lugar de
hacerlo, escalaemos el glifo seleccio-

Figura 6: Para usar lo s caracteres fuent e en OpenOffice

seleccionamos Insert | Special char acter.

nando Element | Transformations
| Transform. Seleccionamos
Glyph Origin como el Origin y
con Scale Uniformly establece-
mos el valor de la transformacion
en un 85%.

Desafortunadamente en la
versiéon de FontForge que estuwe
usando, el elemento Transform Width
Too no funcionaba si el escalado se
basaba en el origen. Rra corregir esto
tuve que escalar el ancho del glifo por el
mismo factor con Metrics | Set Width.
Después de hacerlo podemos @ar el
pictograma para la chica en la casilla
uniE004 basado en el glifo enuniEQ02.

Contornos

Ademas de los glifos ellenos, queria la
fuente para incluir v ariantes que s6lo mos-
trasen el contorno. FontForge me ayudd
otra vez. En la ventana principal, copia-
mos el caracteruniEOQL, lo insertamos en
la casilla uiEOQO5 y seleccionamosElement
| Expand Stroke. Esta funcion permite a los
usuarios crear lineas con efectos caligrafi-
cos ademas de tazos normales aunque en
este caso lo Unico que se necesita es un
simple Stroke. Como los glifos no tienen
contornos abiertos, la configuracion Line
Capes irrelevante. Sin embarmgo, hay que
usar Line Join en todas las puntas agudas
como en las axilas del hombre y la parte
inferior de la pierna de la mujer. En este
caso, Miter es una eleccion util. Podemos
experimentar con Stroke Width. 20 resulté
ser una buena eleccién en mi caso.

Para crear el glifo de contorno de una
mujer en la casilla unie006 seguimos el
mismo método. Nétese que no podemos
crear un personaje de contorno desde una
referencia para los personajes
hijos. En su lugar necesitamos
convertir la copia de referen-
cia en una copia normal selec-
cionando Edit | Unlink R efe-
rence después de copiar la
referencia. También podria-
mos crear los glifos de con-
torno méas pequefios como
referencias reducidas de los
caracteres mas gandes aun-
gue esto haria las lineas mas
delgadas algo que no desea-
mos. Los resultados de estos
pasos se muestran en la
Figura 5.

Ademas de la capacidad
para encontrar problemas
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Figura 5: La v entana princip al con los nuevos
caracteres.

FontForge también ofrece un elemento
Element | Validation | V alidate. Esta
opcion descubrira, por ejemplo, que los
cuatro pictogramas de contorno tienen
puntos de control con coordenadas no
integrales Aqui necesitamos seleccionar
los cuatro glifos de contorno y seleccionar
To int en el mena desplegable El trazo
para la cabeza y el cuerpo también se
solapan. Rara solucionarlo seleccionamos
Element | Remove Overlap | Overlap Igno-
ramos los mensajesGlyph contains over-
lapped hint y Missing Blue\alues entry, a
menos que estemos ceando fuentes Rs-
tSript.

Ahora podemos cear el fichero fuente.
Elegimos el formato fuente en el didlogo
gue aparece cuando seleccionamodFile |
Geneate Fonts, luego guardamos la fuente
como ManPictogam.ttf. El fichero es
ahora una fuente de pictograma. Si lo
copiamos a ~/ .fonts, podremos usar el
pictograma en OpenOfficeorg (Figura 6),
por ejemplo.

Conclusione s

FontForge es una heramienta potente. Se
crean rapidamente fuentes sencillas aun-

que en el caso de fuentes de tgto comple-

tamente desarolladas es mas complejo y
requiere un conocimiento profundo de
tipografia. Ademas de genear todas las
letras y camcteres también tenemos que
considerar el kerning y las ligaduras. Afor-

tunadamente, la pagina de inicio de Font-

Forge posee una eferencia exhaustiva.

RECURSOS

[1] Simbolos del mapa National Park Ser -
vice:  http:// www .nps. gov/ hfc/carto/
map-symbols. htm

[2] FontForge:
sourceforge. net/

http:// fontforge.
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