














































porcione la respuesta correcta a un pro-

blema lógico.

Mental arithmetic resulta ser algo más

complejo que lo que pueda sugerir ese ino-

cente nombre. Gbrainy no sólo nos pide

que completemos diferentes operaciones

matemáticas con los números dados, sino

que proporciona complicadas sumas que

deben abordarse más allá de reglas nemo-

técnicas.

En cuanto a memory, Gbrainy comienza

presentando varios tipos de objetos, como

números y formas geométricas. Se pide al

usuario que los memorice en un corto

periodo de tiempo. Pero nuevamente, las

tareas propuestas no son precisamente

fáciles.

En lugar de pedir al usuario que nombre

sin más los objetos de la vista original,

Gbrainy puede preguntarnos el número de

enteros de dos cifras o que se describa la

posición específica de una forma.

Planes Futuros para el
Entrenador
Tras desarrollar las capacidades mentales,

los usuarios de Gbrainy pueden proporcio-

nar algo de sus nuevos poderes mentales

de vuelta al proyecto. El desarrollador pide

a los usuarios ayuda si encuentran algún

bug en el programa y también feedback

acerca del juego, propuestas de nuevos

juegos, o incluso implementaciones de

nuevos puzzles. Los traductores también

son bienvenidos. El manual está disponi-

ble en cinco idiomas de momento.

De cara al futuro, Jordi Mas planea aña-

dir juegos basados en texto, así como aña-

dir un Sudoku y tests IQ similares a los que

usa Mensa. Adicionalmente, Gbrainy tam-

bién se ejecutará sobre plataformas portáti-

les como Maemo [6] y Hildon [7], permi-

tiéndonos seleccionar la solución corres-

pondiente pulsando directamente, y serán

acompañadas de su documentación. La

función de impresión que Mas planea tiene

también sentido: después de todo, resolver

todos estos puzzles por pantalla no va a

ayudar a que nos concentrarnos adecuada-

mente.

A propósito, el desarrollador de Gbrainy,

Jordi Mas, no es un novato en la escena del

software libre. Ha contribuido en los traba-

jos de programación del proyecto AbiWord

y ha ayudado a desarrollar el corrector

ortográfico en catalán de versiones anterio-

res de OpenOffice.

Además de Gbrainy, Mas también ha

desarrollado el creador de DVDs Mistelix

[8] y ha contribuido con Mono, la imple-

mentación libre de DotNet, durante

muchos años de manera voluntaria. No es

nada sorprendente, por tanto, que haya

implementado Gbrainy en Mono y C#. �

bot en entornos de producción y cualquier

otro tipo de escenario en el que actúen

estos robots virtuales.

Ejercicio Mental
El cerebro humano es parecido a cualquier

otro órgano: necesita ejercicios constantes

para mantenerse en forma. El desarrolla-

dor español Jordi Mas está ayudando a los

usuarios del escritorio Gnome en este sen-

tido, proporcionándoles una cierta distrac-

ción de su rutina diaria. Su programa

Gbrainy [5] nos ayuda a mantener en

forma la materia gris (véase la Figura 4).

El entrenador basado en software reta a

nuestro cerebro en tres categorías. En Logic

puzzles se le reta a identificar secuencias

de números. La Figura 5 muestra un ejem-

plo en el que se pide al usuario que pro-
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[1] Peekabot: http://  www.  peekabot.  org

[2] Documentación de Peekabot: http://

 www.  peekabot.  org/  doc/  latest

[3] Blender: http://  www.  blender.  org

[4] Repositorio de modelos Peekabot:

http://  sourceforge.  net/  apps/

 mediawiki/  peekabot/  index.

 php?title=Model_repository

[5] Gbrainy: http://  live.  gnome.  org/

 gbrainy

[6] Maemo: http://  maemo.  org

[7] Hildon: http://  live.  gnome.  org/  Hildon

[8] Mistelix: http://  www.   mistelix.  org

RECURSOS

Figura 3: Peekabot ofrece varias vistas de cámara. La perspectiva alineada muestra aquí dos

líneas: la ruta esperada y la realmente tomada por el robot.

Figura 4: Gbrainy entrena nuestra materia

gris. La herramienta entrena el razo -

namiento lógico, la aritmética mental y

nuestra memoria.

Figura 5: Los problemas de lógica ejercitan

nuestra capacidad de identificar patrones y

extrapolar series.
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A LA VENTA: DICIEMBRE 2010

N
o es ningún secreto que la virtualización es el futuro de la informática… Lo que pasa es

que para muchos profesionales el futuro ya ha llegado. Los administradores de siste-

mas de redes tanto grandes como pequeñas utilizan la virtualización para mejorar la

seguridad, escalabilidad y el uso energético de las máquinas a su cargo. En el número del mes

que viene revisitaremos Xen, que vuelve con más funcionalidades que nunca en su última

encarnación; veremos herramientas profesionales para la administración de imágenes de

disco; configuraremos equipos con tolerancia a fallos y analizaremos cómo funciona LDAP en

VirtualBox.

Crea, configura y administra tus equipos virtuales con el número 66 de Linux Magazine.
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