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EDUBUNTU.XD

parte de las Ultimas versiones de
‘ N todos los programas que espea-
mos encontrar en cualquier dis-
tro GNU/Linux, Linux Mint 1 0 (“Julia”)
incorpora numerosas mejors para facili-
tarle la vida al usuario final. La pantalla
de bienvenida, por ejemplo, muestra
botones pam instalar automaticamente
codecs (necesarios paa reproducir fiche-
ros MP3 y DVDs cifrados) y aplicaciones
que por cuestiones de licencia o patentes
no pueden ser incluidos en el disco; el

B Copying fles

menu principal r esalta programas recién
instalados para que puedan ser enconta-
dos sin dificultad. También se ha modifi-
cado el administrador de software para
una mejor categorizacion y la inclusion
de valoraciones de los paquetes

Por la cara B tenemos dos derivadas de
Ubuntu de lujo. A tr avés de un menu de
arranque, puedes escoger ente utilizar
Edubuntu 10.10, la version de Ubuntu
especialmente orientada a la educacion y
que incorpora una verdadera plétora de
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DVD de dos caras

Este DVD es de dos caras, aunque
funciona igual que un DVD conven-
cional, es decir: el lector siempre lee
la cara que esté hacia abajo. Para evi-
tar confusiones, la etiqueta de cada
distro esta en la cara opuesta a la de
sus datos. Por tanto, para arrancar
Linux Mint, la etiqueta de “Linux
Mint” tiene que estar hacia arriba, y
viceversa para arrancar Edubuntu y
Ubuntu Studio.

=
S

[1] Sitio web de Linux Mint:  http://
www .linuxmint. com

[2] Sitio de Edubuntu: http:// edubuntu.
org/

[3] Sitio de Ubuntu Studio:  http://

ubuntustudio. org/home

software didactico; y Ubuntu Studio
10.10, el remix para disefiadores graficos
editores de video y creadores de audio.
Ubuntu Studio integra tecnologias como
kernels de baja latencia y de tiempo real,
y servidores de audio profesionales que
crean el entorno ideal para aplicaciones
multimedia.

Welcome to Linux Mint
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Edition: Greme 4.t
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EDITORIAL

SIEMPRE

QUIERSf

s sujeto de sesudos estudios
Emanuales conferencias y analisis

¢,Cémo libear software? ¢Estas de
broma? Llamame iluso pep, ¢ dénde esta el
problema y qué hay que saber? Sélo se me
ocurren tres obstaculos a la libeacion de
software y todos se pueden esumir en las
800 y pico palabras de esta editorial.

Primer caso: Tienes softwae de varias
fuentes con difeentes licencias Puede que el
proyecto lo iniciara otra entidad o desarolla-
dor o integre cédigo de terceros. Si las licen-
cias de esas partes entin en conflicto con la
licencia libre que estabas pensando utilizay
efectivamente tienes un pioblema. Es justo la
razon por la que AMD no puede liberar los
drivers de sus tarjetas gréficas Al. Pueden
liberar las especificaciones de haiware y
pueden liberar (y liberan) el cédigo de los
controladores de sus nu&os Fusion, que inte-
gran en un solo chip chipset grafico y CPU,
pero los driversde ATl les estan vedados si no
reescriben partes esenciales del codigo desde
cer.

Segundo casoEl “diente” no admite una
licencia libre Puede que el cliente quiea
mantener una ventaja competitiva y teme
que la liberacion se la quite. Un ejemplo mas
insidioso seria el de los “stores”. Pensemos en
el app store que provee de software a los
usuarios de iPhones iPods e iSimilares de
Apple, por ejemplo. Las condiciones de distri-
bucién son incompatibles con las licencias
libres y ha ocurrido que, antes que modificar
las clausulas ligemmente paia permitir a los
desarolladores distribuir su softw are segun
las condiciones de una licencia libre, prefieren
borrar el app de su tienda.

Pero, en fin, que cada palo aguante su \da.

Tercer y Ultimo caso: No quieres. Y éste
creo, es el que mas da de si y el que da de
comer a todos esos autoes de manuales pre-
sentaciones y pogramas pam@ seminarios
citados mas arriba. Porque “no quiero” se
puede decir de muchas maneas Se puede
hablar de “destruccion de mi modelo de
negocio”, de “conservacion de la integridad
de mi codigo” o de “pr oteccién del uso legi-
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timo de mi softw are”, pero todo eso se ta-
duce a “no quiero”, “no quier 0" y “no
quiero”.

Si tu modelo de negocio es incompatible
con la liberacién de software, pero dices que
quieres liberar software, la liberacion no es el
problema, sino tu modelo. No hay nada de
qué sentirse avergonzado: Si quieres que se te
remunere por el desarollo y sélo por el
desarollo de tus productos (cosa hormal en
la industria del videojuego, por ejemplo), no
hay mucho més que decir Sin embargo, no
deja de ser un modelo débil. La copia no con-
trolada de tu software no va a desapaecer
s6lo porgue elijas una licencia privativa. Las
medidas técnicas disefiadas pa impedir la
copia se ha demostado unay otravez que no
funcionan y, a no ser que seas una megacor-
poracion, perseguir a los infractores es tan
COStoso como paa convertir en papel mojado
tu licencia. Si ese es tu modelo, seria bueno
tener un plan B, cosa de la que hablaemos
después

Por otro lado, si lo que temes es quién
(incluy endo tu competencia) y como se \a
utilizar tu softw are, si estas pensando en que
no te importa que la comunidad utilice tu
aplicacién, pero no se lo vas a egalar a “ese”
(sea quien sea ese &se”), de nuevo no esta
en tu espiritu liberar. En un apartado de la
pagina de inicio del sitio de OpenSSH se
puede leer un listado de quien utiliza el soft-
ware y comentan, no sin acritud, que nin-
guno ha contribuido ni un dur o de vuelta al
proyecto. Esto, naturalmente, es poco mas
que una pataleta. La licencia BSD de 2y 3
clausulas (utilizada para OpenSSH) pide poco
mas que se espeten las notificaciones de
copyright en el cadigo y que se exiima a los
autores de toda responsabilidad con respecto
al uso que se haga del pograma. Los usua-
rios y entidades que decidan apovecharse de
ese tiabajo no contraen ninguna otra obliga-
cioén con sus autores, ni siquiera la de donar
al proyecto. Rero incluso en las mas restricti-
vas licencias de la familia GPL, nada impide
gue tu competencia use tu cédigo, lo destripe
haga un fork y devoretu cuota de mercado.
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QUE

Visto asf, parece que no haya muchas ven-
tajas en liberar ¢\erdad? Rro eso es pogue
los enfoques anterioles se basan en pemisas
incorrectas Se basan en las falsas ideas de
gue tu modeloy, sobre todo, tus aplicaciones
no van a ser replicados por un lado; y de que
aun se puede competir en el mecado muy
viciado del software propietario por otro. Hay
gue comprender que la proteccién a cémo
diriges tu negocio y de tus ideas no los cube
el copyright. Y si me hablas de patentes me lo
pones aun peor Aun obviando el hecho de
gue en Europa siguen sin tener \alidez legal
las patentes de softvare y procesosy de que
hay que tener un equipo de leguleyos espe-
cialmente dedicado al registro de la propiedad
intelectual y bolsillos muy pr ofundos para
pagarles es estadisticamente imposible escri-
bir méas de unos pocos miles de lineas sin vio-
lar los patentes de otio. Parece una contradic-
cion, pero la proteccién que buscaas paatus
productos, te convertiria casi automatica-
mente en infractor de la misma.

Para aprovechar las ventajas del desarollo
en abierto, hay que eliminar la vision de tanel
gue se ha \endido durante afios como el
Unico posible para el sector del software. Hay
que considerar a los competidores como
potenciales partneis (no en vano una licencia
GPL obliga a poner en abierto cualquier
mejora que se haga al poducto original) y se
ha de pensar en diversificar productos y servi-
Cios, ya sea con soporte actualizaciones for-
macion o documentacion o todo a la vez, lo
que afiadiria inmediatamente muchas mas
fuentes de ingresos a tu negocio (el plan “B”
mencionado arriba).

Insisto: sigo sin ver donde esta el problema.

AV

Paul C. Brown
Director
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Cuando apakeci6é por primera vez el
estandar HTML 4.QL, practicamente
nadie previo los video blogs, las redes
sociales o la ofimatica en Internet. El
nuevo estandar HTML 5 rehace la
Web para la nueva generacion de tec-
nologias y servicios
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Con Skipfish se pueden encontar

potenciales problemas de seguridad
en los sitios web antes de que lo haga
algun intruso.
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36 TejiendolaW eb

Los motoresWiki trabajan con bases
de datos de pacientessirven de repo-
sitorios para ideas o documentos y
almacenan tesops del conocimiento
de todas las clases En este articulo
vamos a revisar seis de estos motoes.
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Django es Pythonic

Django esta ganando gan cantidad de
adeptos grcias a la facilidad con la
gue es posible extender su sistema de
plantillas.

Lamparita Magica

Vala y Genie poseen el alto endi-
miento de los lenguajes compilados y
la facilidad de uso y flexibilidad de los
scripts.

Gosu Games (Il)

Este es el segundo articulo de una
serie de tres entregas sobe creacion
de videojuegos en C++ con Gosu, en
la que se desarplla un juego tipo
puzzle, Freegemas

Teclea Menos

Si esté intelesado en afiadir un meca-
nismo de historial limpio y préactico

con funcién de edicion a una herra-
mienta interactiva en Perl que haya
programado, todo lo que necesita
hacer es incluir las librerias GNU
Readline y History.

Spyglass

A menudo, Charly toma ideas y suge-
rencias pam su columna de la comu-
nidad de encuentros. La semana
pasada escogié un consejo pa un
sistema de alerta tempana que rapi-
damente se potege contr los intentos
de conexion.
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Konsultorio

Si  tienes algun problema de
configuracion, o simplemente quieres

conocer mejor cémo funciona Linux,

preguntale a Klaus Knopper el crea-
dor de Knoppix. Este mes: El botén
del ratbn no hace clic, acceso a
archivo de volcado como si fuese una
particion, servidor DHCP en SUSE y
nuevo NTLDR enmascam sistemas
Linux.

Legal

El Presidente de HispaLinux y abo-
gado José Maria Lancho contesta a tus
preguntas legales Este mes: Las
patentes de Novell sobre UNIX 'y el rol
de Microsoft.

Valor Verdadero
Maddog aconseja: No te concentes en
el coste enfatiza el valor.

ubuntu studio
njunqnpady

Proyectos en Marcha

Crabgrass se alza como un oponente
de Facebook y compafiia con un enfo-
que sencillo para fundar redes sociales
subversivas, y Clipperz gestiona las
contrasefias que necesitamos par
éstas
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PORTADA «HTML 5

¢Qué hade nueo con HTML 57

EMPEAR DE NUEV

Alla por 1999, cuando aparecio por primera vez el estdndar HTML 4.01, practicamente nadie previo los

video blogs, las redes sociales o las herra mientas de oficina por Internet. El préximo estandar HTML 5

rehace la W eb para la nueva generacion de tecnologias y servicios.

POR PETER KREUSSEL

a en 2004, Mozilla, Opera y Apple
Y se cansaon de no hacer nada. Los

arquitectos de las redes sociales y
los desarwolladores de aplicaciones Véb
sabian que el estandar HTML 4.Q hacia
tiempo que estaba caducado. El estandar
Document Object Model (DOM 2) para la
interaccion independiente del lenguaje con
los objetos HTML habia sido incluso peor
Cinco afios después de que estas normas
fuesen ratificadas, se habia pioducido un
cambio genemcional en la industria del
desarmllo Web, dando lugar a nuevas téc-
nicas para el contenido dinamico, multime-
dia y el procesamiento semantico. Los
representantes de estas @anizaciones lide-
res en la Web fundaron el grupo Web
Hypertext Application Technology Working
Group (WHATWG) para explorar la posibi-
lidad de crear un estandar Web actuali-
zado.

El grupo cre6 Web Applications 1.0 como
un cuasi-estandar que eflejaba los requisi-
tos mas complejos de las modernas aplica-
ciones Web. A finales de 2007, la alianza de
los navegadores habia conwencido final-
mente a la World Wide Web Consortium
(W3C), y sus propuestas sinen ahora de
base par la proxima version del estandar
HTML, conocida como HTML 5 [1].

HTML 5 ofrece nuevas herramientas y
posibilidades para abordar los problemas
comunes a los que se enfentan los desaro-
lladores Web en la Internet mas interactiva
de hoy en dia (véase la Bbla 1). Muchos
expertos ya predicen que las cascteristicas
multimedia de HTML 5 pondran fin a la
dominacién de la potente, pero propietaria,
tecnologia de Adobe Flash, la cual se ejecuta
en los plugins de los navegadores en todo el
mundo. La reciente declaacion de Steve
Jobs anunciando que el equipo del iPhone
abandona Flash en facor de HTML 5 y sus
tecnologias elacionadas ha confirmado esta
prevision. Los enormes beneficios adiciona-
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les de HTML 5 llevaran algun dia a formula-
rios mejorados un desarrollo més rapido y
un scripting més facil.

Segun el editor de HTML 5, lan Hickson, el
estandar HTML5 debe llegar a la etapa de can-
didato recomendado en algin momento de
2012, pero muchas funcionalidades de HTML
5 se implementaran en los navegadores (y
paginas W\eb) mucho antes de la aparicion del
estandar final. En este articulo se echa un vis-
tazo alo que viene en el nuevo HTML.

Flashb ack

Las capacidades multimedia de HTML 5 han
recibido tal vez la mayor parte de la atencion
publica. A niv el de cddigo, el multimedia de
HTML 5 (como todos los HTML) se reduce a
las etiquetas La norma define dos nuevas
etiquetas pam integrar contenido multime-
dia, <video> vy <audio> . Las etiquetas
multimedia pueden especificar fuentes malti-
ples y alternativas pam elementos internos
El navegador selecciona el primer achivo de
una lista que puede analizar Si el atributo
controls esta configurado, el navegador mos-
trara botones de eproduccion, pausa,
avance rapido y retroceso. Una alternatia al
reproductor incorporado es una API de con-
trol JavaScript. Una beta de YuTube basada
en HTML 5 [11] crea una interfaz de usuario
alrededor de la API de contol de JavaScript
(véase la Figui 1), dificil de distinguir del
Flashplayer (véase la Figua 2).

Antes de entusiasmase demasiado con
esta muy prometedora posibilidad para dispa-
rar eventos multimedia dir ectamente desde el
codigo HTML, tenga en cuenta que el sistema
multimedia alin no es perfecto. Debido a que
HTML 5 no recomienda ningin cédec de
compresion de video y de audio, la norma no
ofrece ninguna gaentia para reproducir mul-
timedia estandar en los navegadoes La pre-
sencia de los cddecs necesarios essponsabi-
lidad del propio navegador o de la distribu-
cién del sistema opestivo.
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Por motivos de
patentes y licencias la versién
3.6 del libre y estable Firefox sélo propor-
ciona el codec Theoa. En mayo de 2010,
Google publicé el formato de video WebM
[12], un paguete con un contenedor
Matroska, compresion de audio Ogg, vy el
codec de video del popio Google VP8, bajo
una licencia libre [13]. Fir efox 4 beta, Opera
10.60 y la actual version 6 inestable de
Chrome integran WebM directamente Aun-
gue Internet Explorer apoya las etiquetas
<video> vy <audio> , la versién 9 Preview
3 todavia no incluy e codecs internos

Pint or Mae stro

El nuevo elemento canvas permite al desa
rrollador dibujar lineas, arcos y curvas de
Bézier utilizando Javascript, en tiempo real y
sin contactar con el servidor. Esta caacteris-
tica significa que HTML 5 ya no se limita a
mostrar texto, rectangulos o gréaficos pedefi-
nidos. También se incluye un comando paa
rellenar curvas Podemos utilizar canvaspara
integrar, rotar, escalar y manipular mapas de
bits con una serie de efectos Opticos

La etiqueta canvas es un complemento
préactico al toolbox siempre que una aplica-
cion Web necesite dibujar diagamas vivos,
mostrar u ocultar los mapas de bits, o escalar
o girarlos (véase la Figum 3). La version en
3D es aln mas impesionante (véase la
Figura 4). Los desarpolladores no utilizaron

Otros Documentos

A estas alturas, el W3C ha escindido
muchas de las tecnologias tratadas en
la propuesta original de 2004 en docu-
mentos separados. Estos recursos adi-
cionales cubren tecnologias innovado-
ras, tales como los Eventos de Servidor
Enviados, lo que ayuda a las aplicacio-
nes Ajax a responder mas eficiente-
mente a los eventos del servidor , o el
Index DB, una base de datos integrada
en el navegador .
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un
sim-
ple len-
guaje
basado
en caracte-
res para programar el
componente 3D (en contraste con
el Canvas 2D), sino que en su lugar se eligio
OpenGL ES 2.0 [14], una \ariante de
OpenGL originalmente disefiada paa dispo-
sitivos mdviles. Con la excepcién de Internet
Explorer, la cosecha actual de naegadoes
soporta el elementocanvasbastante bien. El
software Javascript Explorer Canvas [15]
desarmllado por Google y publicado bajo la
licencia Apache afiade soporte paacanva sl
navegador de Microsoft.

Semantica

El término web seméanticadescribe un con-
junto de tecnologias (algunas de ellas w dis-
ponibles y otras aun no realizadas) para inte-
grar pistas sobie el significado y la estructura
de la informacion en la Web. El objetivo final
de estas técnicas semanticas es permitir el
desarollo de herramientas mas inteligentes
gue vean los datos W\eb como algo mas que
cadenas de letas y palabras HTML 5 ofrece
varias nuevas funcionalidades semanticas

con la integracion
de las nuevas eti-
quetas basadas en
el lenguaje de mar-
cado semantico Doc-
Book [17]. Estas
nuevas  etiquetas
permiten al desarro-
llador construir una
estructura tépica de
forma explicita en el
codigo HTML (véase
la Tabla 2).
La Figura 5 mues-
tra una posible

Figura 1: ¢ No tienes Flash? No hay problema. YouTube Beta, Firefox 4
Beta, Opera 10.60 y Chr ome Beta 6 soportan las etiquetas de video de
HTML 5y el codec libr e de video VP8 de Google .

estructura de una

pagina de un blog. Como puede \er, muchas
de las etiquetas de estructuacion, como
<section> , <header> o <footer> se pue-
den anidar.

La etiqueta <aside> (véase la T&bla 2),
que podria ahorrar mucho tiempo en las bls-
quedas suprime las coincidencias pam las
claves de blsgueda en &as no directamente
relacionadas con el tema cental. (Hay algu-
nas dudas sobe si los webmasters querran
implementar esta etiqueta, ya que es pioba-
ble que reduzca el nimero de péaginas vis-
tas). Las etiquetas de estructuacion de pagi-
nas apenas causaran sot@caiga a los nave-
gadores, pero al permitirles estar formatea-
dos con CSS, los naegadoes no tendran
que evitar descartarlos como desconocidos
(Los Unicos navegadores que piocesan estas
etiquetas correctamente en este momento
son Firefox 4 betay Chrome).

En HTML 4, las etiquetas<i > (cursiva)
y <b > (negrita) podrian parecer adecua-

das pero son una excepcion al principio
comin de sepaecion entre marcado
(HTML) y r epresentacion (CSS). HTML 5 a
no define estas etiquetas tipograficamente
sino que les da una funcidbn semantica
(véasela|bla 3): <i> refiere a un término
técnico, 0 una expresion en un idioma
extranjero, y <b > a una palabra clave. La
norma deja la parte visual al navegador a
menos que la presentacion se gestione desde
una asignacion de estilo CSS.

Ni <b> ni<i> se utilizanen HTML 5
para enfatizar palabras concetas La norma
define tres etiquetas pam agregar énfasis
entre ellas dos viejas amigas que asumen
roles diferentes: el énfasis en los elementos
<em> indica el énfasis tal y como se
expresa en la entonacion de una fase
<str ong> enfatiza el verdadero significado
del texto adjunto, y <mark>  sirve parades-
tacar en retrospectiva el texto de la cita.
<small> reduce el significado del texto

Tabla 1: Principales Cambios en HTML 5

<audio> , <video>

Reproductor multimedia incluyendo botones
de reproduccién y un API Javascript [2]

Firefox (W ebM Version 4 Beta), Opera, Chrome
(WebM Version 6 Beta), Internet Explorer 9 Preview
3 (sin cédec internos)

Etiquetas de estructura de pagina
(<section>, <article>, <figure> etc.)

Destacar fragmentos de texto contiguo en
motores de blisqueda y lectores de pantalla [3]

Firefox 4 Beta, Chrome (co

n <figure>)

Formularios mejorados

Texto por defecto, autocompletado, autofoco,
nuevos tipos de datos como niimero de teléfono,
chequeos de validez basados en expresiones
regulares [4]

Firefox 4 Beta (20%), Opera (80%), Chrome (85%)

<meter>, <progress> Muestra las dimensiones y grado de completado Chrome 6 Beta
de manera gréfica/ legible por la maquina [5]
Menus Menus sélo declarativos sin Javascript [6] Sin soporte
Arrastrar y Soltar Funcién de arrastrar y soltar inter -documentos [7] Firefox, Chrome
Aplicaciones Offline API para codigo o medios de cacheo [8] Firefox, Opera, Chrome
Canvas Area de dibujo programable en Javascript [9] Firefox, Opera, Chrome, Internet Explorer (sélo

texto)

Integracion directa de SVG y MathML Etiquetas SVG y MathML directamente en el codigo

HTML de la pagina [10]

Firefox 4 Beta, Chrome, Internet Explorer 9  Preview
3 (sblo SVG)

* Firefox 3.6.8, Opera 10.60, Chrome 5.0.375, IE 8, o versiones beta especificas
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numeéricos de
entrada con los
botones de incre-
mento y decre-
mento validan los
datos contra los
valores maximo y
minimo  defini-
bles

HTMLS5 permite
validar los tipos de
datos  estandar
tales como direc-
ciones de coreo

Figura 2: La v ersién dis gustada de Flash Player, que se ve
con frecuencia en sis temas de 64 bit s, puede convertir se en

una cosa del pasado con la Web HTML 5.

resaltado, lo que podria expresaise a través
de opciones de estilo tales como un tipo de
letra mas pequefio en la pantalla.

Dependiendo de nuesto punto de vista,
esta triple subdivision del énfasis puede
verse como granular o recamgada. Ror un
lado, el marcado semantico es muy \alioso
para la inv estigaciones especificasPor otro,
su valor dependera de la rapidez con que se
consoliden en la mente del disefiador Wb
promedio. El Gnico elemento que se ha con-
solidado en los navegadoes hasta ahoa es
<mark> , y esto sélo en Firefox 4 Beta y
Chrome Beta 6.

Formulario s

HTML 5 intr oduce importantes mejoras en
los formularios de entrada, una parte impor-
tante en muchas aplicaciones V¢b. La nueva
norma incluy e campos paa las direcciones
de correo electrénico, nimeros de teléfono,
URLs fechas con hoia y valores de color
(véase la TBbla 4). El navegador \alida la
entrada contra el tipo de datos especificado
antes de enviar el formulario. Los campos

Tabla 2: Etiquetas para Estructuracion

Semantica de Paginas

electronico 0
URLS sin necesi-
dad de script,
siendo posible
establecer el atributo required para hacer la
entrada obligatoria. También podemos utili-

zar el atributo pattern para especificar una
expresion regular con la que comprobar el

valor. Si el atributo placeholderesta configu-
rado, el navegador muesta un texto de

relleno, como [Intr oducir email], que desapa-
rece cuando el usuario cea una entrada.
Firefox 4 ya soporta algunos elementos del
nuevo estandar paw formulario. Chrome y
Opera soportan muchos mas (véase la @bla

4).

Sobre el tema de la seméntica, la nueva
etiqueta <time> también es digna de
mencionar: incluye formulaciones tales
como <time datetime=
\"2010-7-3T21:18:12-@:00\">por la
noche del mismo dia</time> y asigna un
valor legible por la maquina, incluy endo
una zona horaria [18].

Otr as Funcionalidade s

La interfaz de programacion DOM esta consi-
derada como una de las maores restriccio-

nes pama el desarollo Web. DOM utiliza

Javascript para agre-

gar nuevos elemen-
tos o elementos de

Figura 3: El element o canvas soporta complejas aplica-
ciones gréficas int eractiv as, tales como Canvas Paint
[16], disponible de sde 2006.

El W3C ha eliminado parte del lastre y ha
integrado algunas Utiles técnicas de Mico-
soft. Por ejemplo, el método innerHtml() ,
gue los navegadores populares comenzaon
a integrar hace afios y sin el cual los desarro-
lladores Web encontrarian dificil vivir , final-
mente ha pasado a formar parte de la norma.
Los desarplladores ya no tienen que escribir
su propio coédigo Javascript y navegar por
todo el arbol DOM para seleccionar todos los
elementos de una clase CSS —algo que hacen
casi todas las aplicaciones Veéb. getEle-
mentByClassname() hace esto mas facil y
rapidamente Los navegadoles mas popula-
res de hoy dia ya soportan esta funcionali-
dad, e Internet Explorer lo intr oducira en la
version 9.

outerHTML() es otro nuevo método que
sobrescribe un elemento completo con
codigo HTML, en lugar de su contenido
(como es el caso de innerHTML()).
Chrome, Opera e Internet Explorer 9 sopor-
tan este método. insertAdjacentHTML()
inserta el codigo nuevo inmediatamente
por delante y por detras de un elemento
como su primer o Ultimo hijo. Esta técnica
ya funciona en Opera, Chrome e Internet
Explorer.

acceso aistentes a El API de arrastrar y soltar también es
<section> Documentacion general o unidad de aplicacion una pagina HTML.  importante para las aplicaciones Web. Des-
<article> Bloque de texto independiente (por ejemplo una
entrada de blog, un articulo de revista) Tabla 3: Semantica a Nivel de Palabra
<aside> Contenido vagamente relacionado con el tema
<hgroup> Agrupa etiquetas multiples y sucesivas  h1, h2, ... . VT .
PR i <i/> Término técnico, término en idioma extrangero
<header> Cabecera con notas de navegacion o introduccion — - e
<footer> Pie de pagina, que puede contener informacion del b’ F"alabra clave sin énfasis especial
autor, etc. <em> Enfasis a nivel de lenguaje
<nav> Area de navegacion <strong> Enfasis o significado real
<figure> Blogue de contenido referenciado como una tnica <mark> Marcado retrospectivo
f - unllda (por ejzmplo Figura I, Dflagrama ) <small> “Impresion en pequefio”
<figcaption> titulo o texto descriptivo para  figure :
geap PIVOP g <time> Fechay/o hora
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nologias mas potentes de apli-
caciones Web de alto rendi-
miento fuera del estandar
HTML. Ha extirpado partes de
manera quirdrgica, inclu-
yendo los soclets Web, que se
usan por los servidores pam
enviar mensajes al navegador
Esto elimina la necesidad de
comprobar si hay mensajes
nuevos cada pocos segundos
en sistemas de chat, o de man-
tener las conexiones Ajax per-

Figura 4: Gracias a Web-GL, el cédigo OpenGL s e eje-

cut ard sin cambio s impor tantes.

afortunadamente la especificacion se apya
demasiado en la definicion que Microsoft
lanz6 en plena guerra de los navegadores, y a
menudo es criticada. Esta polémica API esta
implementada en Internet Explorer, Firefox y
Chrome.

El atributo contenteditabley el correspon-
diente API Javascript estandarizan una téc-
nica introducida en Internet Explorer en
1999, en Mozilla en 2003, y mas tarde en
Opem, en la que se basan los editoes de
texto enriquecidos, como el editor CK (antes
FCK Editor) [19]. El editor integrado se ha
consolidado en los naregadoes Firefox,
Chrome, Opera e Internet Explorer.

Dentr oy Fuera

Sin lugar a dudas HTML 5 da nueva vida al
estandar HTML, que ha permanecido en
estado latente durante muchos afios Sin
embargo, el W3C ha sacado las nueas tec-

manentemente abiertas o
que mantiene ocupado un
hilo Apache y el intérprete de
scripts en memoria para cada
usuario.

El API de almacenamiento Wb, que es
similar a una “cookie” (dejando aparte la
cantidad de datos que soporte), permite que
un CMS guade la entrada de datos a intena-
los regulares preferentemente en un hilo
obrero ejecutado en segundo plano paa no
bloguear el navegador Si el navegador se
bloquea antes de enviar los datos la infor-
macion sigue estando disponible en el lado
cliente. EI APl Query Selector cambia ade-
cuadamente selectoes CSS de liberias como
jQuery ala norma.

Otras tecnologias Wb, tales como la
especificacion Microdata, que podrian dar
un impulso considerable a la vision de
una Web semantica que solo «iste en las
mentes de los miembios del W3C en este
momento, estan mucho mejor en sus pio-
pias especificaciones Por otro lado, la eli-
minacién de estas funcionalidades mas

Tabla 4: Elementos de Formulario A vanzados

<input type="date” /> ,
ype="month” , type="week” ,
type="time” ,
type="datetime” ,

Validan la fecha y hora, nimero de teléfono, correo
electronico y URLSs (auto-completado, como en la
barra de direcciones) en widget de calendario

<input type="number”
min="0" max="10" step="2"

Validacién del minimo y méaximo, botones de direc
cion para incrementar/ decrementar valores de paso

Figura 5: Etique tas basadas en DocB ook abren la
estruct ura de una pagina Web HTML 5 a lo s mot ores
de busqueda.

avanzadas del documento base les pria
del impulso tangible que representa
HTML 5.

RECURSOS

[1] HTML5 http:// dev.w3. org/ html5/ spec/
Overview .html

[2] Estandares <video> 'y <audio>: http://
www .wW3. org/ TR/html5/ video. html

[3] Estandar de estiquetas de estructura-
cion de paginas: http:// www .w3. org/
TR/html5/ sections. html

[4] Formularios HTML 5:  http:// www .w3.
org/ TR/html5/
States-of-the-type-attribute. html
http:// www .w3. org/ TR/html5/
common-input-element-attributes.
htm/

[5] <meter>y <progress>: http:// www .
wa3. org/ TR/html5/ the-button-element.
htm/

[6] Menas HTML 5: http:// www .w3. org/
TR/htmli5/ interactive-elements. html

[7] Arrastrary soltar:  http:// www .w3. org/
TR/Mtml5/ dnd. html

[8] API Offline: http:// www .w3. org/ TR/
html5/ offline. html

[9] Canvas: http:// www .w3. org/ TR/html5/
the-canvas-element. html

[10] Cédigo SVG empotrado:  http:// www .
w3. org/ TR/html5/ the-map-element.
html

[11] Version HTML 5 de Y ouTube: http:/
www .youtube. com/html5

del navegador

value="s" /> S [12] WebM: http:// www .webmproject. org
<input type="range” /> Deslizador para valores numéricos [13] Licencia W ebM: http:// www .

<input type="color"> Widget de eleccion de color webmproject. org/license/

Atributo required Entrada requerida [14] OpenGL ES: http:// www .khronos. org/
Atributo pattern Verificar validez frente a expresion regular opengles/

Atributo  placeholder Texto de relleno [15] ExplorerCanvas: http.// code. google.
Atributo  autocomplete Habilita/ deshabilita la funcién de autocompletado Confpleploeicaive |

Atributo fist

Sugerencias de autocompletado basadas en valores
guardados en la pagina

Atributo autofocus

Toma el foco tras cargar la pagina

Atributo multiple

Acepta multiples valores de  type

[16] Canvas Paint: http:// canvaspaint. org

[17] DocBook.org: http:// www .Docbook.
org

[18] <time>: http:// www .w3. org/ TR/html5/
common-microsyntaxes.
html#parse-a-date-or -time-string

[19] CKEditor: http:// ckeditor .com
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EVALUACION - Wikis

Los motores Wiki trabajan con bases de datos de pacientes, sirven de repositorios para ideas o documentos y

almacenan tesoros del conocimiento de todas las clases. En este articulo vamos a revisar seis de estos

motores. POR MELA ECKENFELS

as wikis (de la palabra Hawaiana
L cuyo significado es rapido) han

formado parte importante de la
vida de muchos usuarios de odenado-
res tanto privados como profesionales
Familias y amigos las utilizan para
coleccionar sus fecetas fasoritas. Los
fans intercambian comentarios sobe
sus programas de TV Los usuarios de
Linux comentan articulos relacionados
con sus distribuciones favoritas. E
incluso estan reemplazando caos pro-
gramas de bases de conocimientos en
entornos corporativos. Son ideales paa
tejer sus propios pensamientos y hacen
gue la escritura colaborativa sea mucho
mas sencilla.

La herramienta consiste en un nazega-
dor en la parte del usuario y un software
para wiki en el lado del servidor. El
namero de motores en el mercado esta
en torno a los tres digitos siendo un
buen momento para realizar una prueba
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gue nos permita comprobar qué software
crea el sitio web mas atractivo.

La Mat eria de lo s Suefios

Las wikis son casi tan antiguas como la
propia web. Ya por el afio 1994, Ward
Cunningham vio la necesidad de sepaar
el contenido de un sitio web de su propio
cédigo HTML y proporcionarle a los
usuarios un procesador de tetos facil de
utilizar que les permitier a colaborar en
una Unica plataforma y manejar conoci-
mientos sin los irritantes retrasos Un
aspecto rvolucionario de su WikiWiki-
Web[1] fue la idea de “WikiW ords”
(CamelCase), el enlazado automatico de
palabras con una letra mayuscula a pagi-
nas web con el mismo nombre.

Hasta finales de los 90s las wikis eran
utilizadas principalmente por desarrolla-
dores de software. El publico en general
no fue consciente de ellas hasta que no
despego el poyecto wiki mas popular, la

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

Wikipedia. En ese momento, la wiki ori-
ginal ya se habia olvidado. Una de las
razones fue su estrictiva capacidad de
etiquetado, aunque la estructura abierta
de las primeras wikis también estaban
obsoletas

Actualmente, o el software wiki se pro-
tege contra los ataques de Internet, o
estar4d condenado a su &tincion. Un
resumen de los cambios ecientes ver-
siones gestores de usuarios y proteccion
contra spam son también requisitos
necesarios Mientras las primeras wikis
estaban escritas en Rrl, el lenguaje de
programaciéon mas popular, para las de
hoy en dia se utiliza PHR, seguido por
Java y C, segun Wikimatrix [2]. Casi la
mitad de los motores wiki utilizan una
base de datos paa almacenar el conte-
nido. Otras emplean el sistema de fiche-
ros como un repositorio; sélo unas pocas
utilizan un sistema de versiones para
este proposito.



De entre los diversos motores he ele-
gido MediaWiki, MoinMoin, DokuWiki,
TWiki, Tiki Wiki y Tiddlywiki par a pro-
barlos con el fin de determinar como son
respecto a su facilidad de uso y su admi-
nistracion. Las dos Ultimas wikis de la
lista no eran realmente candidatas — Tiki
Wiki es algo més que un motor wiki; de
hecho, es una plataforma madum de la
comunidad, y Tiddlywiki es util como
una “wiki en una memoria USB”, pero
no para usarse con grandes colecciones
de datos o gan nimero de usuarios

MediaWiki

MediaWiki [3] es el r ey indiscutible de la
colina, siendo dificil imaginar a alguien
que no haya usado alguno de los muchos
proyectos wiki que lo utilizan. Incluso si
se evita la Wikipedia, los chefs amateur
podrian intercambiar recetas en Rcipe-
Wiki [4] y los tr ekkies buscar informa-
cién en la base de conocimiento web
Memory Alpha [5]. Y, si quiere saber qué
referencias a Sherlock Holmes apagecen
en el Gltimo episodio de “House,” podria
preguntarle al servicio Wikia [6], el cual
enlaza a los miles de fans de las series de
TV.

MediaWiki se public6 en 2002y creci6
junto a la Wikipedia, r eemplazando a
UseMod [7], un motor basado en Ferl en
el que se baso6 el poyecto Wikipedia
entre 2000 y 2002. Este cambio significo
el abandono de UseMod por parte de sus
desarmlladores en 2003. MediaWiki esta
implementado en PHP y usa MySQL,
PostgreSQL o SQLite como sistema de
gestion de base de datos

La versién actual de MediaWiki, la
1.16.0, ofrece mejor rendimiento que su
predecesor, pero es necesario tener
conocimientos avanzados de MySQL
para ejecutar el motor. Si se desea autori-
zar el acceso del publico a la wiki, no
serd el gestor de la base de datos el que
le mantendra ocupado. Las vulnembili-

Wikis+ EVALUACION

dades han golpeado a
MediaWiki con bas-
tante regularidad, y

seria  buena idea
cerrar los agujeros tan
rapido como sea posi-
ble con la instalacién

de botnets de orienta-
cion wiki con las vul-

nerabilidades conoci-
das. Dicho de otro
modo, MediaWiki

sufre bajo su propia
popularidad.

¢ Eficacia
Probada o

Excesivament e
Conservador?
La instalacion de
MediaWiki no es pro-
blematica. Los paquetes se encuentin
disponibles para los sistemas opegtivos
mas conocidos Por otro lado, puede des-
comprimir se el codigo fuente desde la veb
del proyecto en su propio espacio web y
acceder al directorio desde un navegador
Cuando se encuente alli, sélo tiene que
proporcionar los detalles de la base de
datos para completar la instalacion. Debe-
ria existir una buena razén para que los
operadores de la wiki copien de forma
manual el fichero de configuracion princi-
pal LocalSettingsphp, pero es compli-
cado. Y también es dificil tener URLs lim-
pias (por ejemplo, alguna que no revele
nada de la tecnologia sulyacente) [8] sin
tener conocimiento de Apache Otros pro-
yectos software han demostrado durante
afios que hay otras formas mucho mas
amigables y sencillas de hacer esto
mismo; mientras, MediaWiki sélo parece
gue esta jugueteando en este sentido.
También hay poca accion con res-
pecto a las etiquetas (Listado 1). Aun-
que podria encontrarse presionado a
buscar otro motor wiki que ofr ezca

book.

Listado 1: Etiquetas MediaWiki

01 ==HolaMundo==

02 Las Wikisson
&apos;&apos;&apos;impor-
tantes&apos;&apos;&apos;,
también pueden serbastante
&apos;&apos;obtusas&apos;&apos

pero

03 [[Intern|Inside]] Puedever

mucho mas en,

[http://Aww.linux-magazine.com
e/ outside].

04|

05 |Laclaridad

06 [enlas  Tablas

07 |-

08 [no es unode

09 [sus puntos fuertes.

10 |}
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Figura 1: Doppelganger: se parece a Wikipedia, per o es en realidad
una instalacién de MediaW iki c on el t ema por def ecto de Mono-

muchas mas opciones en el caso de que
necesite plantillas complejas pam pagi-
nas completas o paneles para conse-
guirlo tendra que lidiar con una sintaxis
poco intuitivay compleja. Una caracte-
ristica incomprensible es el hecho de
que los enlaces internos y eternos adn
se encuentian mezclados en las etique-
tas; incluso la realizacién de sencillas
tablas son complejas de cear sin leer
primero el manual.

Los plugins para los editores y proce-
sadores de texto o los complementos de
Firefox ayudan a superar estos obstacu-
los, pero seria conweniente mejorar la
documentacion. A menudo, el manual
no tiene en cuenta las necesidades de los
usuarios — la comunidad MediaWiki/
Wikipedia parece estar atepada en un
mundo de su propia tecnologia. Definiti-
vamente, MediaWiki no es conveniente
para usuarios noveles, pero los usuarios
experimentados se beneficiaran de sus
plantillas, del procesado de instruccio-
nes, de los includes y las variables en un
conjunto de herramientas potentes que
cubrirdn todas sus necesidades Los
administradores pueden utilizar temas
para modificar el aspecto de sus popias
wikis. La red es un cofre lleno, aunque la
mayoria de las instalaciones de Media-
Wiki pr efieren usar el tema por defecto
Monobook (Figura 1), por ello no seria
de extrafar que se confundiera con la
Wikipedia.

A pesar de todas las criticas Media-
Wiki es un buen motor. Casi todos los
fans de las wikis habran usado una ins-
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Figura 2: L os desarr ollador es de MoinMoin pr ometen varios cambio s
en el siguient e lanzamiento. La web del proyecto proporciona al
usuario un pr eestreno de laversion 2.0.

Figura 3: Configurar Dok uWiki es facil, un pr oceso sencillo mediant e la
int erfaz web. Esta int erfaz solo le permit e gestionar A CLsy plugins .

talacion de MediaWiki o contribuido a
un proyecto que use la plataforma
MediaWiki, acostumbrandose de este
modo al aspecto y al poco practico sis-
tema de etiquetas

MoinMoin

Esta wiki de nombre tan extrafio [9] no
se merece la reputacion de ser una herra-
mienta exoética raramente usada o de ser
una invencidon puramente alemana.

Muchos proyectos de coédigo abierto y
empresas de todo el mundo utilizan este
motor en sus intranets o en Internet,
incluyendo Dropbox, Open Office y Edu-
buntu.

MoinMoin esta escrita en Python y
almacena su contenido en ficheios de
texto estandar. El motor no guarda las
revisiones incrementalmente, sino que
en su lugar crea un nuevo fichero por
cada cambio. Esto significa que una ins-

Listado 2: Etiquetas MoinMoin

01 = Hola Mundo=

también pueden ser bastante
03 [[Intern|Inside]]

[[http:/mmww.linux-magazine.com/|outside]].
04||La  claridad en|| las Tablas ||
05||noes uno de sus || puntos fuertes.

02 Las Wikis son &apos;&apos;&apos;importantes&apos;&apos;&apos;,
&apos;&apos;obtusas&apos;&apos;.
puede ver mucho masen,

pero

Listado 3: Etiquetas DokuWiki

01 ====== Hola Mundo======

02 Las Wikis son *importantes*,pero
/lobtusas//.

03 [[Intern|Inside]]
[[http:/iww.linux-magazine.com/|outside]].

04| Laclaridad | enlas Tablas |

05| noes uno de sus| puntos fuertes.

también pueden serbastante

puede ver mucho masen,

Listado 4: Etiquetas TWiki

01 ---+HolaMundo

02 Las Wikis son *importantes*,pero

03 [[InTern][Inside]]
[[http:/mww.linux-magazine.com/][outside]].

04| Laclaridad | enlas Tablas |

05| noes uno de sus| puntos fuertes.

también pueden ser bastante
puede ver mucho masen,

_obtusas_.
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talacion MoinMoin con una dur acion de
varios afios puede ocupar gandes canti-
dades de espacio en disco. Este softare
viene con la herramienta de la linea de
comandos Moin [10], una ayuda admi-
nistrativa fiable que puede arreglar rapi-
damente este poblema y muchos otros.

MoinMoin soporta dos escenarios de
instalacion: una instalacién rapida y otra
en servidor. Para la primera simplemente
hay que descagarse el paquete que
viene con su propio servidor web que
puede ejecutase en paralelo con otro
servidor existente, lo que lo hace per-
fecto para las instalaciones en su popio
directorio home. La segunda \eriante
requiere los privilegios de root; en el
manual de la aplicacién puede encontar
un how-to para modificar los ficheros de
configuracion.

Incluso la dltima v ersién 1.9 de Moin-
Moin sigue sin proporcionar una instala-
ciébn basada en el naegador y la
configuraciéon puede ser complicada si
no se tiene acceso a la linea de coman-
dos pero si a una coneién FTP. Para
compensar esto, MoinMoin viene con un
fichero de configuracién basico, wiki-
config.py.

Para ampliar la wiki, los usuarios pue-
den construir macros dentro de paginas
normales, usar acciones paga proporcio-
nar caracteristicas adicionales globales o
recurrir a temas. También hay una varie-
dad de complementos software que
incluyen analizadores sintacticos herra-
mientas para dar formato y funciones
XML RPC. Ddos estos complementos
deben configurarse desde la linea de
comandos; no se moleste en buscar un



interfaz web que le ayude en estas
tareas

¢Estrella Timida ?

Comparado con la plétora de extensiones
para MediaWiki, la oferta para Moin-

Moin es bastante restringida. Pero con

un poco de conocimiento técnico y un

minimo de habilidades de programacién,

deberia ser capaz de modificar los com-
plementos existentes para adecuarlos a
sus necesidades

Si necesita ejecutar multiples instan-
cias de la wiki MoinMoin en un dnico
servidor, puede instalarlo una vez y
copiar el directorio, al que los usuarios
accederan desde la veb. Esto sélo
requiere una media docena de pasos que
son facilmente traducibles a un script.
Adicionalmente, MoinMoin viene con un
util sistema de gestion y listas de contol
de acceso que permiten un contol gra-
nular de asignacion de privilegios para la
instalacion completa o subpaginas indi-
viduales.

El desarwollo de MoinMoin aun conti-
nda a gran velocidad. Sélo en 2008 apa-
recieron tres versiones principales. Los
programadores se encuentan trabajando
actualmente en la versién 2.0 [11], que
incluird un gran namero de caracteristi-
cas nuevas [12]. Pararealizar experimen-
tos esta disponible una versién en modo
texto de la wiki en un sandbox (Figura
2). La mayor parte del cédigo sera ees-
crito en la siguiente version. En vez de
paginas y adjuntos, el motor simple-
mente utilizara diferentes tipos de ele-
mentos. Ademas integrara una API para
realizar copias de seguridad en diwersos
medios de almacenamiento. Los desaro-
lladores de MoinMoin también se
encuentran buscando cédigo interesante
en otros proyectos por ejemplo Jinja2
[13] como motor de plantillas .

A primera vista, MoinMoin par ece un
motor wiki sin ninguna car acteristica
especial, peo si se mira con mas deteni-
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miento, encontrara
que es flexible y
potente. Su rendi-
miento se man-
tiene rapido
incluso para tasas
altas de acceso; el
tema de la interfaz
permite personali-

zar la wiki con
muy poco
esfuerzo, y las

paginas de auda
son realmente Uti-
les.

La versibn 1.6

fue la primera en
presentar un sis-
tema de etiquetado
renovado y simpli-
ficado para el pro-
yecto Creole [14] (Listado 2). EI motor
también impresiona por su buena pro-
teccién antispam, la cual fue motivada
por los ataques spambots que ecibieron
las wikis con MoinMoin y que las deja-
ron inutilizadas .

DokuWiki

De todos los motores probados Doku-
Wiki [15] gana el pr emio a la instalacion
mas rapida y sencilla. El sistema tam-
bién es ideal para los usuarios novatos,
los cuales no pueden, o no pefieren,
acceder a la linea de comandos paa rea-
lizar cambios de configuracién menores.
Esta wiki basada en PHP almacena su
contenido en ficheros de texto, como
MoinMoin, y también mantiene las v er-
siones previas, aunque las comprime
para ahorrar espacio.

La interfaz web permite configurar un
sitio en cuestion de segundos; la misma
interfaz se utiliza para realizar configura-
ciones granulares como la configuracion
de ACLs y plugins (Figura 3). Soélo se
requiere el acceso a la linea de coman-
dos para instalar plantillas que se suben

Figura 4: Antes de utiliz ar el mot or TWiki son imprescindible s
conocimient os de Perl. Una v ez que se encuentr e instalado y eje-
cutando se, TWiki impr esionara con sus opcione s de configuracion
disponible s t odas junt as en una Unica pagina.

al servidor y se descomprimen en el
directorio lib/tpl/ .

A simple vista, DokuWiki par ece ser
capaz de permitir multiples URLs con un
simple clic, pero se advierte a los usua-
rios que tengan cuidado con esta opcion
0 al menos que se aseguen de leer las
instrucciones de la documentacion sobe
Rewrite [16]. Por otro lado, existe un
peligro real de acabar con una instala-
cién que no se pueda usar

El etiquetado de DokuWiki es intuitiv o
y parecido al utilizado por MoinMoin
(Listado 3). Ambos motores se han visto
influenciados por el sistema de etique-
tado Creole, que soportan ademas de sus
propias variantes. DokuWiki r equiere un
plugin para esto.

Ademas de offrecer una administracion
simple, el motor impr esiona por su sis-
tema de plantillas. Una busqueda web
rapida lleva a los usuarios a una multi-
tud de ellas que daran un aspecto atac-
tivo a nuestro sitio, asi como instruccio-
nes parm crear las nuestias propias. Aun-
gue la mayoria de las instalaciones
MediaWiki se parecen entre si y son

Tabla 1: Resumen de los Motores de Wiki Probados

MediaWiki MoinMoin D okuWiki TWiki Tiki Wiki Tiddlywiki
Licencia GPLv2 GPLv2 GPLv2 GPLv2 LGPL 2.1 BSD
Lenguaje PHP Python PHP Perl PHP JavaScript
Base de datos MySQL o PostgreSQL Ficheros de texto Ficheros de texto Ficheros de texto MySQL Single HTML file
Soporte ACL No Si Si Si Si -
Etiquetas Creole Planned Si Si No No Si
Temas Integrados Inst. Manual Inst. Manual Inst Manual. Inst Manual. Si Si
Mltiples instancias Plugin Si Plugin Plugin Si
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Figura 5: La int erfaz adminis tr ativ a de Tiki Wiki no tiene riv al. Aspect o, idiomas, plugins , noti-
cias RS S, blogs y f oro, todo configurado de forma c entr al.

facilmente identificables como wikis,
algunos sitios web a los que se les ha
redisefiado el aspecto no estan basados
en caros CMS sino en DokuWiki [17].

TWiki

Comparado con la sencilla instalacion que
ofrece  DokuWiki, la configuraciéon de
Twiki [18] es parecida a escalar una mon-
tafia con una cuera. Algunos mantienen
gue esto es normal paa Perl y los progra-
madores Rerl; nada debe ser simple o con-
veniente. La documentacién también es
virtualmente inaccesible para los meros
mortales. Pero de todas formas los progra-
madores expertos tampoco leen el manual,
ellos saben como funcionan las cosas

A pesar, o posiblemente a causa de
esto, TWiki redne lo que podria ser la
comunidad de usuarios mas gande sin
tener en cuenta a MediaWiki. Es el
motor wiki mas antiguo que hemos pro-
bado, y conquisté hace afos el mundo
de los negocios Empresas como Moto-
rola y Disney usan Twiki como sus bases
de conocimiento interno 0 como gestores
documentales e incluso como una heri-
mienta para gestion de proyectos.

ConlosPiesenlaTierray
Estable

TWiki tiene dependencias Ferl (5.6.1 o
posteriores, se recomienda la version
5.8.4 o posteriores) y un completo

Listado 5: Etiquetas T iki Wiki

01! HolaMundo
02 Las Wikis son __importantes__,
&apos;&apos;obtusas&apos;&apos;.
03 ((Inside|Intern))
[http:/Aww.linux-magazine.com/|outside].
04||La | enlas Tablas |
05 | noes uno de sus|

pero

claridad

puede ver mucho masen,

puntos fuertes. ||

también pueden serbastante

01! HolaMundo
ser bastante /lobtusas//.
03 [[Inside|Intern]]
[[outside|http://ww.linux-magazine.com/]].
04 | Laclaridad | enlas Tablas |

05| noes uno de sus| puntos fuertes.

Listado 6: Etiquetas T iddlywiki

02 Las Wikis son &apos;&apos;importantes&apos;&apos;,

puede ver mucho masen,

pero también pueden
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elenco de médulos CRAN, tal y como se
listan en la documentacion. Ademas el
motor utiliza un ndimer o de herramien-
tas GNU tales como Diff, Ratch y Egrep/
Fgrep, cron y un servidor web (los pro-
gramadores recomiendan Apache). Una
vez que tenga instalado TWiki, se ejecu-
tard para siempre y mantendra entrete-
nido a su administrador con una gran
cantidad de opciones de configuacion
dentro de la propia wiki (Figur a 4). Pero
hasta que llegue a este punto, necesitara
grandes conocimientos de Rrl.

TWiki es uno de los motores que fun-
cionan sin bases de datos y almacena el
contenido en el sistema de ficheios del
servidor. El sistema de \ersiones esta
implementado en Perl en la propia wiki,
aunque los administradores tienen la
opcion de usar RCS [19]. Como en Doku-
Wiki, existen numerosas etensiones
para el motor. Uno de los plugins mas
interesantes es TWiki Daw [20], que
proporciona al usuario la edicion de
texto, graficos y diagramas a la ez en la
wiki. A unque el etiquetado no soporta
Creole, es bastante intuitivo (Listado 4).

TWiki usa formularios para manejar
los metadatos en la pagina, mientas que
MediaWiki usa categorias Si quiere utili-
zar una wiki como herr amienta para la
gestion de proyectos puede asignar a
cada tarea del proyecto una pagina sepa-
rada y utilizar un formulario par a modi-
ficar el estado de la tarea.

TWiki también soporta busquedas
rapidas sobre los metadatos; por ejem-
plo, se pueden obtener todas las taeas
con el estado realizada al pulsar un
boton.

Tiki Wiki

Tiki Wiki [2 1] es una wiki con estilo que
recopila todo en una Unica interfaz: wiki,
blog, foro, agenda, galeria de imagenes
CMS, DMS, grupos y comunidades
Desde el punto de vista del aspecto, Tiki
Wiki es una reminiscencia de phpBB
(PHP bulletin board) [22]. EI motor no
tiene nada en comdn con una wiki
tipica.

Como nota positiva, hay que comentar
que el proceso de instalacion es bastante
sencillo. Como la mayoria de las herra-
mientas de la comunidad, Tiki Wiki esta
escrita en PHP y equiere una base de
datos MySQL. La configuacién esta
basada en el navegador y funciona bien
cubriendo todos los aspectos desde las



Figura 6: Tiddlywiki s e ejecut a sin ins talacion y no nec esit a ni siquier a conexion a Int ernet.
Esto lo hace perfecto para la recopilacion de ide as offline.

funciones bésicas hasta la seleccion de
diversos temas (Figure 5). El sistema de
etiquetado es también rlativamente sen-
cillo de aprender, aunque es bastante
diferente del sistema de etiquetado que
utilizan otr as wikis (Listado 5).

Tiki Wiki es ideal par a configurar una
pequefia plataforma comunitaria, pero si
necesita principalmente una funcionali-
dad wiki basica, probablemente desee
usar un motor diferente. El ambito fun-
cional es un reto y la funcionalidad de la
wiki es parte de él.

Tiddlywiki

Tiddlywiki [23] también es difer ente del
resto. Esto se debe a que la wiki es un
Unico fichero HTML con una aplicacion
JavaScript incluida que implementa la
funcionalidad wiki. No ha y necesidad de
instalacion; sélo hay que descagar el
fichero emptyhtml, renombrarlo vy
abrirlo desde un navegador

Tiddlywiki no esta disefiado para ser-
vir a un gran nimero de usuarios o pam
gestionar cambios o paginas Hablando
estrictamente la wiki sélo es (til par a la
magquina local y no para su acceso desde
Internet. De hecho, tiene desactivada la
funcién de edicién cuando se accede por
HTTPR.

Sin embamo, esta pequefia here-
mienta es Util. Puede tenerse en una
memoria USB en el llavero y usarla como
wiki per sonal alli donde se encuente y
almacenar la informacion de una forma
facilmente accesible con etiquetas paa
mantener los datos omganizados (Figura
6). No hay nada que le impida crear
FAQs de programacion en Tiddlywiki.

Los desarpolladores pueden afiadir facil-
mente el Unico fichero HTML en la insta-
lacion de un CD/DVD para su distribu-
cién.

Tiddlywiki funciona con la ma yoria de
los navegadores modernos aunque Kon-
queror rechaza modificar el fichero
HTML. El sistema de etiquetado es bas-
tante sencillo (Listado 6); se ve influen-
ciado por el proyecto Creole y también
soporta las etiquetas Ceole

Conclusione s

Si se ralizara una encuesta de todos los
motores wikis existentes en el mercado,
se llenaria un libro — las ofertas son tan
amplias y variadas como las necesidades
de los usuarios (véase la Bbla 1). Todos
los candidatos analizados se portaon
bien con respecto a la instalacion vy
configuracion. Los motores que salvan el
contenido en los sistemas de ficheos
tuvieron un mejor rendimiento en las
pruebas; pero esto cambia a medida que
el volumen de datos aumenta.

La mayor diferencia entre las wikis se
encuentra en el sistema de etiquetado.
La decision para elegir un producto u
otro raramente se basa en consideacio-
nes técnicas — lo que ealmente cuenta
es encontrar un sistema que puedan y
deseen utilizar los usuarios a los que se
dirige. Los sistemas de etiquetado no
convertibles hacen dificil migrar a una
wiki difer ente en una etapa posterior e
implica una gran cantidad de trabajo. El
sistema de etiquetado Ceole [14] puede
ayudar a portar el contenido entre wikis
sin tener que modificar el lenguaje de
etiquetas.
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Todos los programas analizados tienen
un inconveniente. Han sido desarmwlla-
dos por programadores para programa-
dores. Los editores wysiwyg o los plu-
gins para exportar a formatos de terceros
fallan a la hora de abstraer problemas
relacionados con etiquetas Mientras que
los usuarios se \ean forzados a trabajar
con un enjambre de simbolos includes,
y variables con el cuerpo del texto oculto
entre ellos, las wikis permaneceran
como herramientas pam los departamen-
tos Tl y para los amantes de la tecnolo-
gia. Hay una gran carencia de sistemas
gue soporten un uso intuitiv o.

RECURSOS

[1] WikiWikiW eb: http:// c2.com/ cgi/
wiki?W elcomeV isitors

[2] Comparativa de software para wikis:
http:// www .wikimatrix. org

[3] MediaWiki:  http:// www .mediawiki.
org
[4] RecipeWiki:  http:// www .recipewiki.

com/index. php/ Main_Page

[5] Star Trek enciclopedia:
memory-alpha. org

[6] Wikia: http:// www .wikia. com

[7] UseMod: http:// www .usemod. com

[8] Limpiar URLs en MediaWiki:  http:/
www .mediawiki. org/wiki/
Manual:Short_ URL

[9] MoinMoin:  http:// moinmo. in

[10] Herramienta Moin en la linea de
comandos: http:// moinmo. in/
HelpOnMoinCommand

[11] MoinMoin  2.0:  http:// moinmo. in/
MoinMoin2. O

[12] Hoja de Ruta de MoinMoin 2.0 en

http://

Europython 2010: http://
europythonvideos. blip. tv/file/
3980887/

[13] Jinja2: http://jinja. pocoo. org/ 2/

[14] WikiCreole: http:// www .wikicreole.
org

[15] DokuWiki: http:// www .dokuwiki. org

[16] Limpiar URLs en DokuWiki:  http://
www .dokuwiki. org/ rewrite

[17] Listado de sitios web con Doku-
Wiki: http:// www .dokuwiki. org/
users

[18] TWiki: http:// twiki. org

[19] Sistema de Control de Revisiones:
http:// www .gnu. org/ software/ rcs/
res. html

[20] Plugin TWikiDraw: http:// twiki. org/
cgi-bin/ view/ Plugins/
TWikiDrawPlugin

[21] Tiki Wiki: http:// www .tikiwiki. org

[22] phpBB: http:// www .phpbb. com

[23] Tiddlywiki:  http:// www .tiddlywiki.
com
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LINU X USER « Comix

Lectura y achivado de comics eorfnab digitl

Los comics y sus superhéroes
siguen captando a millones de
seguidores en cines y publica-
ciones. El lector Comix es la
mane ra idénea de seguir nuestras
historietas favoritas en el PC.

POR ANDREAS KNEIB

74 Numero 67

uando la primera tira de Super-

man vio la luz en 1938, nadie

podia imaginar la potencia que
alcanzarian las méaquinas de computa-
cién electrénicas. Por aquel entonces los
comics se imprimian en papel bamto o
aparecian como tiras en los periédicos
diarios. En la sociedad de la informacion
actual, en la que los discos dumos han
alcanzado proporciones de tembytes,
algunas herramientas nos permiten visio-
nar comics en un navegador web. Uno de
los lectores mas sofisticados es la hera-
mienta Comix [1].

CBZyCBR

El lector utiliza los formatos de fichero
CBZ (Comic Book ZIP) y CBR (Comic

WWW .LINUX-MAGAZINE.ES

Book RAR). Basicamente tanto CBZ
como CBR son achivos ZIP o RAR nor-
males, los cuales podemos desempaque-
tar en la linea de comandos si dispone-
mos de las heramientas adecuadas

Como puede apeciarse en el Listado 1,
el fichero de muestra comic.cbzcontiene
ficheros de imagenes denominados
image_00.jpg image_Q.jpg,
image_@.jpg, etc. El truco aqui es que
Comix desempaqueta las imagenes indi-
viduales una tras otra en el fondo para
soportar lectura y navegacion ininterrum-
pidas, igual que ocurre en un navegador
web o en un libro digital.

iEn el Mundo de las
Iméagenes!

Tras arrancar el lector introduciendo
comix en una consola de texto, o a través
de nuestro menu de aplicacion de escrito-
rio, el programa presenta una limpia
interfaz bastante vacia para empezar
Para proveernos de material de lectua
podemos acceder a historias libes. Como
primera escala, recomiendo la busqueda
de Collins Compedium de Fee Online
Comic Books [3]. Obviamente, nuestro
motor de blsqueda favorito probable-
mente nos devolvera algunos resultados
interesantes también. Nuesto viaje
podria llevarnos, pongamos, a Cory Doc-
torow’s Futuristic Tales of the Here and
Now [4] 0 a Sword of My Mouth [5].

Una vez que hayamos encontrado una
historia con la que disfrutar y después de
haberla descagado a nuestro ordenador,
podemos abrirla en el lector seleccio-
nando File | Openen el mend, o pulsando
el atajo de teclado Ctrl+O. Como alterna-
tiva, iniciamos Comix en la shell intr odu-
ciendo el nombre de la aplicacién comix
(Figura 1).

Do6nde Encontr ar Qué

El aspecto de la heramienta recueda a
un navegador web o a un lector de PDFs
por lo que la curva de aprendizaje es

Listado 1: Fichero CBZ

01 $ <B>unzip comic.chz<B>

02 Archive:  comic.cbz

03 inflating: image_00.jpg
04 inflating: image_01.jpg
05 inflating: image_02.jpg
06 inflating: image_03.jpg
07 inflating: image_04.jpg
08 [...]



Figura 1: Quando iniciamo s el lect or Comix nos presentara

comics en unaint erfaz bien definida.

moderada. El encabezado contiene el
menl principal con las entradas Filg
Edit, View, Go, Bookmarks y Help.

Si tenemos una gan coleccién de
comics, es posible que nos interesen las
opciones listadas bajoFile | Open library
0 Add to library. Dichas opciones nos per-
miten crear y administrar ventanas de
previsualizacion con las imagenes de los
titulos de los cémics seleccionados ayu-
dandonos asi a encontar y a abrir la his-
toria que estamos buscando mas rapida-
mente.

El mena File también tiene un ele-
mento Unpack image que nos permite
guardar la pagina del comic activo como
un dnico fichero de imagen o ver infor-
macién detallada de la pagina enProper-
ties.

Instalacion

Las distribuciones modernas incluyen al
lector en sus repositorios. En Ubuntu,
por ejemplo, simplemente necesitare-
mos utilizar el comando  sudo aptitude
install comix para instalar el programa.
Si nuestro sabor de Linux favorito no lo
incluye, visitamos el sitio web del pro-
yecto.

El enlace Download nos lleva a la pagina
de descarga [2], que contiene un tarball
con el codigo fuente del programa y una
guia de instalacion completa. Ademas
del cédigo fuente, también necesitare-
mos el entorno Python PyGTK — para
combinar Python con la interfaz Gtk — y
la libreria PIL (Python Imaging Library).
Adicionalmente, es probable que nece-
sitemos otros paquetes, tales como
UnRar para cémics comprimidos bajo
RAR (extension del fichero .cbr). La guia
de instalacion del sitio web de Comix
nos da mas detalles.

La configuracion
del programa es
accesible a tavés de
Edit | Settings donde
podemos definir el
color de fondo y el
comportamiento del
inicio y las barras de
desplazamiento, vy
las imagenes de pe-
visualizacion — de
hecho, todas las con-
figuraciones del pro-
grama se encuentaen

Comix+ LINU X USER

en esta ventana. Esta Figura 2: Comix no s mostrara un nimer o de pagina

seccién es bastante ytambién una pr evisualiz acion p ara imagenes nor-

intuitiv a.

El mend View principal ofr ece fun-
ciones tales como modo pantalla com-
pleta, la capacidad pam establecer la
altura y anchura de la pagina, una pre-
sentacion de diapositivas o una lupa, que
podemos habilitar o deshabilitar en cual-
quier momento pulsando Z. EI menu
View también nos permite modificar la
apariencia y el manejo del lector
mediante el elementoToolbars.

Mar capaginas

Uno de los elementos de meni mas
importantes son las Marcapaginas Aqui

podemos editarlas y configurarlas al igual

que en un navegador web. El Gltimo ele-

mento en la barra de menu principal,

Help, es ligeramente espartano: en lugar
de llevarnos a la ayuda online interna del

programa, simplemente muestia al des-
afortunado usuario un cuadro de infor-

macién que apunta al sitio web del pro-

yecto. Habiendo dicho esto, el lector ya
tiene una estructura intuitiva, siendo

poco importante la carencia de una fun-

cién de ayuda.

Bajo el menu principal se encuentran
las capas de naegacion y presentacion.
Las flechas paa navegar o cambiar la
direccién de lectura para comics tipo
Manga se encuentan disponibles en este
menu principal bajo View y Go, aunque
los botones en la barm de navegacién
hacen que todo esto sea mucho mas facil.

Ademas de los menus mencionadosel
programa dispone también de un men
emergente que apaece cuando pulsamos
el botén derecho del ratén. Esto nos lleva
a las acciones méas importantes como
abrir los archivos de libros de cémics
marcapaginas la biblioteca o la ventana
de configuraciones
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males.

El area de lectura de Comix, la cual se
encuentra debajo de la bara de herra-
mientas, esta dividida en dos secciones
A la derecha esta la \entana principal con
una perspectiva de la pagina del comic
activa, y a la izquierda esta la ventana de
previsualizacion con thumbnails de todas
las paginas Esto nos ayuda a seguir la
pista incluso a historias complejas

El programa mostrard ndmeros de
pagina si lo usamos como un visor de
imagenes normal. Si apuntamos Comix a
las imagenes en el diectorio actual, las
enumerara y mostrara como las paginas
de un cdémic en nuestro navegador
(Figura 2).

Conclusion

Los cémics no son sélo historias con
dibujos para nifios. Ahora, gracias a
herramientas dedicadas como Comix,
cualquiera con un ordenador puede \ery
digitalizar sus cémics comodamente

RECURSOS

[1] Pagina de inicio del proyecto Comix:
http:// comix. sourceforge. net/

[2] Descarga del lector de libros de
coémics: http:// comix. sourceforge. net/
download. html

[3] Fuente de comics libres:
lorencallins. net/freecomic/

http:// www .

[4] Cory Doctorow’ s Futuristic T ales of
the Here and Now:  http:// www .
archive. org/ details/
CoryDoctorowsFuturisticT alesOfTheH
ereAndNow

[5] Sword of My Mouth:
nomediakings. org/press/
sword_of _my_mouth_1_out_soon.
html

http://
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COMUNIDAD - Linux Legal

Jose Maria Lanchabogadamontesta a las dudas legalde Is lecbres

LINUX LEAL

Ahora que Microsoft probablemente
haya adquirido un buen pufiado de
patentes de Noell que afecten a UNIX
¢ Riede destruir tranquilamente a GNJ/
Linux?

Una de las historias mas inteesantes
del software es la de la evolucion juri-
dica de UNIX. El software gand por
“KQO” a las reglas juridicas que lo conte-
nian, en todos los combates Las prime-
ras licencias estaban basadas esencial-
mente en el seceto industrial y de
empresa, y de hecho se licenciaba bajo
confidencialidad. Aunque no existian
patentes sobe ese software en los afios
70, algunas de aquellas licencias men-
cionaban supuestas patentes (UNIX
License 1974).

Desde entonces las leyendas de
patentes y de poder juridico efectivo
sobre UNIX no han hecho mas que
sucedesse, de tal forma que su maravi-
lloso caos juridico no sélo posibilitd
Linux, sino que ademas exclusivamente
sirvié para que Novell perdiera practica-
mente los derechos que ostentaba sobe
UNIX frente a SCO Por amor del Cielo,
si el UNIX de la AT&T carecia de adwer-
tencia alguna sobre el copyright (en los
tiempos en que esta adertencia era una
necesidad legal fundamental) hasta
1984. Y es que UNIX ha tenido elacio-
nes intimas con todo lo que ha valido la
pena en software en los Ultimos 40
afos, y llama la atencion que Microsoft,
ahora, haya tenido que pagar por ello,
cuando la sefiora es ya mayor y ademas
paga por lo menos interesante que
pudiera tener ésta, y son esos supuestos
derechos legales de patentes

El consorcio de empresas CPTN Hol-
dings, controlado por Microsoft, ha
adquirido 882 patentes de Novell sobre
el entorno UNIX. ¢Sobe el entorno
UNIX? La interrogaciéon es una herma-
mienta de analisis imprescindible para
llegar a conclusiones objetivas cuando
uno lee las notas de pensa de estas
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grandes empeesas llenas de afirmacio-
nes de destino y consignas dogmaticas
Las amenazas al mundo del software
libre desde luego a base de patentes
vinculadas a UNIX me extrafiaria, ya
que este “ecosistema” tiene como 40
afios, y el VR4 (UNIX propiamente
dicho) es de los 80 y las patentes duan
20 afios (art. 49 de la Ley de Patentes
Ley 11/1986). A ello se suma la largui-
sima experiencia y tolerancia legal del
entorno UNIX durante todo ese tiempo.
Los acuedos alcanzados ente ambas
partes dificilmente van a poder afectar a
terceros que no intervengan en ellos y
menos aun cuestionar deechos adquiri-
dos, consentimientos tacitos y toda la
inmensa sucesion de actos popios que
han hecho de UNIX un entorno mas
adverso a las demandas por popiedad
intelectual (recordemos por todas la de
UNIX Software Laboratorios v. BSDI,
1992) Es dificil concebir que los riesgos
efectivos de UNIX se acecienten y aln
menos proviniendo del ambito de las
patentes de software.

Ahora bien, la adquisicion ha sido
cuando menos un movimiento “llama-
tivo” (aunque no alarmante, insisto).
Para mi, en esto coincido con ingenieros
de la autoridad de Alfonso Fernandez
Duran, lo interesante es que Micpsoft
se aproxime de nuevo a UNIX (ya lo
intentaron en el pasado sin mucho
€éxito), y que la razon posiblemente sea
por el “tendon de Aquiles” de Win-
dows, la escalabilidad. Mientras que
Windows es un sistema distinto para
cada tipo de dispositivo, los sistemas de
tipo UNIX (LINUX) pueden ejecutarse
desde una suela de zapato hasta el
ultimo superordenador. En este sentido,
y sin haber podido ver — por secretos —
los derechos transmitidos y las garan-
tias reciprocas otorgadas tengo la
impresiéon de que esto indique algo de
lo que estén preparando para Windows
8 o lo que quiera que estén pariendo
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ahora. Recomiendo la reflexion de
Julian Coccia en su blog [1] — llam¢ al
futuro Windos 8 como Winix. La con-
clusiébn de este rlevante articulo se
resume en que “Necesitan encontar la
manera de autosostenerl Windows, y la
Unica opcidn es la de incorporar soft-
ware libre, evitando los costes de
desarmllo y mantenimiento. De esta
forma, consiguiendo la sostenibilidad
de lo que hoy en dia es insostenible
podran mantener la cuota de mercado
del OS, y por lo tanto todos los negocios
montados encima”.

Como abogado, la conclusién mas
probable que admite este nua/o escena-
rio y desde un analisis del conflicto, es
gue supone mas una jugada defensia
que ofensiva. Alarmarse sincelamente
es entender el software libre como con
vocacion de espejo simétrico de los dis-
tintos dinosaurios tecnoldgicos. Hay
gue dejarlos pasar salvo que estemos
dispuestos a conwertirnos en un fasil
mas perfecto que ellos

RECURSOS

[1] Reflexion de Julian Coccia sobre
Windows 8: http:// blog. julian. coccia.
com/2009/07/
winix-el-windows-ocho.  html
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En latienda de Linux Magazine ( www .linux-magazine.es/tienda ) vendemos revistas y libros que pue-
den ser de interZs a nuestros lectores. Recuerda tambiZn que con una subscripci—n Digital o Club,
podris acceder a las ofertas ( www .linux-magazine.es/digital/ofertas ) de Linux Magazine donde pue-

des conseguir software, gadgets, libros y servicios.  Este mes en nuestra tienda...

Manual LPIC -1

El cenico manual en castellano para la certificaci—n com-
pleta LPIC-1 (extmenes 101 y 102). M$s de 250 ptginas
de ejemplos reales tomados de ambos extmenes expli-
cados en todo detalle con ejercicios para pricticas y sus
soluciones.

Preparado para el nuevo programa que entra en vigor a
partir del 2009, aprobado y recomendado por LPI Inter-
national y con la garant'a de Linux Magazine.

Ola gu'a perfecta en castellano para preparar el exa-
men para cualquier persona gque tenga conocimien-
tos de Linux.O

OSe ci—e muy bien a los objetivos del nivel 1 de LPI
(LPIC-1) actualizados en Abril de este a—o, cosa que
es de agradecer .0

OUn avance muy importante en el desarrollo de los
programas de certificaci—n LPI en Espa—a.O

www .Ipi.org.es

Cons’guelo en nuestra tienda.



