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Crea sitios sobre esteroides con este versátil CMS
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DV D

A parte de las últimas versiones de
todos los programas que espera-
mos encontrar en cualquier dis-

tro GNU/ Linux, Linux Mint 1 0 (“Julia”)
incorpora numerosas mejoras para facili-
tarle la vida al usuario final. La pantalla
de bienvenida, por ejemplo, muestra
botones para instalar automáticamente
códecs (necesarios para reproducir fiche-
ros MP3 y DVDs cifrados) y aplicaciones
que por cuestiones de licencia o patentes
no pueden ser incluidos en el disco; el

menú principal r esalta programas recién
instalados para que puedan ser encontra-
dos sin dificultad. También se ha modifi-
cado el administrador de software para
una mejor categorización y la inclusión
de valoraciones de los paquetes.

Por la cara B tenemos dos derivadas de
Ubuntu de lujo. A tr avés de un menú de
arranque, puedes escoger entre utilizar
Edubuntu 10.10, la versión de Ubuntu
especialmente orientada a la educación y
que incorpora una verdadera plétora de

software didáctico; y Ubuntu Studio
10.10, el remix para diseñadores gráficos,
editores de vídeo y creadores de audio.
Ubuntu Studio integra tecnologías como
kernels de baja latencia y de tiempo real,
y servidores de audio profesionales que
crean el entorno ideal para aplicaciones
multimedia. �

LINUX MINT 10 Y 
UBUNTU STUDIO +
EDUBUNTU 10.10

Este DVD es de dos caras, aunque

funciona igual que un DVD conven-

cional, es decir: el lector siempre lee

la cara que está hacia abajo. Para evi-

tar confusiones, la etiqueta de cada

distro está en la cara opuesta a la de

sus datos. Por tanto, para arrancar

Linux Mint, la etiqueta de “Linux

Mint” tiene que estar hacia arriba, y

viceversa para arrancar Edubuntu y

Ubuntu Studio.

DVD de dos caras
¿DVD DEFECTUOSO?

Si crees que tu DVD está en mal estado, escríbenos a

dvd@linux-magazine.es para diagnosticarlo o para que

te enviemos uno nuevo.
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[1] Sitio web de Linux Mint: http://

 www .  linuxmint.  com

[2] Sitio de Edubuntu: http://  edubuntu.

 org/

[3] Sitio de Ubuntu Studio: http://

 ubuntustudio.  org/  home

RECURSOS
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Es sujeto de sesudos estudios,
manuales, conferencias y análisis.
¿Cómo liberar software? ¿Estás de

broma? Llámame iluso pero, ¿dónde está el
problema y qué hay que saber? Sólo se me
ocurren tres obstáculos a la liberación de
software y todos se pueden resumir en las
800 y pico palabras de esta editorial.

Primer caso: Tienes software de varias
fuentes con diferentes licencias. Puede que el
proyecto lo iniciara otra entidad o desarrolla-
dor o integre código de terceros. Si las licen-
cias de esas partes entran en conflicto con la
licencia libre que estabas pensando utilizar,
efectivamente tienes un problema. Es justo la
razón por la que AMD no puede liberar los
drivers de sus tarjetas gráficas ATI. Pueden
liberar las especificaciones de hardware y
pueden liberar (y liberan) el código de los
controladores de sus nuevos Fusion, que inte-
gran en un solo chip chipset gráfico y CPU,
pero los drivers de ATI les están vedados si no
reescriben partes esenciales del código desde
cero.

Segundo caso: El “cliente” no admite una
licencia libre. Puede que el cliente quiera
mantener una ventaja competitiva y teme
que la liberación se la quite. Un ejemplo más
insidioso sería el de los “stores”. Pensemos en
el app store que provee de software a los
usuarios de iPhones, iPods e iSimilares de
Apple, por ejemplo. Las condiciones de distri-
bución son incompatibles con las licencias
libres y ha ocurrido que, antes que modificar
las clausulas ligeramente para permitir a los
desarrolladores distribuir su softw are según
las condiciones de una licencia libre, prefieren
borrar el app de su tienda.

Pero, en fin, que cada palo aguante su vela.
Tercer y último caso: No quieres. Y éste,

creo, es el que más da de sí y el que da de
comer a todos esos autores de manuales, pre-
sentaciones y programas para seminarios
citados más arriba. Porque “no quiero” se
puede decir de muchas maneras. Se puede
hablar de “destrucción de mi modelo de
negocio”, de “conservación de la integridad
de mi código” o de “pr otección del uso legí-

timo de mi softw are”, pero todo eso se tra-
duce a “no quiero”, “no quier o” y “no
quiero”.

Si tu modelo de negocio es incompatible
con la liberación de software, pero dices que
quieres liberar software, la liberación no es el
problema, sino tu modelo. No hay nada de
qué sentirse avergonzado: Si quieres que se te
remunere por el desarrollo y sólo por el
desarrollo de tus productos (cosa normal en
la industria del videojuego, por ejemplo), no
hay mucho más que decir. Sin embargo, no
deja de ser un modelo débil. La copia no con-
trolada de tu software no va a desaparecer
sólo porque elijas una licencia privativa. Las
medidas técnicas diseñadas para impedir la
copia se ha demostrado una y otra vez que no
funcionan y, a no ser que seas una megacor-
poración, perseguir a los infractores es tan
costoso como para convertir en papel mojado
tu licencia. Si ese es tu modelo, sería bueno
tener un plan B, cosa de la que hablaremos
después.

Por otro lado, si lo que temes es quién
(incluyendo tu competencia) y cómo se va
utilizar tu softw are, si estás pensando en que
no te importa que la comunidad utilice tu
aplicación, pero no se lo vas a regalar a “ese”
(sea quien sea ese “ese”), de nuevo no está
en tu espíritu liberar. En un apartado de la
página de inicio del sitio de OpenSSH se
puede leer un listado de quien utiliza el soft-
ware y comentan, no sin acritud, que nin-
guno ha contribuido ni un dur o de vuelta al
proyecto. Esto, naturalmente, es poco más
que una pataleta. La licencia BSD de 2 y 3
cláusulas (utilizada para OpenSSH) pide poco
más que se respeten las notificaciones de
copyright en el código y que se exima a los
autores de toda responsabilidad con respecto
al uso que se haga del programa. Los usua-
rios y entidades que decidan aprovecharse de
ese trabajo no contraen ninguna otra obliga-
ción con sus autores, ni siquiera la de donar
al proyecto. Pero incluso en las más restricti-
vas licencias de la familia GPL, nada impide
que tu competencia use tu código, lo destripe,
haga un fork y devore tu cuota de mercado.

Visto así, parece que no haya muchas ven-
tajas en liberar ¿verdad? Pero eso es porque
los enfoques anteriores se basan en premisas
incorrectas. Se basan en las falsas ideas de
que tu modelo y, sobre todo, tus aplicaciones,
no van a ser replicados por un lado; y de que
aún se puede competir en el mercado muy
viciado del software propietario por otro. Hay
que comprender que la protección a cómo
diriges tu negocio y de tus ideas no los cubre
el copyright. Y si me hablas de patentes me lo
pones aún peor. Aún obviando el hecho de
que en Europa siguen sin tener validez legal
las patentes de software y procesos, y de que
hay que tener un equipo de leguleyos espe-
cialmente dedicado al registro de la propiedad
intelectual y bolsillos muy pr ofundos para
pagarles, es estadísticamente imposible escri-
bir más de unos pocos miles de líneas sin vio-
lar los patentes de otro. Parece una contradic-
ción, pero la protección que buscaras para tus
productos, te convertiría casi automática-
mente en infractor de la misma.

Para aprovechar las ventajas del desarrollo
en abierto, hay que eliminar la visión de túnel
que se ha vendido durante años como el
único posible para el sector del software. Hay
que considerar a los competidores como
potenciales partners (no en vano una licencia
GPL obliga a poner en abierto cualquier
mejora que se haga al producto original) y se
ha de pensar en diversificar productos y servi-
cios, ya sea con soporte, actualizaciones, for-
mación o documentación o todo a la vez, lo
que añadiría inmediatamente muchas más
fuentes de ingresos a tu negocio (el plan “B”
mencionado arriba).

Insisto: sigo sin ver dónde está el problema.

Paul C. Brown
Director

SIEMPRE QUE
QUIERASƒ





16 A lo Fácil
Con el CMS Drupal se pueden crear
fácilmente sitios web ricos y dinámi-
cos.

23 Demanda Popular
La base de datos se ejecuta en el servi-
dor – o así era hasta que apareció el
motor de base de datos basado en
JavaScript PublicSQL, abriendo un
número interesante de opciones para
la programación de páginas web del
lado cliente. Los datos pueden visuali-
zarse sin tener que recargar.

Schlagwort sollte hier stehenCOVER S TORY
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28 Empezar de Nuevo
Cuando apareció por primera vez el
estándar HTML 4.01, prácticamente
nadie previó los vídeo blogs, las redes
sociales o la ofimática en Internet. El
nuevo estándar HTML 5 rehace la
Web para la nueva generación de tec-
nologías y servicios.

32 De Cabo a Rabo
Con Skipfish se pueden encontrar
potenciales problemas de seguridad
en los sitios web antes de que lo haga
algún intruso.

36 Tejiendo la W eb
Los motoresWiki trabajan con bases
de datos de pacientes, sirven de repo-
sitorios para ideas o documentos y
almacenan tesoros del conocimiento
de todas las clases. En este artículo
vamos a revisar seis de estos motores.

42 Líneas Paralelas
GNU Parallel lleva a la línea de
comandos las ventajas del procesa-
miento paralelo.

46 Django es Pythonic
Django está ganando gran cantidad de
adeptos gracias a la facilidad con la
que es posible extender su sistema de
plantillas.

50 Lamparita Mágica
Vala y Genie poseen el alto rendi-
miento de los lenguajes compilados y
la facilidad de uso y flexibilidad de los
scripts.

55 Gosu Games (II)
Este es el segundo artículo de una
serie de tres entregas sobre creación
de videojuegos en C++ con Gosu, en
la que se desarrolla un juego tipo
puzzle, Freegemas.

60 Teclea Menos
Si está interesado en añadir un meca-
nismo de historial limpio y práctico
con función de edición a una herra-
mienta interactiva en Perl que haya
programado, todo lo que necesita
hacer es incluir las librerías GNU
Read line y History.

63 Spyglass
A menudo, Charly toma ideas y suge-
rencias para su columna de la comu-
nidad de encuentros. La semana
pasada escogió un consejo para un
sistema de alerta temprana que rápi-
damente se protege contra los intentos
de conexión.
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64 Limpieza Total
Si quiere impedir que sus datos caigan
en malas manos, necesita hacer algo
más que volver a particionar y forma-
tear el disco. DBAN es una distribu-
ción especial de Linux que incluye las
herramientas necesarias para borrar
definitiv amente los datos.

68 De un Tirón
En lugar de dejarnos nuestros dedos
en el ratón convirtiendo ingentes can-
tidades de imágenes de un formato a
otro, Converseen ejecuta esta tarea
como operación por lotes con la
comodidad de una GUI.

70 Pequeños Asistentes
Examinamos unas cuantas extensio-
nes útiles que pueden añadir algunas
ingeniosas y muy interesantes funcio-
nalidades a Google Chrome.

74 TBOs
Los cómics y sus superhéroes siguen
capturando la imaginación de millo-
nes de seguidores en cines y publica-
ciones. El lector Comix es la manera
idónea de seguir nuestras historias
favoritas en nuestro PC.

76 Banquete Multimedia
Enna, un nuevo proyecto de centro de
medios basado en el código GeeXboX,
ofrece prácticos controles y un par de
funcionalidades sorprendentes.
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81 Documentos Dóciles
En nuestra sección mensual sobre el
terminal, examinamos diversas herra-
mientas para la línea de comandos
que trabajan con ficheros PDF.

85 Konsultorio
Si tienes algún problema de
configuración, o simplemente quieres
conocer mejor cómo funciona Linux,
pregúntale a Klaus Knopper, el crea-
dor de Knoppix. Este mes: El botón
del ratón no hace clic, acceso a
archivo de volcado como si fuese una
partición, servidor DHCP en SUSE y
nuevo NTLDR enmascara sistemas
Linux.

88 Legal
El Presidente de HispaLinux y abo-
gado José María Lancho contesta a tus
preguntas legales. Este mes: Las
patentes de Novell sobre UNIX y el rol
de Microsoft.

89 Valor Verdadero
Maddog aconseja: No te concentres en
el coste, enfatiza el valor.

90 Proyectos en Marcha
Crabgrass se alza como un oponente
de Facebook y compañía con un enfo-
que sencillo para fundar redes sociales
subversivas, y Clipperz gestiona las
contraseñas que necesitamos para
éstas.
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Y a en 2004, Mozilla, Opera y Apple
se cansaron de no hacer nada. Los
arquitectos de las redes sociales y

los desarrolladores de aplicaciones Web
sabían que el estándar HTML 4.01 hacía
tiempo que estaba caducado. El estándar
Document Object Model (DOM 2) para la
interacción independiente del lenguaje con
los objetos HTML había sido incluso peor.
Cinco años después de que estas normas
fuesen ratificadas, se había producido un
cambio generacional en la industria del
desarrollo Web, dando lugar a nuevas téc-
nicas para el contenido dinámico, multime-
dia y el procesamiento semántico. Los
representantes de estas organizaciones líde-
res en la Web fundaron el grupo Web
Hypertext Application Technology Working
Group (WHATWG) para explorar la posibi-
lidad de crear un estándar Web actuali-
zado.

El grupo creó Web Applications 1.0 como
un cuasi-estándar que reflejaba los requisi-
tos más complejos de las modernas aplica-
ciones Web. A finales de 2007, la alianza de
los navegadores había convencido final-
mente a la World Wide Web Consortium
(W3C), y sus propuestas sirven ahora de
base para la próxima versión del estándar
HTML, conocida como HTML 5 [1].

HTML 5 ofrece nuevas herramientas y
posibilidades para abordar los problemas
comunes a los que se enfrentan los desarro-
lladores Web en la Internet más interactiva
de hoy en día (véase la Tabla 1). Muchos
expertos ya predicen que las características
multimedia de HTML 5 pondrán fin a la
dominación de la potente, pero propietaria,
tecnología de Adobe Flash, la cual se ejecuta
en los plugins de los navegadores en todo el
mundo. La reciente declaración de Steve
Jobs anunciando que el equipo del iPhone
abandona Flash en favor de HTML 5 y sus
tecnologías relacionadas, ha confirmado esta
previsión. Los enormes beneficios adiciona-

les de HTML 5 llevarán algún día a formula-
rios mejorados, un desarrollo más rápido y
un scripting más fácil.

Según el editor de HTML 5, Ian Hickson, el
estándar HTML5 debe llegar a la etapa de can-
didato recomendado en algún momento de
2012, pero muchas funcionalidades de HTML
5 se implementarán en los navegadores (y
páginas Web) mucho antes de la aparición del
estándar final. En este artículo se echa un vis-
tazo a lo que viene en el nuevo HTML.

Flashb ack
Las capacidades multimedia de HTML 5 han
recibido tal vez la mayor parte de la atención
pública. A niv el de código, el multimedia de
HTML 5 (como todos los HTML) se reduce a
las etiquetas. La norma define dos nuevas
etiquetas para integrar contenido multime-
dia, <video> y <audio> . Las etiquetas
multimedia pueden especificar fuentes múlti-
ples y alternativas para elementos internos.
El navegador selecciona el primer archivo de
una lista que puede analizar. Si el atributo
controls está configurado, el navegador mos-
trará botones de reproducción, pausa,
avance rápido y retroceso. Una alternativa al
reproductor incorporado es una API de con-
trol JavaScript. Una beta de YouTube basada
en HTML 5 [11] crea una interfaz de usuario
alrededor de la API de control de JavaScript
(véase la Figura 1), difícil de distinguir del
Flashplayer (véase la Figura 2).

Antes de entusiasmarse demasiado con
esta muy prometedora posibilidad para dispa-
rar eventos multimedia directamente desde el
código HTML, tenga en cuenta que el sistema
multimedia aún no es perfecto. Debido a que
HTML 5 no recomienda ningún códec de
compresión de vídeo y de audio, la norma no
ofrece ninguna garantía para reproducir mul-
timedia estándar en los navegadores. La pre-
sencia de los códecs necesarios es responsabi-
lidad del propio navegador o de la distribu-
ción del sistema operativo.

Por motivos de
patentes y licencias, la versión
3.6 del libre y estable Firefox sólo propor-
ciona el códec Theora. En mayo de 2010,
Google publicó el formato de vídeo WebM
[12], un paquete con un contenedor
Matroska, compresión de audio Ogg, y el
códec de vídeo del propio Google VP8, bajo
una licencia libre [13]. Firefox 4 beta, Opera
10.60 y la actual versión 6 inestable de
Chrome integran WebM directamente. Aun-
que Internet Explorer apoya las etiquetas
<video> y <audio> , la versión 9 Preview
3 todavía no incluye códecs internos.

Pint or Mae st ro
El nuevo elemento canvaspermite al desa -
rrollador dibujar líneas, arcos y curvas de
Bézier utilizando Javascript, en tiempo real y
sin contactar con el servidor. Esta caracterís-
tica significa que HTML 5 ya no se limita a
mostrar texto, rectángulos o gráficos predefi-
nidos. También se incluye un comando para
rellenar curvas. Podemos utilizar canvaspara
integrar, rotar, escalar y manipular mapas de
bits con una serie de efectos ópticos.

La etiqueta canvas es un complemento
práctico al toolbox siempre que una aplica-
ción Web necesite dibujar diagramas vivos,
mostrar u ocultar los mapas de bits, o escalar
o girarlos (véase la Figura 3). La versión en
3D es aún más impresionante (véase la
Figura 4). Los desarrolladores no utilizaron

A estas alturas, el W3C ha escindido
muchas de las tecnologías tratadas en
la propuesta original de 2004 en docu-
mentos separados. Estos recursos adi-
cionales cubren tecnologías innovado-
ras, tales como los Eventos de Servidor
Enviados, lo que ayuda a las aplicacio-
nes Ajax a responder más eficiente-
mente a los eventos del servidor , o el
Index DB, una base de datos integrada
en el navegador .

Otros Documentos

¿Qué hay de nuevo con HTML 5?

EMPEZAR DE NUEVO
Allá por 1999, cuando apareció por primera vez el estándar HTML 4.01, prácticamente nadie previó los

vídeo blogs, las redes sociales o las herra mientas de oficina por Internet. El próximo estándar HTML 5

rehace la W eb para la nueva generación de tecnologías y servicios.

POR PETER KREUSSEL

PORTA DA • HTML 5



un
sim-

ple len-
guaje

basado
en caracte-
res para programar el

componente 3D (en contraste con
el Canvas 2D), sino que en su lugar se eligió
OpenGL ES 2.0 [14], una variante de
OpenGL originalmente diseñada para dispo-
sitivos móviles. Con la excepción de Internet
Explorer, la cosecha actual de navegadores
soporta el elemento canvasbastante bien. El
software Javascript Explorer Canvas [15]
desarrollado por Google y publicado bajo la
licencia Apache añade soporte para canva sal
navegador de Microsoft.

Semántica
El término web semánticadescribe un con-
junto de tecnologías (algunas de ellas ya dis-
ponibles y otras aún no realizadas) para inte-
grar pistas sobre el significado y la estructura
de la información en la Web. El objetivo final
de estas técnicas semánticas es permitir el
desarrollo de herramientas más inteligentes
que vean los datos Web como algo más que
cadenas de letras y palabras. HTML 5 ofrece
varias nuevas funcionalidades semánticas

con la integración
de las nuevas eti-

quetas basadas en
el lenguaje de mar-
cado semántico Doc-
Book [17]. Estas
nuevas etiquetas
permiten al desarro-
llador construir una
estructura tópica de
forma explícita en el
código HTML (véase
la Tabla 2).

La Figura 5 mues-
tra una posible
estructura de una
página de un blog. Como puede ver, muchas
de las etiquetas de estructuración, como
<section> , <header> o <footer> se pue-
den anidar.

La etiqueta <aside> (véase la Tabla 2),
que podría ahorrar mucho tiempo en las bús-
quedas, suprime las coincidencias para las
claves de búsqueda en áreas no directamente
relacionadas con el tema central. (Hay algu-
nas dudas sobre si los webmasters querrán
implementar esta etiqueta, ya que es proba-
ble que reduzca el número de páginas vis-
tas). Las etiquetas de estructuración de pági-
nas apenas causarán sobrecarga a los nave-
gadores, pero al permitirles estar formatea-
dos con CSS, los navegadores no tendrán
que evitar descartarlos como desconocidos.
(Los únicos navegadores que procesan estas
etiquetas correctamente en este momento
son Firefox 4 beta y Chrome).

En HTML 4, las etiquetas <i > (cursiva)
y <b > (negrita) podrían parecer adecua-

das, pero son una excepción al principio
común de separación entre marcado
(HTML) y r epresentación (CSS). HTML 5 ya
no define estas etiquetas tipográficamente,
sino que les da una función semántica
(véase la Tabla 3): <i > refiere a un término
técnico, o una expresión en un idioma
extranjero, y <b > a una palabra clave. La
norma deja la parte visual al navegador, a
menos que la presentación se gestione desde
una asignación de estilo CSS.

Ni <b > ni <i > se utilizan en HTML 5
para enfatizar palabras concretas. La norma
define tres etiquetas para agregar énfasis,
entre ellas dos viejas amigas que asumen
roles diferentes: el énfasis en los elementos
<em> indica el énfasis tal y como se
expresa en la entonación de una frase.
<str ong> enfatiza el verdadero significado
del texto adjunto, y <mark> sirve para des-
tacar en retrospectiva el texto de la cita.
<small> reduce el significado del texto
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Figur a 1: ¿No tienes Flash? No hay pr oblema. YouTube Bet a, Fir efox 4

Bet a, Opera 10.60 y Chr ome Bet a 6 s opor t an las e t iquet as de vídeo de

HTML 5 y el códec libr e de vídeo VP8 de Google .

Funcionalidad Función Soporte en los navegadores actuales*
<audio> , <video> Reproductor multimedia incluyendo botones               Firefox (W ebM Version 4 Beta), Opera, Chrome 

de reproducción y un API Javascript [2]          (WebM Version 6 Beta), Internet Explorer 9 Preview 
3 (sin códec internos)

Etiquetas de estructura de página Destacar fragmentos de texto contiguo en                           Firefox 4 Beta, Chrome (co n <figure> )
(<section> , <article> , <figure> etc. ) motores de búsqueda y lectores de pantalla [3]
Formularios mejorados Texto por defecto, autocompletado, autofoco,           Firefox 4 Beta (20%), Opera (80%), Chrome (85%)

nuevos tipos de datos como número de teléfono,  
chequeos de validez basados en expresiones 
regulares [4]

<meter> ,  <progress> Muestra las dimensiones y grado de completado   Chrome 6 Beta
de manera gráfica/ legible por la máquina [5] 

Menús Menús sólo declarativos sin Javascript [6] Sin soporte
Arrastrar y Soltar Función de arrastrar y soltar inter -documentos [7] Firefox, Chrome
Aplicaciones Offline API para código o medios de cacheo [8] Firefox, Opera, Chrome
Canvas Área de dibujo programable en Javascript [9] Firefox, Opera, Chrome, Internet Explorer (sólo 

texto)
Integración directa de SVG y MathML Etiquetas SVG y MathML directamente en el código Firefox 4 Beta, Chrome, Internet Explorer 9  Preview 

HTML de la página [10] 3 (sólo SVG)
* Firefox 3.6.8, Opera 10.60, Chrome 5.0.375, IE 8, o versiones beta específicas

Tabla 1: Principales Cambios en HTML 5
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numéricos de
entrada con los
botones de incre-
mento y decre-
mento validan los
datos contra los
valores máximo y
mínimo defini-
bles.

HTML5 permite
validar los tipos de
datos estándar,
tales como direc-
ciones de correo
electrónico o
URLs, sin necesi-
dad de script,
siendo posible

establecer el atributo required para hacer la
entrada obligatoria. También podemos utili-
zar el atributo pattern para especificar una
expresión regular con la que comprobar el
valor. Si el atributo placeholderestá configu-
rado, el navegador muestra un texto de
relleno, como [Intr oducir email] , que desapa-
rece cuando el usuario crea una entrada.
Firefox 4 ya soporta algunos elementos del
nuevo estándar para formulario. Chrome y
Opera soportan muchos más (véase la Tabla
4).

Sobre el tema de la semántica, la nueva
etiqueta <time> también es digna de
mencionar: incluye formulaciones tales
como <time datetime=
\”2 010-7-31T21:18:12-02:00\”>por la
noche del mismo día</time> y asigna un
valor legible por la máquina, incluy endo
una zona horaria [18].

Otr as Funcionalidade s
La interfaz de programación DOM está consi-
derada como una de las mayores restriccio-
nes para el desarrollo Web. DOM utiliza

Javascript para agre-
gar nuevos elemen-
tos o elementos de
acceso existentes a
una página HTML.

resaltado, lo que podría expresarse a través
de opciones de estilo tales como un tipo de
letra más pequeño en la pantalla.

Dependiendo de nuestro punto de vista,
esta triple subdivisión del énfasis puede
verse como granular o recargada. Por un
lado, el marcado semántico es muy valioso
para la investigaciones específicas. Por otro,
su valor dependerá de la rapidez con que se
consoliden en la mente del diseñador Web
promedio. El único elemento que se ha con-
solidado en los navegadores hasta ahora es
<mark> , y esto sólo en Firefox 4 Beta y
Chrome Beta 6.

Formulario s
HTML 5 introduce importantes mejoras en
los formularios de entrada, una parte impor-
tante en muchas aplicaciones Web. La nueva
norma incluye campos para las direcciones
de correo electrónico, números de teléfono,
URLs, fechas con hora y valores de color
(véase la Tabla 4). El navegador valida la
entrada contra el tipo de datos especificado
antes de enviar el formulario. Los campos

El W3C ha eliminado parte del lastre y ha
integrado algunas útiles técnicas de Micro-
soft. Por ejemplo, el método innerHtml() ,
que los navegadores populares comenzaron
a integrar hace años, y sin el cual los desarro-
lladores Web encontrarían difícil vivir , final-
mente ha pasado a formar parte de la norma.
Los desarrolladores ya no tienen que escribir
su propio código Javascript y navegar por
todo el árbol DOM para seleccionar todos los
elementos de una clase CSS – algo que hacen
casi todas las aplicaciones Web. getEle-
mentByClassname()hace esto más fácil y
rápidamente. Los navegadores más popula-
res de hoy día ya soportan esta funcionali-
dad, e Internet Explorer lo introducirá en la
versión 9.

outerHTML() es otro nuevo método que
sobrescribe un elemento completo con
código HTML, en lugar de su contenido
(como es el caso de innerHTML() ).
Chrome, Opera e Internet Explorer 9 sopor-
tan este método. insertAdjacentHTML()
inserta el código nuevo inmediatamente
por delante y por detrás de un elemento
como su primer o último hijo. Esta técnica
ya funciona en Opera, Chrome e Internet
Explorer.

El API de arrastrar y soltar también es
importante para las aplicaciones Web. Des-

Figur a 2: La v ersión dis gust ada de Flash Pla yer, que se ve

con fr ecuencia en sis t emas de 64 bit s, puede convertir se en

una cosa del pasado con la Web HTML 5 .

Figur a 3: El element o canvas sopor t a complejas aplica-

ciones gráficas int eractiv as, t ales como Canvas Paint

[16], disponible de sde 2006.

Etiqueta Función
<section> Documentación general o unidad de aplicación
<article> Bloque de texto independiente (por ejemplo una 

entrada de blog, un artículo de revista)
<aside> Contenido vagamente relacionado con el tema
<hgroup> Agrupa etiquetas múltiples y sucesivas h1, h2, …
<header> Cabecera con notas de navegación o introducción
<footer> Pie de página, que puede contener información del 

autor , etc.
<nav> Área de navegación
<figure> Bloque de contenido referenciado como una única 

unida (por ejemplo “Figura 1”, “Diagrama 1”)
<figcaption> título o texto descriptivo para figure

Tabla 2: Etiquetas para Estructuración
Semantica de Páginas

Elemento Función

<i /> Término técnico, término en idioma extrangero

<b /> Palabra clave sin énfasis especial

<em> Énfasis a nivel de lenguaje

<strong> Énfasis o significado real

<mark> Marcado retrospectivo

<small> “Impresión en pequeño”

<time> Fecha y/ o hora

Tabla 3: Semantica a Nivel de Palabra



afortunadamente, la especificación se apoya
demasiado en la definición que Microsoft
lanzó en plena guerra de los navegadores, y a
menudo es criticada. Esta polémica API está
implementada en Internet Explorer, Firefox y
Chrome.

El atributo contenteditabley el correspon-
diente API Javascript estandarizan una téc-
nica introducida en Internet Explorer en
1999, en Mozilla en 2003, y más tarde en
Opera, en la que se basan los editores de
texto enriquecidos, como el editor CK (antes
FCK Editor) [19]. El editor integrado se ha
consolidado en los navegadores Firefox,
Chrome, Opera e Internet Explorer.

Dentr o y F uera
Sin lugar a dudas, HTML 5 da nueva vida al
estándar HTML, que ha permanecido en
estado latente durante muchos años. Sin
embargo, el W3C ha sacado las nuevas tec-
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avanzadas del documento base les priva
del impulso tangible que representa
HTML 5. �

nologías más potentes de apli-
caciones Web de alto rendi-
miento fuera del estándar
HTML. Ha extirpado partes de
manera quirúrgica, inclu-
yendo los sockets Web, que se
usan por los servidores para
enviar mensajes al navegador.
Esto elimina la necesidad de
comprobar si hay mensajes
nuevos cada pocos segundos
en sistemas de chat, o de man-
tener las conexiones Ajax per-
manentemente abiertas, lo
que mantiene ocupado un
hilo Apache y el intérprete de
scripts en memoria para cada

usuario.
El API de almacenamiento Web, que es

similar a una “ cookie” (dejando aparte la
cantidad de datos que soporte), permite que
un CMS guarde la entrada de datos a interva-
los regulares, preferentemente en un hilo
obrero ejecutado en segundo plano para no
bloquear el navegador. Si el navegador se
bloquea antes de enviar los datos, la infor-
mación sigue estando disponible en el lado
cliente. El API Query Selector cambia ade-
cuadamente selectores CSS de librerías como
jQuery a la norma.

Otras tecnologías Web, tales como la
especificación Microdata, que podrían dar
un impulso considerable a la visión de
una Web semántica que sólo existe en las
mentes de los miembros del W3C en este
momento, están mucho mejor en sus pro-
pias especificaciones. Por otro lado, la eli-
minación de estas funcionalidades más

Figur a 4 : Gracias a Web-GL, el código OpenGL s e eje-

cut ará sin cambio s impor t ant es.

Figur a 5: Etique t as basadas en DocB ook abr en la

estruct ura de una página Web HTML 5 a lo s mot ores

de búsqueda.
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RECURSOS

Código HTML Función

<input type=”date” /> , Validan la fecha y hora, número de teléfono, correo 
ype=”month” , type=”week” , electrónico y URLs (auto-completado, como en la  
type=”time” , barra de direcciones) en widget de calendario
type=”datetime” , 
<input  type=”number” Validación del mínimo y máximo, botones de direc
min=”0” max=”10” step=”2” ción para incrementar/ decrementar valores de paso 
value=”3” /> step .
<input type=”range” /> Deslizador para valores numéricos
<input type=”color”> Widget de elección de color
Atributo required Entrada requerida
Atributo pattern Verificar validez frente a expresión regular
Atributo placeholder Texto de relleno
Atributo autocomplete Habilita/ deshabilita la función de autocompletado 

del navegador
Atributo list Sugerencias de autocompletado basadas en valores 

guardados en la página
Atributo autofocus Toma el foco tras cargar la página
Atributo multiple Acepta múltiples valores de type

Tabla 4: Elementos de Formulario A vanzados
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Los motores Wiki trabajan con bases de datos de pacientes, sirven de repositorios para ideas o documentos y

almacenan tesoros del conocimiento de todas las clases. En este artículo vamos a revisar seis de estos

motores. POR MELA ECKENFELS

que nos permita comprobar qué software
crea el sitio web más atractivo.

La Mat eria de lo s Sueños
Las wikis son casi tan antiguas como la
propia web. Ya por el año 1994, Ward
Cunningham vio la necesidad de separar
el contenido de un sitio web de su propio
código HTML y proporcionarle a los
usuarios un procesador de textos fácil de
utilizar que les permitier a colaborar en
una única plataforma y manejar conoci-
mientos sin los irritantes retrasos. Un
aspecto revolucionario de su WikiWiki-
Web[1] fue la idea de “WikiW ords”
(CamelCase), el enlazado automático de
palabras con una letra mayúscula a pági-
nas web con el mismo nombre.

Hasta finales de los 90s, las wikis eran
utilizadas principalmente por desarrolla-
dores de software. El público en general
no fue consciente de ellas hasta que no
despegó el proyecto wiki más popular, la

Wikipedia. En ese momento, la wiki ori-
ginal ya se había olvidado. Una de las
razones fue su restrictiva capacidad de
etiquetado, aunque la estructura abierta
de las primeras wikis también estaban
obsoletas.

Actualmente, o el software wiki se pro-
tege contra los ataques de Internet, o
estará condenado a su extinción. Un
resumen de los cambios recientes, ver-
siones, gestores de usuarios y protección
contra spam son también requisitos
necesarios. Mientras las primeras wikis
estaban escritas en Perl, el lenguaje de
programación más popular, para las de
hoy en día se utiliza PHP, seguido por
Java y C, según Wikimatrix [2]. Casi la
mitad de los motores wiki utilizan una
base de datos para almacenar el conte-
nido. Otras emplean el sistema de fiche-
ros como un repositorio; sólo unas pocas
utilizan un sistema de versiones para
este propósito.

L as wikis (de la palabra Hawaiana
cuyo significado es rápido) han
formado parte importante de la

vida de muchos usuarios de ordenado-
res tanto privados como profesionales.
Familias y amigos las utilizan para
coleccionar sus recetas favoritas. Los
fans intercambian comentarios sobre
sus programas de TV. Los usuarios de
Linux comentan artículos relacionados
con sus distribuciones favoritas. E
incluso están reemplazando caros pro-
gramas de bases de conocimientos en
entornos corporativos. Son ideales para
tejer sus propios pensamientos y hacen
que la escritura colaborativa sea mucho
más sencilla.

La herramienta consiste en un navega-
dor en la parte del usuario y un software
para wiki en el lado del servidor . El
número de motores en el mercado está
en torno a los tres dígitos, siendo un
buen momento para realizar una prueba
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De entre los diversos motores, he ele-
gido MediaWiki, MoinMoin, DokuWiki,
TWiki, Tiki Wiki y Tiddlywiki par a pro-
barlos con el fin de determinar cómo son
respecto a su facilidad de uso y su admi-
nistración. Las dos últimas wikis de la
lista no eran realmente candidatas – Tiki
Wiki es algo más que un motor wiki; de
hecho, es una plataforma madura de la
comunidad, y Tiddlywiki es útil como
una “wiki en una memoria USB”, per o
no para usarse con grandes colecciones
de datos o gran número de usuarios.

MediaWiki
MediaWiki [3] es el r ey indiscutible de la
colina, siendo difícil imaginar a alguien
que no haya usado alguno de los muchos
proyectos wiki que lo utilizan. Incluso si
se evita la Wikipedia, los chefs amateur
podrían intercambiar recetas en Recipe-
Wiki [4] y los tr ekkies buscar informa-
ción en la base de conocimiento web
Memory Alpha [5]. Y, si quiere saber qué
referencias a Sherlock Holmes aparecen
en el último episodio de “House,” podría
preguntarle al servicio Wikia [6], el cual
enlaza a los miles de fans de las series de
TV.

MediaWiki se publicó en 2002 y creció
junto a la Wikipedia, r eemplazando a
UseMod [7], un motor basado en Perl en
el que se basó el proyecto Wikipedia
entre 2000 y 2002. Este cambio significó
el abandono de UseMod por parte de sus
desarrolladores en 2003. MediaWiki está
implementado en PHP y usa MySQL,
PostgreSQL o SQLite como sistema de
gestión de base de datos.

La versión actual de MediaWiki, la
1.16.0, ofrece mejor rendimiento que su
predecesora, pero es necesario tener
conocimientos avanzados de MySQL
para ejecutar el motor. Si se desea autori-
zar el acceso del público a la wiki, no
será el gestor de la base de datos el que
le mantendrá ocupado. Las vulnerabili-

dades han golpeado a
MediaWiki con bas-
tante regularidad, y
sería buena idea
cerrar los agujeros tan
rápido como sea posi-
ble con la instalación
de botnets de orienta-
ción wiki con las vul-
nerabilidades conoci-
das. Dicho de otro
modo, MediaWiki
sufre bajo su propia
popularidad.

¿Eficacia
Probada o
Excesiv ament e
Conserv ador?
La instalación de
MediaWiki no es pro-
blemática. Los paquetes se encuentran
disponibles para los sistemas operativos
más conocidos. Por otro lado, puede des-
comprimirse el código fuente desde la web
del proyecto en su propio espacio web y
acceder al directorio desde un navegador.
Cuando se encuentre allí, sólo tiene que
proporcionar los detalles de la base de
datos para completar la instalación. Debe-
ría existir una buena razón para que los
operadores de la wiki  copien de forma
manual el fichero de configuración princi-
pal LocalSettings.php, pero es compli-
cado. Y también es difícil tener URLs lim-
pias (por ejemplo, alguna que no revele
nada de la tecnología subyacente) [8] sin
tener conocimiento de Apache. Otros pro-
yectos software han demostrado durante
años que hay otras formas mucho más
amigables y sencillas de hacer esto
mismo; mientras, MediaWiki sólo parece
que está jugueteando en este sentido.

También hay poca acción con res-
pecto a las etiquetas (Listado 1). Aun-
que podría encontrarse presionado a
buscar otro motor wiki que ofr ezca

muchas más opciones en el caso de que
necesite plantillas complejas para pági-
nas completas o paneles, para conse-
guirlo tendrá que lidiar con una sintaxis
poco intuitiv a y compleja. Una caracte-
rística incomprensible es el hecho de
que los enlaces internos y externos aún
se encuentran mezclados en las etique-
tas; incluso la realización de sencillas
tablas son complejas de crear sin leer
primero el manual.

Los plugins para los editores y proce-
sadores de texto o los complementos de
Firefox ayudan a superar estos obstácu-
los, pero sería conveniente mejorar la
documentación. A menudo, el manual
no tiene en cuenta las necesidades de los
usuarios – la comunidad MediaWiki/
Wikipedia parece estar atrapada en un
mundo de su propia tecnología. Definiti-
vamente, MediaWiki no es conveniente
para usuarios noveles, pero los usuarios
experimentados se beneficiarán de sus
plantillas, del procesado de instruccio-
nes, de los includes y las variables en un
conjunto de herramientas potentes que
cubrirán todas sus necesidades. Los
administradores pueden utilizar temas
para modificar el aspecto de sus propias
wikis . La red es un cofre lleno, aunque la
mayoría de las instalaciones de Media-
Wiki pr efieren usar el tema por defecto
Monobook (Figura 1), por ello no sería
de extrañar que se confundiera con la
Wikipedia.

A pesar de todas las críticas, Media-
Wiki es un buen motor. Casi todos los
fans de las wikis habrán usado una ins-
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Figur a 1: Doppelganger: se parece a Wikipedia, per o es en realidad

una ins t alación de MediaW iki c on el t ema por def ect o de Mono-

book.

01 ==Hola Mundo==

02 Las Wikis son

&apos;&apos;&apos;impor-

tantes&apos;&apos;&apos;, pero

también pueden ser bastante

&apos;&apos;obtusas&apos;&apos

;.

03 [[Intern|Inside]] Puede ver

mucho más en,

[http://www.linux-magazine.com

e/ outside].

04 {|

05 |La claridad

06 |en las Tablas

07 |-

08 |no es uno de

09 |sus puntos fuertes.

10 |}

Listado 1: Etiquetas MediaWiki



Muchos proyectos de código abierto y
empresas de todo el mundo utilizan este
motor en sus intranets o en Internet,
incluyendo Dropbox, Open Office y Edu-
buntu.

MoinMoin está escrita en Python y
almacena su contenido en ficheros de
texto estándar. El motor no guarda las
revisiones incrementalmente, sino que
en su lugar crea un nuevo fichero por
cada cambio. Esto significa que una ins-

talación MoinMoin con una dur ación de
varios años puede ocupar grandes canti-
dades de espacio en disco. Este software
viene con la herramienta de la línea de
comandos Moin [10], una ayuda admi-
nistrativa fiable que puede arreglar rápi-
damente este problema y muchos otros.

MoinMoin soporta dos escenarios de
instalación: una instalación rápida y otra
en servidor. Para la primera simplemente
hay que descargarse el paquete, que
viene con su propio servidor web que
puede ejecutarse en paralelo con otro
servidor existente, lo que lo hace per-
fecto para las instalaciones en su propio
directorio home. La segunda variante
requiere los privilegios de root; en el
manual de la aplicación puede encontrar
un how-to para modificar los ficheros de
configuración.

Incluso la última v ersión 1.9 de Moin-
Moin sigue sin proporcionar una instala-
ción basada en el navegador, y la
configuración puede ser complicada si
no se tiene acceso a la línea de coman-
dos pero sí a una conexión FTP. Para
compensar esto, MoinMoin viene con un
fichero de configuración básico, wiki-
config.py.

Para ampliar la wiki, los usuarios pue-
den construir macros dentro de páginas
normales, usar acciones para proporcio-
nar características adicionales globales o
recurrir a temas. También hay una varie-
dad de complementos software que
incluyen analizadores sintácticos, herra-
mientas para dar formato y funciones
XML RPC. Todos estos complementos
deben configurarse desde la línea de
comandos; no se moleste en buscar un

talación de MediaWiki o contribuido a
un proyecto que use la plataforma
MediaWiki, acostumbrándose de este
modo al aspecto y al poco práctico sis-
tema de etiquetas.

MoinMoin
Esta wiki de nombre tan extraño [9] no
se merece la reputación de ser una herra-
mienta exótica raramente usada o de ser
una invención puramente alemana.
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01 = Hola Mundo=

02 Las Wikis son &apos;&apos;&apos;importantes&apos;&apos;&apos;, pero

también pueden ser bastante &apos;&apos;obtusas&apos;&apos;.

03 [[Intern|Inside]] puede ver mucho más en,

[[http://www.linux-magazine.com/|outside]].

04 || La claridad en || las Tablas ||

05 || no es uno de sus || puntos fuertes. ||

Listado 2: Etiquetas MoinMoin

01 ====== Hola Mundo ======

02 Las Wikis son *importantes*, pero también pueden ser bastante

//obtusas//.

03 [[Intern|Inside]] puede ver mucho más en,

[[http://www.linux-magazine.com/|outside]].

04 | La claridad | en las Tablas |

05 | no es uno de sus | puntos fuertes. |

Listado 3: Etiquetas DokuWiki

01 ---+ Hola Mundo

02 Las Wikis son *importantes*, pero también pueden ser bastante _obtusas_.

03 [[InTern][Inside]] puede ver mucho más en,

[[http://www.linux-magazine.com/][outside]].

04 | La claridad | en las Tablas |

05 | no es uno de sus | puntos fuertes. |

Listado 4: Etiquetas TWiki

Figur a 2: L os desarr ollador es de MoinMoin pr omet en vario s cambio s

en el siguient e lanzamient o. La web del pr oyect o proporciona al

usuario un pr eest reno de la v ersión 2. 0.

Figur a 3: Configur ar DokuWiki es fácil, un pr oceso sencillo mediant e la

int erf az web. Est a int erf az sólo le permit e gest ionar A CLs y plugins .



interfaz web que le ayude en estas
tareas.

¿Est rella Tímida ?
Comparado con la plétora de extensiones
para MediaWiki, la oferta par a Moin-
Moin es bastante restringida. Pero con
un poco de conocimiento técnico y un
mínimo de habilidades de programación,
debería ser capaz de modificar los com-
plementos existentes para adecuarlos a
sus necesidades.

Si necesita ejecutar múltiples instan-
cias de la wiki MoinMoin en un único
servidor, puede instalarlo una vez y
copiar el directorio, al que los usuarios
accederán desde la web. Esto sólo
requiere una media docena de pasos que
son fácilmente traducibles a un script.
Adicionalmente, MoinMoin viene con un
útil sistema de gestión y listas de control
de acceso que permiten un control gra-
nular de asignación de privilegios para la
instalación completa o subpáginas indi-
viduales.

El desarrollo de MoinMoin aún conti-
núa a gran velocidad. Sólo en 2008 apa-
recieron tres versiones principales. Los
programadores se encuentran trabajando
actualmente en la versión 2.0 [11], que
incluirá un gr an número de característi-
cas nuevas [12]. Para realizar experimen-
tos está disponible una versión en modo
texto de la wiki en un sandbox (Figura
2). La mayor parte del código será rees-
crito en la siguiente versión. En vez de
páginas y adjuntos, el motor simple-
mente utilizará difer entes tipos de ele-
mentos. Además, integrará una API para
realizar copias de seguridad en diversos
medios de almacenamiento. Los desarro-
lladores de MoinMoin también se
encuentran buscando código interesante
en otros proyectos, por ejemplo Jinja2
[13] como motor de plantillas .

A primera vista, MoinMoin par ece un
motor wiki sin ninguna car acterística
especial, pero si se mira con más deteni-

miento, encontrará
que es flexible y
potente. Su rendi-
miento se man-
tiene rápido
incluso para tasas
altas de acceso; el
tema de la interfaz
permite personali-
zar la wiki con
muy poco
esfuerzo, y las
páginas de ayuda
son realmente úti-
les.

La versión 1.6
fue la primera en
presentar un sis-
tema de etiquetado
renovado y simpli-
ficado para el pro-
yecto Creole [14] (Listado 2). El motor
también impresiona por su buena pro-
tección antispam, la cual fue motivada
por los ataques spambots que recibieron
las wikis con MoinMoin y que las deja-
ron inutilizadas .

DokuWiki
De todos los motores probados, Doku-
Wiki [15] gana el pr emio a la instalación
más rápida y sencilla. El sistema tam-
bién es ideal para los usuarios novatos,
los cuales no pueden, o no prefieren,
acceder a la línea de comandos para rea-
lizar cambios de configuración menores.
Esta wiki basada en PHP almacena su
contenido en ficheros de texto, como
MoinMoin, y también mantiene las v er-
siones previas, aunque las comprime
para ahorrar espacio.

La interfaz web permite configurar un
sitio en cuestión de segundos; la misma
interfaz se utiliza para realizar configura-
ciones granulares como la configuración
de ACLs y plugins (Figura 3). Sólo se
requiere el acceso a la línea de coman-
dos para instalar plantillas que se suben

al servidor y se descomprimen en el
directorio lib/tpl/ .

A simple vista, DokuWiki par ece ser
capaz de permitir múltiples URLs con un
simple clic, pero se advierte a los usua-
rios que tengan cuidado con esta opción
o al menos que se aseguren de leer las
instrucciones de la documentación sobre
Rewrite [16]. P or otro lado, existe un
peligro real de acabar con una instala-
ción que no se pueda usar.

El etiquetado de DokuWiki es intuitiv o
y parecido al utilizado por MoinMoin
(Listado 3). Ambos motores se han visto
influenciados por el sistema de etique-
tado Creole, que soportan además de sus
propias variantes. DokuWiki r equiere un
plugin para esto.

Además de ofrecer una administración
simple, el motor impr esiona por su sis-
tema de plantillas. Una búsqueda web
rápida lleva a los usuarios a una multi-
tud de ellas que darán un aspecto atrac-
tivo a nuestro sitio, así como instruccio-
nes para crear las nuestras propias. Aun-
que la mayoría de las instalaciones
MediaWiki se parecen entre sí y son
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Figur a 4 : Ant es de utiliz ar el mot or TWiki s on impr escindible s

conocimient os de Perl. Una v ez que se encuentr e ins t alado y eje-

cutándo se, TWiki impr esionará c on sus opcione s de conf igur ación

disponible s t odas junt as en una única página.

MediaWiki MoinMoin DokuWiki TWiki Tiki Wiki Tiddlywiki

Licencia GPLv2 GPLv2 GPLv2 GPLv2 LGPL 2.1 BSD

Lenguaje PHP Python PHP Perl PHP JavaScript

Base de datos MySQL o PostgreSQL Ficheros de texto Ficheros de texto Ficheros de texto MySQL Single HTML file

Soporte ACL No Si Si Si Si -

Etiquetas Creole Planned Si Si No No Si

Temas Integrados Inst. Manual Inst. Manual Inst Manual. Inst Manual. Si Si

Múltiples instancias Plugin Si Plugin Plugin Si

Tabla 1: Resumen de los Motores de Wiki Probados



A pesar, o posiblemente a causa de
esto, TWiki r eúne lo que podría ser la
comunidad de usuarios más grande sin
tener en cuenta a MediaWiki. Es el
motor wiki más antiguo que hemos pro-
bado, y conquistó hace años el mundo
de los negocios. Empresas como Moto-
rola y Disney usan Twiki como sus bases
de conocimiento interno o como gestores
documentales e incluso como una herra-
mienta para gestión de proyectos.

Con lo s Pie s en la T ierr a y
Est able
TWiki tiene dependencias Perl (5.6.1 o
posteriores, se recomienda la versión
5.8.4 o posteriores) y un completo

elenco de módulos CPAN, tal y como se
listan en la documentación. Además, el
motor utiliza un númer o de herramien-
tas GNU tales como Diff, Patch y Egrep/
Fgrep, cron y un servidor w eb (los pro-
gramadores recomiendan Apache). Una
vez que tenga instalado TWiki, se ejecu-
tará para siempre y mantendrá entrete-
nido a su administrador con una gran
cantidad de opciones de configuración
dentro de la propia wiki (Figur a 4). Pero
hasta que llegue a este punto, necesitará
grandes conocimientos de Perl.

TWiki es uno de los motores que fun-
cionan sin bases de datos y almacena el
contenido en el sistema de ficheros del
servidor. El sistema de versiones está
implementado en Perl en la propia wiki,
aunque los administradores tienen la
opción de usar RCS [19]. Como en Doku-
Wiki, e xisten numerosas extensiones
para el motor. Uno de los plugins más
interesantes es TWiki Draw [20], que
proporciona al usuario la edición de
texto, gráficos y diagramas a la vez en la
wiki. A unque el etiquetado no soporta
Creole, es bastante intuitivo (Listado 4).

TWiki usa formularios par a manejar
los metadatos en la página, mientras que
MediaWiki usa categorías. Si quiere utili-
zar una wiki como herr amienta para la
gestión de proyectos, puede asignar a
cada tarea del proyecto una página sepa-
rada y utilizar un formulario par a modi-
ficar el estado de la tarea.

TWiki también soporta búsquedas
rápidas sobre los metadatos; por ejem-
plo, se pueden obtener todas las tareas
con el estado realizada al pulsar un
botón.

Tiki W iki
Tiki Wiki [2 1] es una wiki con estilo que
recopila todo en una única interfaz: wiki,
blog, foro, agenda, galería de imágenes,
CMS, DMS, grupos y comunidades.
Desde el punto de vista del aspecto, Tiki
Wiki es una reminiscencia de phpBB
(PHP bulletin board) [22]. El motor no
tiene nada en común con una wiki
típica.

Como nota positiva, hay que comentar
que el proceso de instalación es bastante
sencillo. Como la mayoría de las herra-
mientas de la comunidad, Tiki Wiki está
escrita en PHP y requiere una base de
datos MySQL. La configuración está
basada en el navegador y funciona bien
cubriendo todos los aspectos, desde las

fácilmente identificables como wikis,
algunos sitios web a los que se les ha
rediseñado el aspecto no están basados
en caros CMS sino en DokuWiki [17].

TWiki
Comparado con la sencilla instalación que
ofrece DokuWiki, la configuración de
Twiki [18] es parecida a escalar una mon-
taña con una cuerda. Algunos mantienen
que esto es normal para Perl y los progra-
madores Perl; nada debe ser simple o con-
veniente. La documentación también es
virtualmente inaccesible para los meros
mortales. Pero de todas formas, los progra-
madores expertos tampoco leen el manual,
ellos saben cómo funcionan las cosas.
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01 ! Hola Mundo

02 Las Wikis son __importantes__, pero también pueden ser bastante

&apos;&apos;obtusas&apos;&apos;.

03 ((Inside|Intern)) puede ver mucho más en,

[http://www.linux-magazine.com/|outside].

04 || La claridad | en las Tablas |

05 | no es uno de sus | puntos fuertes. ||

Listado 5: Etiquetas T iki Wiki

01 ! Hola Mundo

02 Las Wikis son &apos;&apos;importantes&apos;&apos;, pero también pueden

ser bastante     //obtusas//.

03 [[Inside|Intern]] puede ver mucho más en,

[[outside|http://www.linux-magazine.com/]].

04 | La claridad | en las Tablas |

05 | no es uno de sus | puntos fuertes. |

Listado 6: Etiquetas T iddlywiki

Figur a 5: La int erf az adminis tr ativ a de Tiki Wiki no tiene riv al. Aspect o, idiomas , plugins , noti-

cias RSS, blogs y f oro, t odo configur ado de forma c entr al.



funciones básicas hasta la selección de
diversos temas (Figure 5). El sistema de
etiquetado es también relativamente sen-
cillo de aprender, aunque es bastante
diferente del sistema de etiquetado que
utilizan otr as wikis (Listado 5).

Tiki Wiki es ideal par a configurar una
pequeña plataforma comunitaria, pero si
necesita principalmente una funcionali-
dad wiki básica, probablemente desee
usar un motor diferente. El ámbito fun-
cional es un reto y la funcionalidad de la
wiki es parte de él.

Tiddlywiki
Tiddlywiki [23] también es difer ente del
resto. Esto se debe a que la wiki es un
único fichero HTML con una aplicación
JavaScript incluida que implementa la
funcionalidad wiki. No ha y necesidad de
instalación; sólo hay que descargar el
fichero empty.html , renombrarlo y
abrirlo desde un navegador.

Tiddlywiki no está diseñado para ser-
vir a un gran número de usuarios o para
gestionar cambios o páginas. Hablando
estrictamente, la wiki sólo es útil par a la
máquina local y no para su acceso desde
Internet. De hecho, tiene desactivada la
función de edición cuando se accede por
HTTP.

Sin embargo, esta pequeña herra-
mienta es útil. Puede tenerse en una
memoria USB en el llavero y usarla como
wiki per sonal allí donde se encuentre y
almacenar la información de una forma
fácilmente accesible con etiquetas para
mantener los datos organizados (Figura
6). No hay nada que le impida crear
FAQs de programación en Tiddlywiki.

Los desarrolladores pueden añadir fácil-
mente el único fichero HTML en la insta-
lación de un CD/ DVD para su distribu-
ción.

Tiddlywiki funciona con la ma yoría de
los navegadores modernos, aunque Kon-
queror rechaza modificar el fichero
HTML. El sistema de etiquetado es bas-
tante sencillo (Listado 6); se ve influen-
ciado por el proyecto Creole y también
soporta las etiquetas Creole.

Conclusione s
Si se realizara una encuesta de todos los
motores wikis existentes en el mercado,
se llenaría un libro – las ofertas son tan
amplias y variadas como las necesidades
de los usuarios (véase la Tabla 1). Todos
los candidatos analizados se portaron
bien con respecto a la instalación y
configuración. Los motores que salvan el
contenido en los sistemas de ficheros
tuvieron un mejor r endimiento en las
pruebas; pero esto cambia a medida que
el volumen de datos aumenta.

La mayor diferencia entre las wikis se
encuentra en el sistema de etiquetado.
La decisión para elegir un producto u
otro raramente se basa en consideracio-
nes técnicas – lo que realmente cuenta
es encontrar un sistema que puedan y
deseen utilizar los usuarios a los que se
dirige. Los sistemas de etiquetado no
convertibles hacen difícil migrar a una
wiki difer ente en una etapa posterior e
implica una gran cantidad de trabajo. El
sistema de etiquetado Creole [14] puede
ayudar a portar el contenido entre wikis
sin tener que modificar el lenguaje de
etiquetas.

Todos los programas analizados tienen
un inconveniente. Han sido desarrolla-
dos por programadores para programa-
dores. Los editores wysiwyg o los plu-
gins para exportar a formatos de terceros
fallan a la hora de abstraer problemas
relacionados con etiquetas. Mientras que
los usuarios se vean forzados a trabajar
con un enjambre de símbolos, includes,
y variables con el cuerpo del texto oculto
entre ellos, las wikis permanecerán
como herramientas para los departamen-
tos TI y para los amantes de la tecnolo-
gía. Hay una gran carencia de sistemas
que soporten un uso intuitiv o. �
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[1] WikiWikiW eb: http://  c2.  com/  cgi/
 wiki?W elcomeV isitors

[2] Comparativa de software para wikis:
http://  www .  wikimatrix.  org

[3] MediaWiki: http://  www .  mediawiki.
 org

[4] RecipeWiki: http://  www .  recipewiki.
 com/  index.  php/  Main_Page

[5] Star Trek enciclopedia: http://
 memory-alpha.  org

[6] Wikia: http://  www .  wikia.  com
[7] UseMod: http://  www .  usemod.  com
[8] Limpiar URLs en MediaWiki: http://

 www .  mediawiki.  org/  wiki/
 Manual:Short_URL

[9] MoinMoin: http://  moinmo.  in
[10] Herramienta Moin en la línea de

comandos: http://  moinmo.  in/
 HelpOnMoinCommand

[11] MoinMoin 2.0: http://  moinmo.  in/
 MoinMoin2.  0

[12] Hoja de Ruta de MoinMoin 2.0 en
Europython 2010: http://
 europythonvideos.  blip.  tv/  file/
 3980887/

[13] Jinja2: http://  jinja.  pocoo.  org/  2/
[14] WikiCreole: http://  www .  wikicreole.

 org
[15] DokuWiki: http://  www .  dokuwiki.  org
[16] Limpiar URLs en DokuWiki: http://

 www .  dokuwiki.  org/  rewrite
[17] Listado de sitios web con Doku-

Wiki: http://  www .  dokuwiki.  org/
 users

[18] TWiki: http://  twiki.  org
[19] Sistema de Control de Revisiones:

http://  www .  gnu.  org/  software/  rcs/
 rcs.  html

[20] Plugin TWikiDraw: http://  twiki.  org/
 cgi-bin/  view/  Plugins/
 TWikiDrawPlugin

[21] Tiki Wiki: http://  www .  tikiwiki.  org
[22] phpBB: http://  www .  phpbb.  com
[23] Tiddlywiki: http://  www .  tiddlywiki.
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RECURSOSFigur a 6: T iddlywiki s e ejecut a sin ins t alación y no nec esit a ni siquier a conexión a Int ernet .

Est o lo hace perf ect o para la r ecopilación de ide as off line.
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... Linux Magazine
va contigo.
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Lee Linux Magazine desde cualquier sitio con nuestra subscripción digital.
Accede a todos los números en PDF entrando en  nuestro sitio.
Encuentra lo que buscas con un sencillo formulario de búsqueda.
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Book RAR). Básicamente, tanto CBZ
como CBR son archivos ZIP o RAR nor-
males, los cuales podemos desempaque-
tar en la línea de comandos si dispone-
mos de las herramientas adecuadas.

Como puede apreciarse en el Listado 1,
el fichero de muestra comic.cbzcontiene
ficheros de imágenes denominados
image_00.jpg, image_01.jpg,
image_02.jpg, etc. El truco aquí es que
Comix desempaqueta las imágenes indi-
viduales una tras otra en el fondo para
soportar lectura y navegación ininterrum-
pidas, igual que ocurre en un navegador
web o en un libro digital.

¡En el Mundo de las
Imágenes!
Tras arrancar el lector introduciendo
comix en una consola de texto, o a través
de nuestro menú de aplicación de escrito-
rio, el programa presenta una limpia
interfaz bastante vacía para empezar.
Para proveernos de material de lectura
podemos acceder a historias libres. Como
primera escala, recomiendo la búsqueda
de Collins Compedium de Free Online
Comic Books [3]. Obviamente, nuestro
motor de búsqueda favorito probable-
mente nos devolverá algunos resultados
interesantes también. Nuestro viaje
podría llevarnos, pongamos, a Cory Doc-
torow’s Futuristic Tales of the Here and
Now [4] o a Sword of My Mouth [5].

Una vez que hayamos encontrado una
historia con la que disfrutar y después de
haberla descargado a nuestro ordenador,
podemos abrirla en el lector seleccio-
nando File | Openen el menú, o pulsando
el atajo de teclado Ctrl+O. Como alterna-
tiva, iniciamos Comix en la shell intr odu-
ciendo el nombre de la aplicación comix
(Figura 1).

Dónde Enc ontr ar Qué
El aspecto de la herramienta recuerda a
un navegador web o a un lector de PDFs,
por lo que la curva de aprendizaje es

Cuando la primera tir a de Super-
man vio la luz en 1938, nadie
podía imaginar la potencia que

alcanzarían las máquinas de computa-
ción electrónicas. Por aquel entonces, los
cómics se imprimían en papel barato o
aparecían como tiras en los periódicos
diarios. En la sociedad de la información
actual, en la que los discos duros han
alcanzado proporciones de terabytes,
algunas herramientas nos permiten visio-
nar cómics en un navegador web. Uno de
los lectores más sofisticados es la herra-
mienta Comix [1].

CBZ y CBR
El lector utiliza los formatos de fichero
CBZ (Comic Book ZIP) y CBR (Comic
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Los cómics y sus superhéroes

siguen captando a millones de

seguidores en cines y publica-

ciones. El lector Comix es la

mane ra idónea de seguir nuestras

historietas favoritas en el PC. 

POR ANDREAS KNEIB

Lectura y archivado de cómics en formato digital

TBOS

01 $ <B>unzip comic.cbz<B>

02 Archive:  comic.cbz

03 inflating: image_00.jpg

04 inflating: image_01.jpg

05 inflating: image_02.jpg

06 inflating: image_03.jpg

07 inflating: image_04.jpg

08 [...]

Listado 1: Fichero CBZ



moderada. El encabezado contiene el
menú principal con las entradas File,
Edit, View, Go, Bookmarks y Help.

Si tenemos una gran colección de
cómics, es posible que nos interesen las
opciones listadas bajo File | Open library
o Add to library. Dichas opciones nos per-
miten crear y administrar ventanas de
previsualización con las imágenes de los
títulos de los cómics seleccionados, ayu-
dándonos así a encontrar y a abrir la his-
toria que estamos buscando más rápida-
mente.

El menú File también tiene un ele-
mento Unpack image que nos permite
guardar la página del cómic activo como
un único fichero de imagen o ver infor-
mación detallada de la página en Proper-
ties.

La configuración
del programa es
accesible a través de
Edit | Settings, donde
podemos definir el
color de fondo y el
comportamiento del
inicio y las barras de
desplazamiento, y
las imágenes de pre-
visualización – de
hecho, todas las con-
figuraciones del pro-
grama se encuentran
en esta ventana. Esta
sección es bastante
intuitiv a.

El menú View principal ofr ece fun-
ciones tales como modo pantalla com-
pleta, la capacidad para establecer la
altura y anchura de la página, una pre-
sentación de diapositivas o una lupa, que
podemos habilitar o deshabilitar en cual-
quier momento pulsando Z. El menú
View también nos permite modificar la
apariencia y el manejo del lector
mediante el elemento Toolbars.

Marcapáginas
Uno de los elementos de menú más
importantes son las Marcapáginas. Aquí
podemos editarlas y configurarlas al igual
que en un navegador web. El último ele-
mento en la barra de menú principal,
Help, es ligeramente espartano: en lugar
de llevarnos a la ayuda online interna del
programa, simplemente muestra al des-
afortunado usuario un cuadro de infor-
mación que apunta al sitio web del pro-
yecto. Habiendo dicho esto, el lector ya
tiene una estructura intuitiv a, siendo
poco importante la carencia de una fun-
ción de ayuda.

Bajo el menú principal se encuentran
las capas de navegación y presentación.
Las flechas para navegar o cambiar la
dirección de lectura para cómics tipo
Manga se encuentran disponibles en este
menú principal bajo View y Go, aunque
los botones en la barra de navegación
hacen que todo esto sea mucho más fácil.

Además de los menús mencionados, el
programa dispone también de un menú
emergente que aparece cuando pulsamos
el botón derecho del ratón. Esto nos lleva
a las acciones más importantes, como
abrir los archivos de libros de cómics,
marcapáginas, la biblioteca o la ventana
de configuraciones.

El área de lectura de Comix, la cual se
encuentra debajo de la barra de herra-
mientas, está dividida en dos secciones.
A la derecha está la ventana principal con
una perspectiva de la página del cómic
activa, y a la izquierda está la ventana de
previsualización con thumbnails de todas
las páginas. Esto nos ayuda a seguir la
pista incluso a historias complejas.

El programa mostrará números de
página si lo usamos como un visor de
imágenes normal. Si apuntamos Comix a
las imágenes en el directorio actual, las
enumerará y mostrará como las páginas
de un cómic en nuestro navegador
(Figura 2).

Conclusión
Los cómics no son sólo historias con
dibujos para niños. Ahora, gracias a
herramientas dedicadas como Comix,
cualquiera con un ordenador puede ver y
digitalizar sus cómics cómodamente. �
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Figur a 1: Cuando iniciamo s el lect or Comix no s pr esent ará

cómics en una int erf az bien definida.

Figur a 2: Comix no s most rará un númer o de página

y t ambién una pr evisualiz ación para imágenes nor-

males.

[1] Página de inicio del proyecto Comix:
http://  comix.  sourceforge.  net/

[2] Descarga del lector de libros de
cómics: http://  comix.  sourceforge.  net/
 download.  html

[3] Fuente de cómics libres: http://  www .
 lorencollins.  net/  freecomic/

[4] Cory Doctorow’ s Futuristic T ales of
the Here and Now: http://  www .
 archive.  org/  details/
 CoryDoctorowsFuturisticT alesOfTheH
ereAndNow

[5] Sword of My Mouth: http://
 nomediakings.  org/  press/
 sword_of_my_mouth_1_out_soon.
 html

  RECURSOS

Las distribuciones modernas incluyen al
lector en sus repositorios. En Ubuntu,
por ejemplo, simplemente necesitare-
mos utilizar el comando sudo aptitude
install comix para instalar el programa.
Si nuestro sabor de Linux favorito no lo
incluye, visitamos el sitio web del pro-
yecto.

El enlace Download nos lleva a la página
de descarga [2], que contiene un tarball
con el código fuente del programa y una
guía de instalación completa. Además
del código fuente, también necesitare-
mos el entorno Python PyGTK – para
combinar Python con la interfaz Gtk – y
la librería PIL (Python Imaging Library).
Adicionalmente, es probable que nece-
sitemos otros paquetes, tales como
UnRar para cómics comprimidos bajo
RAR (extensión del fichero .cbr). La guía
de instalación del sitio web de Comix
nos da más detalles.

Instalación



grandes empresas, llenas de afirmacio-
nes de destino y consignas dogmáticas.
Las amenazas al mundo del software
libr e desde luego a base de patentes
vinculadas a UNIX me extrañaría, ya
que este “ecosistema” tiene como 40
años, y el VR4 (UNIX propiamente
dicho) es de los 80 y las patentes duran
20 años (art. 49 de la Ley de Patentes
Ley 11/ 1986). A ello se suma la larguí-
sima experiencia y tolerancia legal del
entorno UNIX durante todo ese tiempo.
Los acuerdos alcanzados entre ambas
partes difícilmente van a poder afectar a
terceros que no intervengan en ellos y
menos aún cuestionar derechos adquiri-
dos, consentimientos tácitos y toda la
inmensa sucesión de actos propios que
han hecho de UNIX un entorno más
adverso a las demandas por propiedad
intelectual (r ecordemos por todas la de
UNIX Software Laboratorios v. BSDI,
1992) Es difícil concebir que los riesgos
efectivos de UNIX se acrecienten y aún
menos proviniendo del ámbito de las
patentes de software.

Ahora bien, la adquisición ha sido
cuando menos un movimiento “llama-
tivo” (aunque no alarmante, insisto).
Para mi, en esto coincido con ingenieros
de la autoridad de Alfonso Fernández
Durán, lo inter esante es que Microsoft
se aproxime de nuevo a UNIX (ya lo
intentaron en el pasado sin mucho
éxito), y que la r azón posiblemente sea
por el “tendón de Aquiles” de Win-
dows, la escalabilidad. Mientras que
Windows es un sistema distinto para
cada tipo de dispositivo, los sistemas de
tipo UNIX (LINUX) pueden ejecutarse
desde una suela de zapato hasta el
último superordenador. En este sentido,
y sin haber podido ver – por secretos –
los derechos transmitidos y las garan-
tías recíprocas otorgadas, tengo la
impresión de que esto indique algo de
lo que estén preparando para Windows
8 o lo que quiera que estén pariendo

ahora. Recomiendo la reflexión de
Julian Coccia en su blog [1] – llamó al
futur o Windos 8 como Winix. La con-
clusión de este relevante artículo se
resume en que “Necesitan encontrar la
manera de autosostenerl Windows, y la
única opción es la de incorporar soft-
ware libr e, evitando los costes de
desarrollo y mantenimiento. De esta
forma, consiguiendo la sostenibilidad
de lo que hoy en día es insostenible,
podrán mantener la cuota de mercado
del OS, y por lo tanto todos los negocios
montados encima”.

Como abogado, la conclusión más
probable que admite este nuevo escena-
rio y desde un análisis del conflicto, es
que supone más una jugada defensiva
que ofensiva. Alarmarse sinceramente
es entender el software libre como con
vocación de espejo simétrico de los dis-
tintos dinosaurios tecnológicos. Hay
que dejarlos pasar, salvo que estemos
dispuestos a convertirnos en un fósil
más perfecto que ellos. �

� Ahora que Microsoft  probablemente
haya adquirido un buen puñado de
patentes de Novell que afecten a UNIX
¿Puede destruir tranquilamente a GNU/
Linux?
� Una de las historias más interesantes
del software es la de la evolución jurí-
dica de UNIX. El software ganó por
“KO” a las reglas jurídicas que lo conte-
nían, en todos los combates. Las prime-
ras licencias estaban basadas esencial-
mente en el secreto industrial y de
empresa, y de hecho se licenciaba bajo
confidencialidad. Aunque no existían
patentes sobre ese software en los años
70, algunas de aquellas licencias men-
cionaban supuestas patentes (UNIX
License 1974).

Desde entonces, las leyendas de
patentes y de poder jurídico efectivo
sobre UNIX no han hecho más que
sucederse, de tal forma que su maravi-
lloso caos jurídico no sólo posibilitó
Linux, sino que además exclusivamente
sirvió para que Novell perdiera práctica-
mente los derechos que ostentaba sobre
UNIX frente a SCO. Por amor del Cielo,
si el UNIX de la AT&T carecía de adver-
tencia alguna sobre el copyright (en los
tiempos en que esta advertencia era una
necesidad legal fundamental) hasta
1984. Y es que UNIX ha tenido relacio-
nes íntimas con todo lo que ha valido la
pena en software en los últimos 40
años, y llama la atención que Microsoft,
ahora, haya tenido que pagar por ello,
cuando la señora es ya mayor y además
paga por lo menos interesante que
pudiera tener ésta, y son esos supuestos
derechos legales de patentes.

El consorcio de empresas CPTN Hol-
dings, controlado por Microsoft, ha
adquirido 882 patentes de Novell sobre
el entorno UNIX. ¿Sobre el entorno
UNIX? La interrogación es una herra-
mienta de análisis imprescindible para
llegar a conclusiones objetivas cuando
uno lee las notas de prensa de estas
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 winix-el-windows-ocho.  html
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VELOCIDAD
Si tus aplicaciones y servidores se ejecutan lentamente en
GNU/  Linux, lo más probable es que estés haciendo algo mal.
No en vano, GNU/  Linux es consistentemente el sistema ope-
rativo elegido para infraestructuras de alta computación y uti-
lizado en supercomputadoras de todo el mundo.
Pero no desesperes, el número 68 de Linux Magazine llega
para ayudarte. En el número de febrero de nuestra revista
veremos qué es lo que hay que hacer para acelerar componen-
tes críticos de tu sistema.
Analizaremos métodos para poner a punto tu base de datos,
descubriremos y eliminaremos cuellos de botella en tus cone-
xiones TCP y estudiaremos cómo hacer que tus scripts Python
se ejecuten como un rayo.
Vive la velocidad con el número 68 de Linux Magazine.
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En la tienda de Linux Magazine ( www .linux-magazine.es/tienda ) vendemos revistas y libros que pue-

den ser de interŽs a nuestros lectores. Recuerda tambiŽn que con una subscripci—n Digital o Club,

podr‡s acceder a las ofertas ( www .linux-magazine.es/digital/ofertas ) de Linux Magazine donde pue-

des conseguir software, gadgets, libros y servicios. Este mes en nuestra tienda...

Manual LPIC -1

El œnico manual en castellano para la certificaci—n com-
pleta LPIC-1 (ex‡menes 101 y 102). M‡s de 250 p‡ginas
de ejemplos reales tomados de ambos ex‡menes expli-
cados en todo detalle con ejercicios para pr‡cticas y sus
soluciones.

Preparado para el nuevo programa que entra en vigor a
partir del 2009, aprobado y recomendado por LPI Inter-
national y con la garant’a de Linux Magazine.

� ÓLa gu’a perfecta en castellano para preparar el exa-
men para cualquier persona que tenga conocimien-
tos de Linux.Ó

� ÓSe ci–e muy bien a los objetivos del nivel 1 de LPI 
(LPIC-1) actualizados en Abril de este a–o, cosa que 
es de agradecer .Ó

� ÓUn avance muy importante en el desarrollo de los 
programas de certificaci—n LPI en Espa–a.Ó

www .lpi.org.es

Cons’guelo en nuestra tienda.


